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Mobile Multiplayer-Spiele

Spiele von fiihrenden Publishern auf Game Cards
Beeindruckende 3-D-Grafik

Bluetooth-Technik fiir mobiles Spielvergniigen
Triband-Mobiltelefon

MP3-Player und UKW-Stereo-Radio
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An dieser. Stelle
haben Anna, Karin und Sandra
nach mehr gebettelt.
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o Editoriab

A SCHLUSS MIT DEN FOTOMONTAGEN! In den letzten Monaten verwéhnten wir Sie ja mit netten kleinen Bilderchen in
diesem Editorial, welche die Redaktion in Videospiel-Situati zeigte. Zum Jahrestag des OXMs haben wir uns wieder
entschlossen, in die Natur zu gehen und in altbewahrter Weise vor der Kamera zu posieren. Von links nach rechts: Jean-
Reiner Jung (Leitender Redakteur), Janina Wintermayr (Volontirin), Lars Kromat (Layouter), Britta Rasp (Layouterin), Jana

Mahnke (freie Mitarbeiterin), Manfred Reichl (Redakteur) und Wojtek Pruchniki (Layout-Azubi).

in Jahr OXM und dann so was: 10 von 29 getesteten  D]E TOPTHEMEN

Spielen haben in dieser Ausgabe unseren heill begehr-
ten Elite-Award erhalten. So viele waren es in der OXM-
Geschichte noch nie. Ein deutliches Indiz dafiir, dass
die seit einigen Ausgaben angekiindigte Spieleflut jetzt
endlich ins Rollen kommt und auch in den néchsten
Monaten mcht abreiRen wird.

Alle Hersteller legen sich tierisch ins Zeug, um fiir das bevorstehende
Weihnachtsgeschaft geriistet zu sein, so dass man mit Fug und Recht
sagen kann: Nie war es so schon, Besitzer einer Xbox zu sein.

Fiir uns gibt es, nebenbei bemerkt, gleich doppelten Grund zum
Feiern. Zum einen erscheint das OXM seit genau einem Jahr monatlich.
Eigentlich wollten wir diesen Umstand mit einem Riesenfeature auf min-
destens sechs Seiten wiirdigen, aber als sich dann herausstellte, dass auf-
grund der Riesen-Teststrecke kein Platz mehr dafiir ist, haben wir uns ent-
schlossen, ,nur" einen kleinen Jahresriickblick auf den Seiten 26 und 27 |
zu machen. Zum anderen sind wir stolz, lhnen endlich den Download-
Level Kola Cell zu Ubisofts Spionage-Kracher Splinter Cell zu prasentieren.
Wer im Besitz dieses Titels ist, braucht jetzt kein Xbox Live mehr, um die
Erweiterung zu spielen. Einfach die Cover-DVD in die Xbox legen, Daten
installieren und das Abenteuer kann beginnen.

In diesem Sinne
viel SpaR beim Lesen und Spielen

IHRE REDAKTION
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN
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Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN
Wabhl unter reihenweise genialen Pramien.

wirbt, hat die Qual de

ANGRIFF DER
SPITZEN-PRAMIEN

OLD

COMPUTECDE

REPUI

3
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HTTR.//

Star Wars: Knights Of The Old
Republic

Das Spiel ist zeitlich etwa 4000 Jahre
vor dem ersten STAR WARS-Film
angesiedelt sein. Der Spieler greift
dabei in den galaktischen Konflikt
zwischen Jedi und Sith ein. Die eigene
Mannschaft, die aus bis zu drei
Mitgliedern besteht, kann sich dabei
aus Menschen, Wookies, Droiden und
vielen anderen Rassen mit jeweils
natiirlich unterschiedlichen Eigen-
schaften zusammensetzen. Insgesamt
sorgen zehn verschiedene Welten fiir
spielerische Abwechslung.

Pramien-Nr.: 002338

COMPUTECDOE ++ HTTPR.// COMPUTEC.OE

X

Jetzt schlagt's 13! Ein Mann erwacht
an einem Strand. Er hat keinerlei
Erinnerung daran, wer er ist oder
woher er kommt. Und so macht er
sich auf die Si ach seiner Ver-
gangenheit. Seine einzigen Hinweise
sind die auf sein Schliisselbein tato-
wierte Nummer 13 und der Schliissel
zu einem SchlieBfach in einer der
angesehensten Banken New Yorks.
XIIl bietet Comic-Grafik im angesagten
Cel-Shading-Stil. Erscheint am 31.10.03.

Pramien-Nr.: 002340

we HTTR.// COMPUTECDE
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Colin McRae Rally 04 Baphomets Fluch 3 Outlaw Volleyball Midnight Club Il

- Grosser, besser, anders: Genrekonig Adventure im klassischen Stil mit Heisse Sandplatz-Action mit einigen der Take 2 hat einen gelungenen Arcade-

" Colin McRae Rally auf der Uberholspur! ratselhafter Story und schoner Optik. scharfsten Outlaw-Athletinnen. Racer aus dem Hut gezaubert, bei dem

| Erscheint im September 03. Erscheint am 10.10.03 Erscheint am 15.09.03. die Zeit wie im Flug vergeht.
Pramien-Nr. 002339 Pramien-Nr. 002341 Pramien-Nr. 002342 Pramien-Nr. 002329

T

EESPOINTO:

4

Panzer Dragoon Orta Brute Force MotoGP: Ultimate Racing Technology 2 Burnout 2

| Grandioses Meisterwerk mit Segas Flug- Spannungsgeladener Science-Fiction- Noch besserer Karrieremodus, dazu Wer schon immer mal nach Herzenslust
| drache, das in der Sammlung keines Shooter, der Sie mit seiner Kombination grafisch genial dargestellte Bikes und rasen wollte, kommt an Burnout 2 nicht

Xbox-Besitzers fehlen darf. aus Action und Taktik in Atem halt. ein Mehrspielermodus via Xbox Live. vorbei. Viele interessante Spielmodi!
Pramien-Nr. 002204 Pramien-Nr. 002322 Prémien-Nr.: 002298 Pramien-Nr. 002299

Abo-Angebot aus rechtlichen Griinden auf Deutschland und die Schweiz begrenzt. Versand der Pramien erfolgt mit UPS.

#88 ¥5Ja, ich méchte das 2Jahres-Abo von DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN mit DVD!

(€ 176,40/24 Ausgaben (= € 7,35/Ausgabe); Ausland € 202,80/24 Ausgaben)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

. EEEEEE

StraRe, Nr. (UBRIGENS: Sie kénnen sich auch von Personen, die DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Der neue Abonnent war in den letzten zwdlf Monaten nicht Abonnent von DAS OFFIZIELLE

PLZ, Wohnort XBOX-MAGAZIN
= Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten
Z Die Pramie geht an folgende Adresse: Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Bitte beachten: Bei i erhalten Sie zusétzlich zwei Ausgaben
kostenlos!

Name, Vorname

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

StraBe, Nr.
Kreditinstitut:
PLZ, Wohnort Konto-Nr.
i Telefon-Nr/E-Mail (fir weitere Informationen) Bankleitzahl
Aus rechtichen Griinden diirfen Prmienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und diesel Kontoinhaber

be Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 24 Ausgaben und verlangert sich automatisch um

12 Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt

wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir DAS

OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearber f

tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnien kann :I Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

XM 24 06



NS
WEBER

TOM CLANCY'S

RAINBOW SIX 3 032

STEALTH im Quartett auf hohem Niveau

PSO (5,7MM) GREIFT AN

AKTUELL)) 047 DTM RACE DRIVER LIVE
012 CHARTS 048 DUNGEONS & DRAGONS:
008 NEWS HEROES

068 FIFA FOOTBALL 2004
047 FORD RACING 2

050 GLADIATOR
\NIORSCHALD > e Srigneri
014 JADE EMPIRE 061 JUDGE DREDD
018 LEGACY OF KAIN: DEFIANCE _
. e 063 LEGO BIONICLES: THE GAME

056 METAL ARMS
020 TRUE CRIME: STREETS OF L.A. 066 NBA JAM

064 NBA LIVE 2004
TEST» 078 NHL HITZ PRO
074 AMPED 2

053 ARX FATALIS 032 RAINBOW SIX 3

012 WAS KOMMT WANN?

063 ROLLING
058 BUFFY: CHAOS BLEEDS

060 SIMPSONS HIT & RUN
070 CLUB FOOTBALL 076 SSX 3

044 CRIMSON SKIES

052 DEFENDER OF THE CROWN
042 DINO CRISIS 3

079 DOWNLOAD: SPLINTER CELL:

036 SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM
046 THE ITALIAN JOB
057 VOODOO VINCE

VSELKA PART 2 062 WORMS 3D
079 DOWNLOAD: GHOST RECON: 072 WWE RAW 2
ISLAND THUNDER 038 Xl

A~ WWERAW 2 // 081

REPORTAGE

022 DAS BUCH ZUM SPIEL
026 EIN JAHR OXM

play-morey

096 HINTS AND CHEATS
090 DEMO-ANLEITUNGEN
089 STARTSEITE PLAY:MORE

093 KOMPLETTLOSUNG
SPLINTER CELL: KOLA CELL

RUBRIKEN
003 EDITORIAL

006 INHALTSUBERSICHT
086 LESERBRIEFE

007 SPIELE-INDEX

097 UMFRAGE

098 VORSCHAU

098 IMPRESSUM

B DAS OFFIZIELLE -MAGHZIN



CRIMSON SKIES
KANN DAS Fliegerspektakel in den 30er-
N Jahren Yager den Rang ablaufen?

Xin 038
BLOSS EIN Ego-Shooter mit stylischer

Grafik oder ein absoluter Top-Hit?
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N007;
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DIE SNOWBOARD-Referenz ist zuriick 014
und iiberzeugt mehr denn je!

DER SPIELE-INDEX
Von A-Z: Alle Spiele dieser Ausgabe
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+DAS WAREN NICHT DIE BESTEN
TAGE FUR MICH UND VALVE."

Gabe Newell (Managing Director, Valve Software)

Ganz schon (ibel, was Valve Software
da widerfahren ist. Ausgerechnet dem
Top-Entwickler ist durch eine Sicher-
heitsliicke im Outlook rund ein Drittel
des Quellcodes von Half-Life 2 abhan-
den gekommen. Die Hacker hatten sich
Anfang September Zugang zu mehreren
Rechnern der Firma, darunter auch
Gabe Newells PC, verschafft und Kopien
des Half-Life 2-Quellcodes angefertigt.
In einer Stellungnahme bittet der
Entwickler nun die Fangemeinde um
Hilfe bei der Aufspiirung des/der
Tater(s) (Hinweise senden Sie bitte an:
helpvalve@valvesoftware.com).

Aber selbst wenn es Valve gelingen
sollte, den oder die Verantwortlichen
zu enttarnen, konnten die Daten schon
langst im Internet kursieren. Jeder hétte
dann Einsicht in den Quellcode und
kénnte sich fiir seine eigenen Projekte
den einen oder anderen Trick bei den
Half-Life 2-Entwicklern abschauen. Soll-
te das der Fall sein, entgeht Valve unter
anderem auch die Moglichkeit, nach
der Fertigstellung des Spiels Teile des
Quellcodes an andere Entwicklerstu-
dios zu verkaufen.

Der urspriinglich geplante Release
der PC-Version wurde bereits auf April
2004 verschoben.

Die Zukunft der Xbox.

{’;’0 VOM 16. BIS 17. SEPTEMBER fand die dritte, jahrli-
4% che Microsoft-Messe X03 statt, diesmal an einem
Privatstrand in Antibes, Siidfrankreich. Knapp tausend
Branchenvertreter aus ganz Europa konnten sich wéh-
rend der zwei Tage zwischen Cocktails, Massive Attack
und Pressevorfiihrungen liber die Zukunft der Xbox
und Xbox Live informieren. Zwar prasentierte Micro-
soft ein neues Zahlungsmodell fiir Xbox Live, stellte
zum Leidwesen vieler Spieler aber keine Alternative
zur Kreditkarte vor. Ab Marz kann ein bestehendes
Xbox-Live-Konto fiir 59,99 Euro jéhrlich oder 6,99 Euro
monatlich verlangert werden. Zudem werden ab Ok-
tober folgenden Spielen Live-Rubbelkarten beiliegen,
mit denen ein zweimonatiger, kostenloser Zugang zu
Xbox Live freigeschaltet wird: Amped 2, Crimson Skies,

DTM Race Driver: Director’s Cut, Links 2004, Magic:
The Gathering, Project Gotham Racing 2, Sega GT
Online, Star Wars: Jedi Academy, Tom Clancy's Rain-
bow Six 3, Top Spin, Xbox Music Mixer, XIll. Des Wei-
teren kiindigten Microsoft und Epic Games (Unreal-
Serie) ein Veroffentlichungsabkommen an, bei dem
zukiinftige Projekte der Spieleschmiede exklusiv fiir die
Xbox und den PC erscheinen werden.

Trotz hochkaratiger Titel wie Project Gotham
Racing 2 oder Ninja Gaiden konnte sich Rainbow Six 3
von Ubisoft den Titel des besten Spiels der X03
sichern. (jw)

A Alles im griinen Bereich: die X03 in Antibes.

DTM RACE DRIVER 2

Exklusive Fortsetzung des Rennspielhits fiir die Xbox

'@?’ ALS DTM RACE DRIVER 2002 fiir die PlayStation 2

#* erschien, schaute man als Xbox-Spieler noch in
die Rohre. Einige Monate spater konnte man sich aber
iiber eine technisch iiberarbeitete Version freuen, die
am 31. Oktober sogar als Xbox-Live-fahige Version zu
einem giinstigen Preis in den Handel kommt.

Bei dem Nachfolger haben nun Sony-Anhanger
das Nachsehen, wenn DTM Race Driver 2: The Ulti-
mate Racing Simulation im Friihjahr exklusiv fiir die
Xbox erscheint. Die Anspriiche sind hoch und ein
Blick auf die Eckdaten zeigt, dass bei der Rennsimula-
tion geklotzt und nicht gekleckert wird. DTM Race Dri-

 Die DTM ist mit 21 originalgetreuen Autos vertreten.

 Es gibt wieder viele unterschiedliche Rennserien.

ver 2 bietet 35 Autos, 56 Rennstrecken, 13 Motorsport-
Varianten und 30 Rennserien, darunter die Deutsche
Tourenwagen Masters mit einem exklusiven Spielmo-
dus. Rennspielfans konnen eine komplette Saison
nach dem Regelwerk der DTM auf allen Strecken der
aktuellen Saison, darunter auch erstmals der Interna-
tional Raceway nahe Venedig, nachspielen. Wie der
Vorganger verfiigt auch DTM Race Driver 2 wieder
iiber ein unglaublich realistisches Schadensmodell
und ein neue, noch genauere Fahrphysik. Abgerundet
wird das Ganze von einer spannenden Story um zwolf
rivalisierende Fahrer. (jw)

< -MAGARZIN




RALLISPORT CHALLENGE 2

Augen auf! Digital Illusions enthiillt auf der X03 einen Grafik-Kniiller.

WAHREND DIE Colin McRae

Rally-Serie fiir ihre brillante
Fahrphysik bekannt ist und V-Rally
Arcade-FahrspalR pur bietet, war Ral-
liSport Challenge im Offroad-Drei-
kampf die Grafik-Referenz. Konkur-
renz bekommt der Rallye-Titel jetzt
vom eigenen Nachfolger, der auf der
X03 fiir offene Miinder sorgte. Das
von Digital lllusions entwickelte Spiel

hat aber mehr zu bieten als eine
komplett verbesserte Grafik-Engine.
Auf zweimal so vielen Strecken, von
SchneestraRen bis zu Wiistenkursen,
dirfen sich die Spieler mit iiber
40 Gelandefahrzeugen in fiinf Modi
messen. Besonders spektakuldre
Rennen gibt es bei den Hochge-
schwindigkeitsrennen im Crossover-
Duell zu bewundern.

SerienmaRig verfiigt RalliSport
Challenge 2 iiber ein komplettes
Schadensmodell, interaktive Umge-
bung mit verschiedenen Wettereffek-
ten und Xbox-Live-Unterstiitzung. Als
erster Rennsporttitel profitiert das
Spiel zudem von der XSN-Ligaverwal-
tung. Unter www.XSNSports.com las-
sen sich dann Rallye-Ligen griinden
und verwalten. (jw)

 Die neue Grafik-Referenz bei Rennsporttiteln?

HOLLO

70er-Jahre-Feeling auf der Xbox

%3’0 DER EGO-SHOOTER HOLLOW von Zootfly spielt in
#* einer fiktiven Vergangenheit, in welcher der Zweite
Weltkrieg nie stattgefunden hat. Stattdessen wiitete ein
38 Jahre andauernder Krieg in Europa, nach dessen
Ende sich der totalitare Staat Centrope, ein Konglome-
rat aus mehreren europdischen Staaten, entwickelt hat.

1978 kehrt der Journalist
Tyler Kilmore
nach fiinf Jah- €
ren als Kriegs-
korrespondent
nach Centrope
zuriick. Zu Hau-
se angekom-
men wird er
gleich ver-
déachtigt,
seine  ver-
schwundene
Verlobte Aiko
ermordet zu ha-
ben.

Der Polizei von Cen-
trope ist ein toter Morder lieber als ein lebender Ver-
déchtiger und so beférdert sie Kilmore eigenhéndig aus
dem Fenster im 87. Stock. Tyler iiberlebt den Sturz aber
und macht sich sofort auf die Suche nach Aiko. Seine

ANZEIGE

wlE

abenteuerliche Reise fiihrt ihn durch das gigantische
Centropolis, in die Untergrundstadt Mirror City (Eine
exakte Kopie von Centropolis, nur verfallener), in eine
geheimnisvolle Zeitverzerrungszone bis zu einer von
primitiven Kreaturen bevolkerten Unterwelt.

Der Spieler genieft dabei unbegrenzten Hand-
lungsraum, kann jede Waffe benutzen, Geiseln neh-
men, Attentate auf beriihmte Personlichkeiten veriiben
sowie verschiedene Fahrzeuge und Fluggerate steuern.
Unterschiedliche Gerate gestatten es Tyler Kilmore
auRerdem, die Zeit kurzzeitig einzufrieren oder zuriick-
zudrehen, ein Hologramm aus der Third-Person-Per-
spektive zu lenken und mittels eines so genannten
PolyVisors die Gefahrlichkeit der Gegner an ihrer Aura
zu érkennen. Einen Publisher hat Hollow bisher leider
noch nicht gefunden. (jw)

8 i
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MAGATAMA ERSCHEINT
NUR IN JAPAN

Laut Microsoft wird das Actionspiel
Magatama nur in Japan veréffent-
licht. Als Grund hierfiir nannte
man, dass das speziell auf den
japanischen Markt zugeschnittene
Spiel nicht fiir Europa geeignet sei.
Schade eigentlich, denn ein weite-
res Actionspiel im Stil von Otogi
hatte sicherlich eine nicht geringe
Chance auf Erfolg.

MEHRERE CLASSICTITEL

VON UBISOFT

Ab dem 23. Oktober veroffentlicht
Ubisoft die zwei Top-Titel Tom
Clancy's Splinter Cell und Ghost
Recon als Classic-Versionen. Splin-
ter Cell wird als besonderes
Schmankerl alle drei angekiindig-
ten Downloadlevels (Kola Cell,
Vselka Infiltration und Submarine)
enthalten. Ebenfalls als Classic-Ver-
sion wird das Rollenspiel Morro-
wind am 30. Oktober im Handel
erhaltlich sein. )

HALF-LIFE-2-QUELLCODE

GESTOHLEN

Schwerer Schlag fiir den Top-Ent-
wickler Valve: Unbekannte Hacker
hatten sich ber eine Outlook-
Sicherheitsliicke Zugang zu mehre-
ren Rechnern der Softwareschmie-
de verschafft, darunter auch der
PC des Valve-Chefs Gabe Newell.
Neben 160 MByte C++-Quelicode
des Spitzentitels Half-Life 2 wurden
auch Codes des Titels Team Fortess
2 und der hauseigenen Software-
Distributionsplattform STEAM ent-
wendet.

PROJECT-ZERO- UND
SILENT-HILL-FILM

Silent Hill, das Horrorspiel von
Konami, wird in absehbarer
Zukunft auch das Kinopublikum
schockieren. Produziert wird der
Film von Davis Film, Regie fiihrt
Christophe Gans (Der Pakt der
Walfe). Ebenfalls verfilmt wird der
Grusel-Titel Project Zero. Das
Drehbuch fiir den von Steven
Spielbergs DreamWorks-Studio
produzierten Film schreibt John
Roger (The Core).

KEIN HERR DER RINGE
VON VIVENDI

Die Entwicklung des fiir das 4.
Quartal angekiindigten Herr der
RingeTitels von Vivendi, /sengards
Verrat, wurde eingestellt. Vivendi
begriindet die Entscheidung mit
der zu geringen Qualitat des Spiels,
welche den Anspriichen der Tol-
kien-Fans nicht gerecht wiirden.

yAUSGARBEN 9
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MNews Ticker

DOOM Ill NUR AUF
XBOX MOGLICH

In einem Interview verkiindete
Todd Hollenshead (CEO bei ID Soft-
ware), dass der Ego-Shooter Doom
Il derzeit nur auf der Xbox mach-
bar ist. Eine Umsetzung fiir die
PlayStation 2 und den GameCube
sei laut Hollenshead nicht moglich,
da beide Konsolen die technischen
Vorgaben nicht erfiillen.

STARSKY & HUTCH 2
Empire Interactive hat eine Fortset-
zung zu Starsky & Hutch angekiin-
digt. Im Nachfolger soll es nicht nur
Verfolgungsjagden per Auto geben,
auch zu FuR werden die beiden
Cops dann die Verbrecher stellen.

MUSIC-MIXER-SONGS
Neue Songs fiir den Xbox Music
Mixer konnen zukiinftig kosten-
pflichtig auf www.boxlkaraoke.com
heruntergeladen und dann auf die
Xbox transferiert werden. Moglich
macht dies ein Vertrag zwischen
Microsoft und der Musik-Firma
Eatsleepmusic Corp.

BLOWOUT WEBSEITE

Auf www.blowoutgame.com kann
man sich ab sofort iiber Majescos
neuen 2D-Shooter BlowOut infor-
mieren. Als Major Kane muss der
Spieler eine Weltraumstation von
fiesen Aliens befreien.

XBOX-TV-SHOW

Wahrend der X03-Konferenz hat
Microsoft den Start einer Xbox-TV-
Show bekannt gegeben. Schon im
November soll die ca. 45-miniitige
Show wochentlich bis Januar aus-
gestrahlt werden. Auf welchem
Sender die Fernsehshow laufen
wird, ist noch nicht klar. Geplant
sind bisher zwolf Folgen, die sich
auBer mit Xbox-Spielen noch den
Themen Musik, Kino und Lifestyle
widmen sollen.

START DER XBOX LOUN-

GES VERSCHOBEN

Die fiir Anfang Oktober geplante
Eroffnung der Xbox Lounges hat
sich auf den 31. Oktober verscho-
ben. Zudem hat man den Standort
Frankfurt gestrichen. Die Lounges
in Hamburg, Berlin, Miinchen, Diis-
seldorf und Leipzig sollen jeweils
fiir drei Monate gedffnet bleiben.

SERIOUS SAM 2

Croteam, die Schopfer von Serious
Sam, arbeiten an einer Fortsetzung
des abgedrehten Ego-Shooters und
haben dafiir eine neue Serious
Sam 2-Engine entwickelt.

NEVEREND

Ein neues Rollenspiel fiir die Xbox

’g. BISHER WAR DIE XBOX nicht gerade mit Rollen-
& spieltiteln gesegnet. Seit der Ankiindigung von
hochkaratigen Spielen wie Sudeki, Fable oder Jade
Empire hat sich das zum Gliick geandert. Mit Never-
end von den Mayhem Studios steht nun ein weiterer
Vertreter des Genres auf der Releaseliste. Die unter
Menschen lebende Fee Agavaen sieht sich dem Hass
der Diebesgilde nach dem Tod ihres Anfiihrers ausge-
setzt. In dem nonlinearen Spielverlauf kampft sich
der Spieler durch eine epische Story und kreiert eige-
ne Zauberspriiche mittels eines Runensystems. Einen
Publisher hat Neverend noch nicht, falls aber alles
nach Plan lauft, diirfen sich die Rollenspielfans auf
ein ereignisreiches 2. Quartal 2004 einstellen. (jw)

A Kann die Fee Agavaen in Neverend Frieden finden?

RED NINJA
END OF HONOR

liche Verfiihrung

XBOX-SPIELE fiihrten auf der Tokyo Game Show ein

Schattendasein und konnten wenn iiberhaupt nur
als Multiplattformtitel wie Red Ninja: End of Honor Beach-
tung finden. Die Geschichte von Red Ninja um den weib-
lichen Ninja Kurenai wurde von dem beriihmten japani-
schen Regisseur Shinsuke Sato geschrieben. Kurenai, die
sich an dem Black Lizard Clan fiir den Tod ihres Vaters
rachen will, muss eine schmerzhafte Niederlage einste-
cken. Aufgehangt und fiir tot gehalten, macht sie sich auf,
den Mordern das Handwerk zu legen, und benutzt dabei
als primare Waffe den Strang, an dem der Black Lizard
Clan sie erhangen wollte. Im Laufe des Spiels wird der
Spieler verschiedene Ninja-Kampftechniken wie Stealth-
Angriffe und die Manipulation von Gegnern erlernen. Als
Releasedatum nannte Vivendi Herbst 2004. (jw)

-MAGAHZIN

oT10Gl

HYAKKI TOUBATSU EMAKI

Monstergeschnetzeltes aus Japan

¢, ES DAUERTE LANGE, bis das marchenhafte Actionspiel

£3 Otogi den weiten Weg von Japan in die europdischen
Handlerregale geschafft hatte. Auf den Nachfolger miissen
die Xbox-Zocker jenseits des Landes der aufgehenden Sonne
wahrscheinlich wieder eine halbe Ewigkeit warten. Denn
obwoh! Otogi: Hyakki Toubatsu Emaki bereits im Dezember
2003 in Japan erscheinen soll, gibt es noch keinen US- oder
gar Europa-Releasetermin. Neben einer optisch brillanten
Inszenierung vertraut das Sequel auf die Starken des Vor-
gangers: eine komplett zerstérbare Umgebung und jede
Menge rasanter Schwertkampfe in Kombination mit Magie-
Attacken. Bleibt nur zu hoffen, dass die Entwickler die trage
Kamera und den happigen Schwierigkeitsgrad von Otogi:
Myth of Demons in den Griff bekommen. (jw)

 Die Monster werden diesmal mit Fachern bekampft.

A Kurenai féngt mit dem Stricl




GESETZE. KNOCHEN. BOARDS. REKORDE.
Du wirst sie alle brechen.

LAWINEN. SCHNEESTURME. RIVALEN. ALBTRAUME.
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SIAKTUELL,

DIE XBOX-SPIELE

CHARTS

MONATLICH PRASENTIEREN WIR
lhnen die aktuellen Charts, ermittelt
durch die Verkaufszahlen der deut-
schen Saturn-Markte.

a Wer nach Episode 7und 2von
Star Wars enttauscht war, der
braucht nicht zu verzagen. In Star
Wars: Knights of the Old Republic
kénnen Sie die Geschichte und ihre
Helden selbst bestimmen. Nicht nur
fiir Rollenspieler ein Pflichtkauf, auch
Action-Fans kénnen zugreifen.

PUBLISHER: ELECTRONIC

1. STAR WARS: KIIIGIITS OF THE OLD REPUBLIC

Die Xbox im Rollensplelﬁeber Jetzt kann sich jeder zum Jedi ausbilden lassen.

2. SOUL CALIBUR I
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

Priigelexperten und Neueinsteiger werden gleichermaRen bedient.

PUBLISHER: MICROSOFT

3. PROJECT GOTHAM RACING

Kurz vor Verdffentlichung des zweiten Teils schafft es Pra/ect Gotham auf Platz 3. =

PUBLISHER: MICROSOFT

4. RALLISPORT CHALLENGE

Die ersten Infos des Nachfolgers verhelfen dem Grafik-Kniiller in die Charts.

PUBLISHER: VIVENDI UNIVERSAL

5. TOTAL IMMERSION RACING

Das dritte Rennspiel im Bunde ist wie die beiden anderen Titel schon langer erhaltlich.

e 0O

PUBLISHER: TAKE 2

6. CONFLICT DESERT STORM I

Take 2 belebt den Golfkrieg mit einem teambasierten Action-Shooter wieder.

7. NHL 2004
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

Sportlich geht es auf Platz 7 mit der erfolgreichen EA-Sportserie zur Sache.

PUBLISHER: MICROSOFT

8. FIFA FOOTBALL 2003 CLASSIC

So billig war der virtuelle Rasensport noch nie. Da greifen selbst Sportmuffel zu.

‘9 00|

PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

9. FREEDOM FIGHTERS

Auf Platz 9 wird neu um die Freiheit des amerikanischen Volkes gekdmpft.

PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

10. MEDAL OF HONOR: FRONTLINE CLASSIC

Und noch ein Classic-Titel, der in die Charts mit einsteigt

IR

4 Die Klopp- und Priigelspiel-Serie
um das Schwert Soul Edge steigt
sofort auf Platz 2 der Verkaufscharts
ein. Dank der intuitiven Steuerung ist
Soul Calibur Il ideal fiir Beat-'em-Up-
Einsteiger, die sich nicht lange Tasten-
kombinationen merken wollen.

4 Am 28. November kommt endlich
die lang erwartete Fortsetzung des
erfolgreichen Rennspieltitels von
Bizarre Creations. Bis dahin bereiten
sich anscheinend alle Rennspielfans
mit dem ersten Teil auf das schwieri-
ge Kudos-Sammeln vor.

1. (1) HALO
PUBLISHER: MICROSOFT

LESER

2. (2) SPLINTER CELL
PUBLISHER: UBISOFT

CHARTS

IN DEN LESER-CHARTS hat sich

3. (10) TONY HAWK'S PRO SKATER 4
PUBLISHER: MICROSOFT

nicht ganz so viel verandert wie bei
den Verkaufscharts. Wahrend Halo
sich nach so vielen Monaten end-

4. (4) DEAD OR ALIVE 3
PUBLISHER: MICROSOFT

giiltig aus den Saturn-Charts ver-
abschieden musste, bleibt dem
Ego-Shooter zumindest die ange-

5. (5) GHOST RECON: ISLAND THUNDER
PUBLISHER: UBISOFT

stammte Spitzenposition in den
Leser-Charts erhalten. Neu dabei
sind das Rollenspiel Morrowind,
der Racer Burnout 2 und das simple

6. (-) BURNOUT 2
PUBLISHER: ACCLAIM

Priigelspiel Soul Calibur II.

7. (7) STAR WARS: KOTOR
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

8. (-) SOUL CALIBUR Il
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

9. (9) DTM RACE DRIVER
PUBLISHER: CODEMASTERS

10. () MORROWIND
PUBLISHER: UBISOFT

(Platzierung des Vormonats in Klammern)

-MAGAZIN

DIE MOST-WANTED-LISTE hat sich
gegeniiber dem Vormonat nur
wenig verandert. Einzig Microsofts
onlinefahiges Filzkugelspiel Top

Spin und der Ego-Shooter von Atari,

Unreal ll: The Awakening, sind neu
vertreten. Dafiir musste das ambi-
tionierte Rollenspiel Fable die Most
Wanted verlassen. Mit Halo 2, True
,Crime, Half-Life 2 und Splinter Cell
2 dominieren wieder die ganz gro-
Ren Titel die Liste.

MOST

WANTED

1. HALO 2
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 2004

PUBLISHER: ACTIVISION
TERMIN: 11. NOVEMBER

2. TRUE CRIME: STREETS OF L.A.

3. HALF-LIFE 2
PUBLISHER: VIVENDI
TERMIN: 2004

4. SPLINTER CELL 2
PUBLISHER: UBISOFT
TERMIN: 2004

5.DO0M 3
PUBLISHER: ACTIVISION
TERMIN: 2004

6. RAINBOW SIX 3
PUBLISHER: UBISOFT
TERMIN: 13. NOVEMBER

7. SUDEKI
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 1. QUARTAL 2004

8. DRIVER 3
PUBLISHER: ATARI
TERMIN: 1. QUARTAL 2004

9. UNREAL Il
PUBLISHER: ATARI
TERMIN: DEZEMBER

10. TOP SPIN
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: NOVEMBER




WAS KOMMT WANN?

Alle Erscheinungstermine auf einen Blick  ohne cewsnn

HIT-KANDIDATEN

HERSTELLER TERMIN | TITEL HERSTELLER X : A :
E - Eine kleine Auswahl hitverdachtiger Spiele

2003

EIDOS

BACKYARD WRESTLIN . Oktober KILLSWITCH NAMCO 4.Quartal
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: CHAOS BLEEDS VIVENDI 24. Oktober LINKS 2004 MICROSOFT 4. Quartal
CRIMSON SKIES: HIGH ROAD TO REVENGE MICROSOFT 31. Oktober RACING EVOLUTION NAMCO 4. Quartal
CURSE - THE EYE OF ISIS WANADOO 29. Oktober WHIPLASH ; EIDOS 4. Quartal
DTM RACE DRIVER - LIVE CODEMASTERS 31. Oktober | : ' '
DUNGEONS & DRAGONS: HEROES ATARI 30. Oktober 2004 ; ,
ESPN NFL FOOTBALL ATARI 30. Oktober -~ 100 BULLETS ACCLAIM 2004
ESPN NHL HOCKEY ATARI 30. Okiober = il ADVENT RISING MAJESCO 2004
FIFA FOOTBALL 2004 EA 24. Oktober AKTE X: RESIST OR SERVE VIVENDI Februar
FORD RACING 2 ’ EMPIRE i 31 r 5L MICROSOFT 2004
N(:L HITZ ,,Rf) MIDWAY 31 gt:g::, BDFL MANAGER 2004 CODEMASTERS Januar
T e >4 Oktober || BEYOND GOOD & EViL UBISOFT 2004 4
. oo Hion mee | e
THE ITALIAN JOB EIDOS 31. Oktober i -
WALLACE & GROMIT IN PROJEKT OO ACCLAIM 24. Oktober ng::m DEREIBIBIEN I‘K‘)KKEZ f°°4 Erschainungsicanio: Fsbuer 2000
WORMS 3D SEGA 30. Oktober UL
il UBISOET SO DHELe CONKER - LIVE AND UNCUT RARE 2004
DEAD MAN'S HAND ATARI Marz
e DEAD OR ALIVE 4 : TECMO 4. Quartal
NOVEMBER ,
— " i DEAD OR ALIVE ONLINE TECMO 2004
MPED 2 MICROSOP 14. November EEE (IS EX 2: INVISIBLE WAR EIDOS 1. Quartal
ARX FATALIS DREAMCATCHER 10. November 1 5 ACTVISION P01
::jxgsm S ME::’;LON ;4&:::::‘”’ DR. SEUSS CAT IN THE HAT VIVENDI 2004
: ! er
BATMAN: RISE OF SIN TZU UBISOFT i 20. November zi:x ERRA;E T ﬁr;ém e i g:::::
BATTLESTAR GALACTICA VIVENDI 28. November ESPIONAGE MIDWAY 1. Quaral
BLOODY ROAR EXTREME MIDWAY November e ERORGRT o .
CRASH NITRO KART VIVENDI 21. November FAR CRY UBISOFT 2064 = 2
DANCING STAGE UNLEASHED KONAMI November FULL SPECTRUM WARRIOR THO W 4 JADE EMPIRE
DHDR : DIE RUCKKEHR DES KONIGS  EA 14. November GHOSTMASTER VIVEND! 2004 Erscheinungstermin: 4. Quartal 2004
DINO CRISIS 3 CAPCOM 7. November GRAND THEFT AUTO DOUBLE-PACK  TAKE 2 1. Quartal
ESPN NBA BASKETBALL ATARI 27. November ' pALF-LIFE 2 VIVENDI 2004
FINDET NEMO THQ 14. November HALO 2 MICROSOFT 1. Quartal
FUSSBALL MANAGER 2004 EA 21. November HEADHUNTER: REDEMPTION SEGA Januar
GLADIATOR: SCHWERT DER RACHE ACCLAIM 7. November HOLLOW ZOOTFLY 2004
GLADIUS ACTIVISION 21. November ' JADE EMPIRE MICROSOFT 4. Quartal
GRABBED BY THE GHOULIES RARE November | ' JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS EA 1. Quartal
HARRY POTTER QUIDDITCH-WM EA 7. November | KAMEO - ELEMENTS OF POWER RARE 2004
HUNTER THE RECKONING: REDEEMER __ VIVENDI 28. November | KNIGHTS OF THE TEMPLE DK Marz
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE EIDOS November MAFIA TAKE 2 1. Quartal
MAGIC: THE GATHERING - BATTLEGROUNDS ATAR! 6. November || MAX PAYNE 2 TAKE 2 1. Quartal
MEDAL OF HONOR: RISING SUN ~~ EA 28. November MEN OF VALOR VIVENDI 2004
METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM _ VIVENDI 21. November | ' NIGHTMARE CREATURES 3 UBISOFT 2004
NBA JAM ACCLAIM 7 November | NINJA GAIDEN TECMO 1. Quartal
NBA LIVE 2004 EA . Novémber _ OTOG!: HYAKKI TOUBATSU EMAKI FROM SOFTWARE 2004 _
NEED FOR SPEED UNDERGROUND EA 21. November - PAINKILLER DREAMCATCHER 1. Quartal
PROJECT GOTHAM RACING 2 MICROSOFT 29. November |+ PERFECT DARKZERO RARE 4. Quartal
RAINGOW SiX 3 UBISOFT 13 Noverber| | PILOT DOWN! (BEHIND ENEMY LINES) _ WANADOO 1. Quartal
ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN CAPCOM 14. November ::'TFALL HARRVR = i “CTW';‘ON 1. Quartal
| PLAGUE OF DARKNESS NAMC 2004
zg:?ﬁ?:}‘m :z:tg: ;T :::Z::: PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME UBISOFT 2004
SECRET WEAPONS OVER NORMANDY _ LUCASARTS 20, November ié;“:;:]’:l;” ;ﬁ::ﬁ;ék :I"LC:;);O” ;‘;g:
SEGA GT ONLINE SEGA * 6. November :
STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY LUCASARTS November, il L oGuE OFS R Le
SWAT GLOBAL STRIKE TEAM VIVENDI 28. November :i':sg;vsc‘)‘xfm T 2::;““ : Jzu’:’“‘"""
Emm? REBEION CER MASHRER CE;;DI ;i :Z::::: ?LEPNT ScoPE cm:vms \nx:m\w Marz
NIPER ELITE - BERLIN 1945 ANADOO 2004
i : HI x mber
T B T ACINSO: T ok
o s s ngﬁ:ﬁ; PANDORA TOMORROW ;?[I;S\s;\: i guar!a: A RALLISPORT CHALLENGE 2
. Quartal i in:
TRUE CRIME: STREETS OF LA _ACTIVISION _ 11. November [ <70 .7 GuosT VIVEND] 2008 Erscheinungstermin: 2004

o - | STEEL BATTALION - LINE OF CONTACT _ CAPCOM 2004
DEZEMBER : v i PRSMME S SUDEKI MICROSOFT 1. Quartal
ALIAS ACCLAIM 5. Dezember TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES KONAMI 1. Quartal
ARMED & DANGEROUS LUCASARTS Dezember " | TENCHU: RETURN FROM DARKNESS ~ ACTIVISION 2004
BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 2 ACCLAIM 5. Dezember | miEonE e oV o
COUNTER-STRIKE MICROSOFT Dezember THE MOVIES ACTIVISION 2004
DIE SIMS BRECHEN AUS EA 19. Dezember | THE RED STAR ACCLAIM 2004
FALCONE - INTO THE MAELSTROM AVALON 10.Dezember | THE SUFFERING MIDWAY 1. Quartal
FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL ___ AVALON 5. Dezember |\ THIEF 3 EIDOS 2004
GALLEON AVALON 10. Dezember = TRINITY ACTIVISION 2. Quartal
HARRY POTTER UND DER STEIN DER WEISEN EA 5. Dezember == TRUE FANTASY LIVE ONLINE MICROSOFT 2004
MISSION: IMPOSSIBLE - OPERATION SURMA ATARI 4. Dezember URBAN FREESTYLE SOCCER ACCLAIM 1. Quartal
OPERATION FLASHPOINT: COLD WAR CRISIS CODEMASTERS Dezember | vuuruRes v 1. Quartal A THE MOVIES
SONIC HEROES SEGA 5. Dezember WRATH UNLEASHED ACTIVISION Februar 5
UNREAL 2: THE AWAKENING ATARI 4. Dezember XMEN: LEGENDS ACTIVISION 2004 Erscheinungstermin: 2004

»AUSGABEN 13
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KOTOR war Gestern: Hier kommt
das neue Rollenspiel von BioWare.

Ay B
- & 47:.5:\‘?

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: BIOWARE

PUBLISHER: MICROSOFT

GENRE: ROLLENSPIEL

SPIELER: 1

TERMIN: 4. QUARTAL 2004
WWW.JADEEMPIRE.NET

PIELEN SIE schon flei-
Rig Star Wars: Knights
of the Old Republic?
Wahrend viele Xbox-
Rollenspieler sich noch
wochenlang mit Woo-
kiees, Jedi-Meistern, Raumschiffschlach-
ten und Sith-Kriegern beschaftigen wer-
den, ist fiir den Entwickler BioWare Star
Wars langst Schnee von gestern. Das Ent-
wicklerstudio werkelt bereits fleiRig an
einem neuen Rollenspiel - diesmal exklu-
siv fir die Xbox. Im Grundaufbau ahnelt
Jade Empire sehr stark Knights of the Old
Republic, allerdings hat man bei BioWare
das Erfolgsrezept mit vielen neuen Ideen
aufgepeppt. Die weit, weit entfernte Ga-
laxis des Sternenkrieger-Universums ist
einem mehr irdischen Ambiente gewichen
und anstelle von Lichtschwertern werden
die zukiinftigen Rollenspiel-Meister an
traditionellen Schwertern sowie in Magie
und Martial Art ausgebildet.

In einer mystischen Version des alten
Chinas ziehen Sie als Schiiler eines
respektierten Martial-Arts-Meisters aus,
das plétzlich verstarkte Auftreten von Geis-
tern und Spektralwesen zu erkunden. Sie
konnen dabei entweder in die Rolle ei-
nes vorgegebenen Martial-Arts-Kiinstlers
schliipfen oder Ihren Charakter von Grund
auf nach Ihren Vorstellungen erschaffen.
Jede Figur im Spiel ist einzigartig und ver-
fugt tber eine eigene Sprachausgabe
sowie einen individuellen Kampfstil. Der-
zeit versuchen die Entwickler sieben ver-
schiedene Charaktermodelle einzubauen,
wie viele schlussendlich aber im fertigen
Spiel vertreten sind, steht nicht fest. Bis-
her sind nur zwei spielbare Charaktere
bekannt: der Kimpfer Furious Ming und
die liebreizende Wu ,die Lotusbliite".
Natiirlich gibt es wie in KOTOR viele
Nichtspielercharaktere, die alle etwas
mehr oder weniger Interessantes zu

berichten haben. »

-MAGHZIN

 Die Nichtspielercharaktere haben wieder jede Menge zu erzéhlen.

A Einer der spielbaren Charaktere wird der Krieger Furious Ming sein.



»

»

JADE EMPRE $NEEE=EN

 Dicke Freunde: Nicht alle unheimlich aussehenden Wesen sind gefahrlich.

Jade Empire ware kein richtiges Rol-
» lenspiel, wenn sich nicht verschie-
dene Attribute der Figuren ausbauen lie-
Ren. Zu Anfang ist lhr Charakter nur mit
einem einzigen Kampfstil vertraut, im
Laufe der Zeit kann sich der Spieler aber
iiber 30 Techniken aneignen, darunter
traditionelle Martial Arts, Magieangriffe
durch Zauberspriiche oder Verwandlun-
gen in andere Kreaturen sowie das Kamp-
fen mit einer Waffe. Selbst Gegenstande
aus der Umgebung wie beispielsweise
Mébel lassen sich als Waffen verwenden.
Dass Jade Empire exklusive fiir die Xbox

erscheint, gibt den.Entwicklern die Gele-
genheit, sich intensiv mit den technischen
Méglichkeiten der Konsole auseinander
zu setzen. Mittels einer neuen Grafik-En-
gine lasst sich die Szenerie des alten Chi-
nas beeindruckend umsetzen. Auch die
Charaktermodelle sind mit dreimal so vie-
len Polygonen weitaus detaillierter als die
Figuren in Knights of the Old Republic.
Mit einem angestrebten Release-Termin
im 4. Quartal 2004 haben die Entwickler
jedenfalls noch geniigend Zeit, aus Jade
Empire die Rollenspielsensation des

néachsten Jahres zu machen. @

TRAUTES HEIM 3>

Wiahrend Ihrer Wanderung durch die

riesige Welt von Jade Empire konnen

Sie eine Stadt ibernehmen und zu-
kiinftig als Basis benutzen. Von hier aus
senden Sie Agenten aus, loyale Biirger, die
sich in Ihren Dienst gestellt haben und nun
unterschiedliche Missionen fiir Sie iiberneh-
men, Stud; inieren, neue Kamp
tigkeiten erlernen und Neuigkeiten mit Ihren
Weggefahrten austauschen. AuBerdem soll-
ten Sie die Basis zu einer Festung ausbauen,
um Sie gegen Angriffe zu verteidigen.

Trainieren und erlernen Sie im Trainings-
tempel neue Kampfkiinste.

LN Jeuliass m
2 Ll | A
e
An einem solchen idyllischen Ort ldsst
man sich doch gerne nieder.

A Die Welt von Jade Empire ist zwar fiktiv, lehnt sich aber an das mythologische China an.

»AUSGARBEN 1S
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SNE=EN ROGUE OPS

Sam Fisher und Snake miissen sich warm anziehen, denn diese Frau hat nichts zu verlieren.

ROGUE OPS

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS
ENTWICKLER: KEMCO
PUBLISHER: CAPCOM

GENRE: ACTION-ADVENTURE

SPIELER: 1
TERMIN: FEBRUAR 2004
WEBSITE: WWW.ROGUEOPS.COM

@, NACH DEM ERFOLG von
Splinter Cell und Metal
‘0 Gear Solid war es nur eine
Frage der Zeit, bis Entwik-
kler anderer Spiele das Konzept des
Schleich- und Spionagespiels abkup-
fern. Eines der frisch dem Klonlabor
entsprungenen Titel ist Rogue Ops
von Kemco. Eine Vorab-Version mit
den ersten vier von acht Missionen
zeigt aber, dass Rogue Ops nicht nur
die bekannte Formel gekonnt in Sze-
ne zu setzen weil3, sondern auch mit
eigenen Ideen lberzeugen kann.

Die Story von Rogue Ops ist
schnell erzahlt: Nikki Connors, eine
ehemalige Green-Beret-Soldatin, will
sich fiir den Tod ihrer Familie rachen
und schlieBt sich der geheimen Anti-
Terror-Einheit Phoenix an. Nach zwei
Jahren Training wird sie im Kampf
gegen die Terror-Organisation Omega
19 eingesetzt. Da Nikki auf feindli-
chem Gebiet und unter strengsten
Sicherheitsvorkehrungen arbeitet,
steht Stealth an oberster Stelle. Wie
ihre ménnlichen Kollegen Sam Fisher
(Splinter Cell) und Snake (Metal Gear
Solid) verbirgt sie sich an dunklen

A Nahert sich Nikki kriechend einem Feind, durchstdbert sie dessen Hosentaschen.

Stellen und versteckt sich bei Gefahr
in Spinden. Auch mit allen Agenten-
gepflogenheiten kennt sie sich
bestens aus. Fiir die Stealth-Angriffe
haben sich die Entwickler jedoch
einen besonderen Kniff ausgedacht.
Um Gegner unbemerkt auszuschal-
ten, miissen Sie in einer bestimmten
Zeitspanne unterschiedlich lange
Knopfkombinationen mit dem Mini-
Stick ausfiihren. Je langer Sie dabei
den Angriff hinauszégern, desto
weniger Richtungsangaben werden
vorgegeben, was die Stealth-Attacke
vereinfacht. Als Agent steht Nikki
aber auch ein umfassendes Waffen-
angebot zur Verfiigung. Standardma-
Big tragt der Nikita-Verschnitt ein
Scharfschiitzengewehr, eine Schall-
dampferpistole und Wurfsterne mit

A Wer den Stealth-Angriff richtig ausfiihrt, dem zeigt Nikki ihre Kampffahigkeiten.

-MAGAZIN

sich herum. In den Missionen gefun-
dene Waffen wie Elektroschocker,
verschiedene Granaten oder eine
Armbrust komplettieren das Inventar.
lhre Hightech-Ausriistung umfasst
neben einer Brille, die als Nacht-
und Thermalsichtgerat fungiert, noch
einen Retina-Scanner, eine fliegende
Kamera, Enterhaken sowie ein Mittel
zur Steigerung des Adrenalinspiegels.
Die Interaktionsmaglichkeiten mit
der Umgebung werden dabei stets
durch ein Symbol signalisiert.

Rogue Ops bedient sich zwar
ungeniert aus dem Ideen-Fundus
anderer Stealth-Titel, ist aufgrund der
technisch sauberen Inszenierung
aber auf dem besten Weg, Splinter
Cell und Metal Gear Solid 2
Konkurrenz zu machen. @

4 Den Laserfallen entgeht Nikki hangend an einem Stahlbalken.

Vorbilder

Rogue Ops bedient sich unge-
niert an den Ideen anderer
Stealth- und Action-Titel, allen
voran Splinter Cell und Metal
Gear Solid. Sowohl| das auf
der Tom-Clancy-Lizenz basie-
rende Spiel als auch der Kon-
kurrent aus Japan setzten bei
ihren  Schleich-Abenteuern
auf gekonnte technische und
spielerische Finessen. Wah-
rend die Einsétze des Agenten
Fisher aber jederzeit in der
Realitat moglich waren, muss
sich Snake bei Metal Gear
dagegen mit esoterischem
Story-Wirrwarr und Kampfro-
botern herumschlagen.

A Wahrend Sam Fisher im Dun-
keln seinen Feinden auflauert ...

A ... versteckt sich Snake bei
Gefahr lieber im nachsten Spind.
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LEGACS OF KAIN: ODEFANCE

A Je mehr Menschen dem Soul Reaver zum Opfer fallen, desto starker wird das Schwert.

A In der Nebelform sind Gitterstabe fiir Kain kein Hindernis.

Blutsaugerdoppelpack: Kain und Raziel kdmpfen zum ersten Mal gemeinsam.

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: CRYSTAL DYNAMICS
PUBLISHER: EIDOS

GENRE: ACTION-ADVENTURE

SPIELER: 1 54
TERMIN: NOVEMBER
WEBSITE: WWW.LEGACYOFKAIN.COM

@, ZU DEN SPIELEN mit der
> verworrensten Story geho-
O‘Q ren zweifelsohne die Titel

der Legacy of Kain-Serie.
Selbst eingeschworene Fans blicken
nicht hinter das Gesamtkonzept der
Storyschreiber. Auch die letzten bei-
den Titel Blood Omen 2 und Soul Rea-

 Blutdurst: Kain stillt sein Verlangen nach Blut auf recht brutale Weise.

ver 2 lieRen den Spieler mit vielen
offenen Fragen zuriick. Ob Legacy of
Kain: Defiance die passenden Ant-
worten gibt, ist fraglich, zumindest
soll sich die vertrackte Story nicht
noch weiter verkomplizieren. Der
fiinfte Teil der Vampir-Saga wird in
jedem Fall actionlastiger und einstei-
gerfreundlicher. Die Hintergrundge-
schichte setzt 500 Jahre nach den
Ereignissen des zweiten Teils ein.
Kain ist immer noch auf der Suche
nach dem Zeitstrommanipulator
Mobius, wahrend Raziel in der Spek-
tralwelt seinem einstigen Wohltater,
dem Alteren Gott, gegentibersteht. In
einer spielbaren Vorabversion konn-
ten wir in die Rolle des vampirischen
Duos schliipfen und mehr iiber das
Schicksal der beiden Blutsauger

s

-MAGHZIN

4 Die neuen Combo-Attacken sind

erfahren. Kenner der Legacy of Kain-
Reihe miissen sich besonders an eine
neue Kamera gewohnen, die den
Charakter nun nicht mehr aus der
Third-Person-Perspektive zeigt, son-
dern mit kinodhnlichen Schwenks
arbeitet. Grundsatzlich sind die neu-
en Kamerawinkel atmospharischer,
bei vielen Sprungpassagen wiinschte
man sich allerdings eine frei drehbare
Kamera. Dem limitierten Kampfsy-
stem der Vorganger braucht man
dagegen keine Trane nachzuweinen.
Neuerdings verfiigen Raziel und Kain
liber verschiedene Combo-Attacken,
die Kdmpfe mit mehreren Gegnern
und spektakuldre Fatality-Moves
ermoglichen. Als Waffe benutzen bei-
de Vampire das magische Schwert
Soul Reaver, nur jeweils in einer

¥

anderen Form. Wahrend Raziel
untrennbar mit der spirituellen Klinge
verbunden ist, schlagt sich Kain mit
dem materiellen Schwert durch die
Gegnerhorden. Andere Waffen wie in
den Vorgangertiteln wird es nicht
mehr geben, dafiir verfiigen beide
Charaktere iiber telekinetische Fahig-
keiten, mit denen sie Feinde durch
die Luft schleudern konnen. Die dra-
stischen Gameplay-Veranderungen
von Crystal Dynamics scheinen der
Serie nicht zu schaden. Im Gegenteil.
Wenn alles gut geht, darf man sich im
November auf einen grafisch opulen-
ten und spielerisch gehaltvollen
Action-Titel freuen, der zumindest in
der englischen Originalfassung wie-
der iiber eine grandiose Syn-

chronisation verfiigt. @

dentlich wirk Il
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SNE=Em TRUE CRIME STREETS OF LA

v

 Nick ,,Neo* Kang: Auch bei True Crime kommt die Bullet Time zum Einsatz.

A Multitasking: Wie bei GTA kann man wiéhrend des Fahrens schieRen.

TRUE CRIME
STREETS OF L.A.

Dem Verbrechen auf der Spur: Activisions Konter-
attacke gegen Grand Theft Auto

A True Crime verfiigt sogar iiber ein paar Stealth-Missionen.

20 0As OFFIZIELLE >

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELEINERS

ENTWICKLER: LUXOFLUX
PUBLISHER: ACTIVISION

GENRE: ACTION

SPIELER: 1

TERMIN: 11. NOVEMBER
WEBSITE: WWW.ACTIVISION.COM

AMERIKANER HABEN im

November gut lachen, denn

mit GTA im Doppelpack

und True Crime: Streets of
LA. gibt es die Action-Uberdosis
schlechthin. Hierzulande muss man
auf die Xbox-Umsetzung von GTA /Il
und Grand Theft Auto Vice City (dt.)
allerdings bis nachstes Jahr warten,
was True Crime einen furiosen Allein-
gang vor dem Weihnachtsgeschaft
bescheren kénnte. Dass der Titel
durchaus das Zeug dazu hat, GTA den
Rang abzulaufen, zeigte uns Activision
bei einer Prasentation.

Anders als bei der Konkurrenz
schliipfen Sie bei True Crime nicht in
die Rolle eines Verbrechers, sondern
in die des Cops Nick Kang. Dennoch
muss man sich nicht zwingend an die
Regeln eines Gesetzeswachters hal-
ten. Der Spielverlauf hangt jedoch
direkt davon ab, inwieweit der Spie-
ler diese Handlungsfreiheit miss-
braucht, sprich, ob er bei einer Ver-
haftung durch den Einsatz von Waffen
unndtige Harte an den Tag legt oder
sich gesetzeskonform verhdlt. Stan-
dardgemaR bietet das Spiel rund 150
Missionen, von denen Sie als ,,Bad

A B

A Wird Nick handg;e|ﬂich, haben ihm die Verbrecher kaum was entgegenzusetzen.

Cop" etwa 80 Auftrage und als neu-
traler Polizist 100 bis 120 Missionen
absolvieren konnen. lhre Gesinnung
hat nicht nur Einfluss auf den Story-
Verlauf, auch Nichtspieler-Charaktere
passen sich lhrem Verhalten an. Sind
Sie ein ,,Bad Cop", reagieren Zivilper-
sonen verangstigt auf lhr Auftreten,
wahrend Verbrecher schon bei Sicht-
kontakt anfangen, auf Sie zu schie-
Ren. Entgegen den urspriinglichen
Planen der Entwickler haben Sie nun
die Gelegenheit, verpatzte Einsatze
zu wiederholen. Und noch etwas hat
sich geandert: So sind die in einer
friiheren  Version vorhandenen
Motorrader aus dem Spiel entfernt
worden. Die Entwickler konzentrie-

-MAGAZIN

ren ihre Anstrengungen lieber auf
eine perfekte Integration der vorhan-
denen Autos. Zwar kann True C

in dem Punkt nicht mit der vielfalti-
gen Auswahl an Fortbewegungsmit-
teln von GTA konkurrieren, das
Kampfsystem ist dafiir aber umfang-
reicher. In den dberall in der Stadt
verteilten Dojos lassen sich Nicks
Kampffahigkeiten so weit verbessern,
bis er tiber ca. 50 Martial-Arts-Moves
verfiigt. Trotz der schieren GroRe des
akkurat umgesetzten L.A. mit detail-
getreu nachgebauten Se-
henswiirdigkeiten und passenden
StraBennamen finden Sie sich dank
einer einfach gehaltenen Uber- ®
sichtskarte gut zurecht.

True Crime:
Streets of
Hollywood

A Russell Wong spricht den
knallharten Cop Nick Kang.

Mit Russell Wong, Gary Old-
man und Christopher Walken
hat Activision fiir die Synchro-
nisation von True Crime hoch-
karatige Hollywoodschauspie-
ler verpflichten konnen. In der
deutschen Version verzichtet
man deshalb auf eine Uberset-
zung und blendet stattdessen
Untertitel ein. Auch musika-
lisch wurde bei den 80 Songs
im Spiel geklotzt und nicht
gekleckert. Neben dem exklu-
siven Titelstiick von Snoop
Dogg sind auch noch Tracks
von Ice Cube, KAM oder Def-
tones enthalten.
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3 - 4 Y
4 Magnus Tide auf der Suche nach einem alten Freund.

A Wer ist eigentlich der Mann hinter diesem Visier?

A Gemeinsam auf Mission: Tex, Flint und Hawk.

DAS BUCH ZUM SPIE

Eifrige Leser erfahren in diesen Biichern ganz neue Details iiber die beliebten Actionspiel-Universen.

PUNKTLICH ZUM ERSCHEINEN der deutschen
Version des ersten Halo-Romans - Halo: Die Schlacht
um Reach - wollen wir in diesem Special dem immer
haufiger auftretenden Phdnomen ,Biicher zu
Videospielen" auf den Grund gehen. Insbesondere
das Genre der Actionspiele scheint dabei die Autoren
zu faszinieren, so dass die von uns ausgewahlten
Biicher in den Universen dreier sehr bekannter und

beliebter Action-Shooter angesiedelt sind: Halo,
Yager und Brute Force. In diesen Biichern zum
Videospiel haben Sie nicht nur die Moglichkeit, tiefer
in die spannenden Welten der Spiele abzutauchen,
sondern erfahren auch Dinge, die lhnen im Spiel ver-
borgen bleiben.

Besonders interessant ist vor allem, dass die
Biicher zeitlich gesehen vielfach vor den Ge-

schehnissen des Spiels angesiedelt sind, so dass man
nach dem Lesen einen vollig neuen Blick auf die
Ereignisse im Spiel bekommt. In den drei
Buchvorstellungen wollen wir fiir Sie nicht nur kurz
die Story anreiRen, um Ihnen einen Vorgeschmack
auf die Geschichte zu geben, sondern werden auch in
einem Meinungskasten die Starken und

Schwachen des Titels aufdecken. (jam) @

* MAGNUS TIDE - einer der coolsten Piloten

BUCH-INFOS
AUTOR: HELGE KAUTZ
SPRACHE: DEUTSCH
LANGE: 232 SEITEN
TERMIN: ERHALTLICH
ISBN: 3980669823

aller Zeiten und noch dazu ein echtes
Fliegerass! Einem Piloten dieser Klasse soll-
te natiirlich der beste fliegbare Untersatz
zur Verfiigung stehen, der aufzutreiben ist.
Von diesem Idealzustand ist Magnus zu
Beginn des Buches, welches zeitlich gese-
hen vor den Geschehnissen des Spiels an-
gesiedelt ist, allerdings meilenweit entfernt.
Vielmehr hat er gerade seinen Job bei der
Proteus-Gesellschaft verloren und schlagt
sich nun mit einem antiquierten Senk-
rechtstarter mehr schlecht als recht durchs
Leben. Dieses ruhige Dasein andert sich
jedoch schlagartig, als Magnus ,Ich kenne
keine Probleme" Tide vor seiner Haustiir
einen {ibel zugerichteten Mann bewusstlos

MEINUNG/WERTUNG

o

auffindet. Von diesem erfahrt Magnus, dass
sein alter Freund John Kendrick den
Prototyp eines nahezu unbesiegbaren
neuen Fliegers gestohlen haben soll und
ihm deswegen nun die halbe Welt auf den
Fersen ist. Fiir Magnus gibt es natiirlich
kein Halten mehr: Auf seiner Suche nach
Kendrick und dem Prototyp muss Magnus
sich mehr als einmal am eigenen Schopf
wieder aus dem Sumpf ziehen.

Der Autor bietet dem Leser zusatzlich
noch andere Blickwinkel auf die gesamten
Verwicklungen, indem er ihn die Ge-
schehnisse von John Kendrick und Cheek
Lu, dem aus dem Spiel bekannten Pira-
tenanfiihrer, miterleben lasst. Obwohl es
spannend ist, zu sehen, wie am Ende die
einzelnen Teile dieses Puzzles zusammen-
gefiigt werden, fehlt dem Roman insgesamt
jedoch das Yagertypische Action-Flair. So
bleibt Magnus' eigentlich sehr ausgeprég-
ter Charakter etwas fahl und durch langat-
mige Beschreibungen geht den eigentlich
recht spannungsgeladenen Szenen eine
Menge Action ab. :

Trotz interessanter Story schafft es der Autor leider nicht, so viel Action heraufzu-

beschwdren, wie man sie aus dem Spiel gewohnt ist. Zudem sind die schnellen

SCHREIBSTIL

Spriinge zwischen den einzelnen Strangen um die drei Hauptfiguren am Anfang des
Buches teilweise etwas verwirrend. Trotz dieser Schwachen gelingt es dem Autor
jedoch gut, Sie in die Welt von Yager eintauchen zu lassen, so dass das Buch auf
jeden Fall eine nette Erganzung zum Spiel ist.

-MAGAZIN



ERIC NYLUND

BUCH-INFOS

AUTOR: ERIC NYLUND
SPRACHE: DEUTSCH
LANGE: 384 SEITEN
TERMIN: ERHALTLICH
ISBN: 3897488205

SIE KENNEN IHN ALLE, den Helden in den
Kampfen gegen die Allianz - den Master
Chieft Doch wer er wirklich ist, bleibt im
Spiel immer ein kleines Geheimnis. In Halo:
Die Schlacht um Reach werden die Fragen
zur Herkunft des Chiefs endgiiltig geklart:
Als kleiner Junge wird er unter dem Namen
John 117 zusammen mit weiteren Kindern in
ein Militircamp auf dem Planeten Reach
verschleppt und erhalt dort die harteste
Ausbildung, die je einem Soldaten zuteil
geworden ist. Dank dieses friihen, be-

MEINUNG/WERTUNG

Buch fiihrt. Das Buch bietet Ihnen eine gel

Halo: Die Schlacht um Reach erzahlt eine Geschichte, die sich - anders als bei den
beiden anderen Biichern - iiber mehrere Jahrzehnte erstreckt. Obwohl es Spriinge
zwischen den Jahren gibt, gelingt es dem Autor, die Spannung aufrechtzuerhalten und
einen roten Faden (den Master Chief) einzubauen, der den Leser durch das gesamte

sonders harten Trainings und aufgrund eini-
ger genetischer Verbesserungen werden
John 117 sowie einige der anderen Kinder zur
starksten Waffe der Menschheit gegen die
Allianz. In zahlreichen Kampfen auf ver-
schiedenen Planeten nehmen sie es zum Teil
mit Hunderten von Aliens gleichzeitig auf!
Doch was nutzen diese Siege, wenn die
Allianz in den Weltraumschlachten stets
deutlich die Oberhand behalt? Aus dem
Orbit greifen die Alienschiffe die Planeten
mit menschlichen Kolonien an und schmel-
zen die Oberfliche zu Glas, so dass
Millionen Menschen sterben und die Welt
unbewohnbar wird. Im Buch erleben Sie
mit dem Mastey Chief spannende Bo-
denmissionen, fiebern in den nahezu aus-
wegslosen Raumschlachten mit den ver-
zweifelten Mannschaften und erfahren mehr
iiber die merkwiirdige Kultur der Allianz.

gene Mischung aus sp der Action,
einer interessanten Hintergrundgeschichte und iiberraschenden Wendungen.

p | The official prequel to the
| sensational Xbox game!

BUCH-INFOS
AUTOR: DEAN WESLEY SMITH
SPRACHE: ENGLISCH

LANGE: 275 SEITEN
TERMIN: ERHALTLICH
ISBN: 0345458508

HATTEN SIE GEDACHT, dass Tex, Hawk
und Flint sich vor ihren gemeinsamen
Abenteuern im Spiel Brute Force schon
einmal begegnet sind? Wahrscheinlich
nicht. In seinem Buch Brute Force:
Betrayals entwirft Dean Wesley Smith
jedoch ein Szenario, in welchem genau
dies der Fall ist. Es beginnt alles damit,
dass Tex bei einer seiner schwierigen
Missionen die Aufgabe hat, mit seinen
Kameraden einen Piratenstiitzpunkt auf
einem abgelegenen Wiistenplaneten
hochzunehmen. Zeitgleich liefern sich

MEINUNG/WERTUNG

Flint und Hawk auf einem dicht besiedel-
ten Planeten eine blutige StraBenschlacht
mit einer kleinen Privatarmee, um in das
Gebaude einer feindlichen Partei ein-
zudringen. Nachdem der Leser abwech-
selnd miterlebt hat, wie sich die drei
Elite-Kampfer ihrer Gegner entledigen
und ihre Aufgabe erfiillen, scheint erst
einmal alles in bester Ordnung zu sein.
Wenn da nicht unerwarteterweise die-
se brisanten Papiere beziehungsweise
Holomitteilungen auftauchen wiirden,
aus denen hervorgeht, dass ein hoch-
rangiger Politiker mit dem aus dem Spiel
bekannten radikalreligiosen Fiihrer Sha-
doon gemeinsame Sache macht. Die
Macht dieses Politikers bekommen Tex,
Flint und Hawk schon bald am eigenen
Leibe zu spiiren, als man sie zu dritt
scheinbar ohne Riickfahrticket auf eine
Mission schickt.

Ebenso wie das Spiel Brute Force bietet der Roman vor allen Dingen eines: harte %
Baller-Action. Die Anzah| der verschossenen Kugeln ist schon nach wenigen Seiten
nicht mehr zahlbar. Die Hintergriinde dieses an sich sehr interessanten Universums

bleiben dagegen - von der Idee der

Krieger einmal at

- etwas zu

sehr im Hintergrund. Insgesamt betrachtet ist das Buch ziemlich brutal und aus die- .

sem Grund nichts fiir zartbesaitete Leser.
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Ob Spieleflut oder Sommerflaute - das OXM
erscheint seit einem Jahr monatlich.

SO SCHNELL KANN ES GEHEN.
Gerade noch sitzt die eben gegriin-
dete Redaktion an ihrer Erst-
ausgabe und ehe man sichs ver-
sieht, ist auch schon ein Jahr rum.
Ganze zwolf Ausgaben hat das
Team bereits herausgebracht.
Dennoch begann die Geschichte
des deutschsprachigen OXM schon
einige Monate vor der Ausgabe
11/2002. In Juni desselben Jahres
gab es namlich bereits das Heft mit
der Nummer 01/2002, welches als
eine Art Testballon abchecken soll-
te, ob die Zeit fiir ein offizielles Ma-
gazin zur Xbox gekommen war.
Nach sehr soliden Abverkaufen
des ersten Heftes beschloss man,
eine feste Redaktion zu griinden
und das OFFIZIELLE XBOX-MAGA-

oi/2002

DAS SAMMLERSTUCK

ZIN monatlich erscheinen zu las-
sen. Der Startschuss fiel dann am
25. Oktober 2002 mit der Ausgabe
11/2002.

Im Folgenden wollen wir die
letzten Ausgaben Revue passieren
lassen. Alteingesessenen OXM-
Kennern wird sicherlich sofort auf-
fallen, dass sich besonders der Stil
des Covers in dem vergangenen
Jahr extrem gedndert hat, was sei-
nen Gipfel im Design der aktuellen
Ausgabe erfahrt.

Neben den wichtigsten Heft-
themen finden Sie auch die schons-
ten Stilbliiten der Redaktion.

Zum Schluss sei noch ange-
merkt, dass es leider nicht méglich
ist, alte Ausgaben nachzube-
stellen. Schade eigentlich. @

NEU MIT EXKLUSIV-DVD: 10 SPlELFIARE DEMOS

EXKLUSIV:
ELBAR
'SPl OS

GaAFI, WOOH
R MEGANT NN T BESSTIE z
HewR LEVELS UND MEHR SPASS AUF 0ER XBOX!

aus diversen Korperoffnungen schieRen - dabei geht den Jungs so richtig das Herz auf."
The Movie

Test zu Spider-Man:

UNVERHOFFT KOMMT OFT. Ganz iiberra-
schend fand sich im Juni 2002 an den
Zeitschriftenstanden die Erstausgabe des
OFFIZIELLEN XBOX-MAGAZINs ein. Zum
damaligen Zeitpunkt gab es auf dem Xbox-
Zeitschriftenmarkt nur die X-Zone und das
war's auch schon. Ziel dieses ,Testballons"
war es, einfach mal zu testen, ob ein offi-
zielles Magazin fiir die Xbox im deutsch-
sprachigen Raum iiberhaupt eine Chance
hatte.

Die CoverDisk bot damals ganze zehn
Demos zu aktuellen Spielen, die in dieser
Ausgabe gerade erst getestet wurden. So
konnte man zu Spider-Man: The Movie, Jet
Set Radio Future und MotoGP nicht nur
den Test lesen, sondern auch gleich die
DVD in die Xbox einlegen und losspiel

11/2002

EIN NEUER ANFANG

Team komplett? Na ja, fast. Beinahe im Alleingang hauten
Jean und Janina damals in die Tasten, um das erste monat-
lich erscheinende OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN fertig zu stel-
&l len. Im Layout werkelte Lars als Designer-Einzelkampfer und
N baute praktisch aus dem Nichts ein neues Grundgerilst fiir
das Design der Seiten auf. l
Trotzdem konnte sich der Start in den Monatsrhythmus !
durchaus sehen lassen. Im Vorschaubereich stachen Tom %

Clancy's Splinter Cell, Halo 2 und Indiana Jones und die
Legende der Kaisergruft hervor, wahrend in den Tests
Quantum Redshift, Blinx: The Time Sweeper und Crazy Taxi
3 brillierten.

DIE STILBLUTE DES MONATS

JHier ist Zeit im wahrsten Sinne des Wortes Geld. Das
Geschéft brummt und alle samtpfotigen Zeithersteller sind so gliicklich, dass sie sich

“ab und zu mal eine Extraportion Milch g gnnnen konnen."

Jean-Reiner Jung im Test zu Blinx: The Time Sweeper

12/2002
MEET THE TEAM

Seid ihr alle da? Jaaaa! Endlich war das Team perfekt, nachdem sich
Manfred Reichl auf den noch freien Platz bei Jean und Janina gesellt
hatte. Nun konnte es richtig losgehen. Nachdem ein frisches Bild fiir das
Editorial worden war, | wir ein wenig Platz vom
Testintro ab und bauten eine Redaktionsvorstellung ein.

Im Mittelpunkt dieser Ausgabe stand besonders Splinter Cell, das
neben Halo wahrscheinlich einer der Titel ist, die jeder Xbox-Besitzer in

seiner Sammlung hat.

In der Vorschau warfen wir einen ersten Blick auf X/Il, dem Titelthema

der Ausgabe, die Sie gerade in den Handen halten.

DIE STILBLUTE DES MONATS

.Gruppenbilder sind das absolute Grauen: Irgendeiner hat immer
die Augen geschlossen. em anderer guckt komisch, weil ihn eine

des kels ablenkt, oder eine Son-
derfunktion der Kamera sorgt dafiir, dass das tild einfach nur bescheuert aussieht.”
Jean-Reiner Jung im Editorial

Di/2003
REINE MANNERSACHE

Sechs Seiten Vorschau zu Dead or Alive Xtreme Beach
Volleyball waren der Mittelpunkt der Januar-Ausgabe. Und
damals sah es fast so aus, als ob das Spiel eine Wertung jen-
seits der 90er-Marke kassieren konnte. Grund genug, um
dieses Heft vollstandig ins Zeichen der Mannerspiele zu stel-
len. Nackte Haut, Autos, Sport und Mech-Action standen also
im Mittelpunkt und zu guter Letzt durfte natirlich auch James
Bond, der mannlichste aller Manner, nicht fehlen.

DIE STILBLUTEN DES MONATS

Hatten Sie jemals das zweifelhafte Vergniigen, zwei Stunden
Ihrer Freizeit mit Kevin Costners Waterworld zu verbringen?"
Jean-Reiner Jung im Test zu Battle Engine Aquila

Autos sind zum Fahren da und nicht, um stundenlang repariert zu werden.”

Janina Wintermayr im Test zu Ihl}yleun

.Mbglicherweise brauchen Sie auch einen neuen Tisch."

Manfred Reichl in der Vorschau zu Steel Battalion

o=2/2003
XHOX MANS LETZ2TE SCHLACHT

DIE STILBLUTEN DES MONATS

wSelbst bei einem Vierspieler-Rennen ist
die Action noch so geschmeidig wie
Kylies Po."

Test zu MotoGP Ultimate Racing
Technology

Wer hitte nicht gerne Superkrafte? Der
Rasen wird mal eben per Telekinese
gemaht, der Tursteher mit dem kleinen
Finger beiseite gestupst, die Schlange
am Supermarkt {iberwindet man mit
emem lockeren Salto.”

it Autos jonglieren, Plasmastrahlen

man liebte ihn oder man hasste ihn: Xbox Man. Merkwiirdigerweise. war sich unsere
Leserschaft aber fast durchgangig einig, dass der Comic unserer englischen Kollegen aus dem Heft
verbannt werden soll. Und so schlug in diesem Heft der Machtegern-Held seine letzte Schlacht
gegen den Fanboy. Trotzdem erreichen uns auch heute noch einige wenige Briefe, die die Riickkehr
des ungewdhnlichen Helden (halb Mensch, halb Xbox) fordern.
Das Heft stand im Zeichen des Service fiir nachweihnachtliche
Xbox-Neulinge. So befanden sich auf der DVD neben sieben
neuen auch noch sechs Klassiker-Demos mit All-Time-Favorites
wie Halo, Jet Set Radio Future und Splinter Cell.

DIE STILBLUTEN DES MONATS

Jal Jal Ich bin der Kingit*
Xbox Mans letzter Auftritt

JAuch wenn mich jetzt so mancher Leser auslachen wird: Ich
mag Harry Potter!”

Jean-Reiner Jung im Test zu Harry Potter und die Kammer des |
Schreckens

-MAGAHZIN
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FIT IN DEN FRUHLING

Marz 2003: Zum ersten Geburtstag der Xbox ging Xbox Live in
Europa an den Start und wir machten ein Kleines Special iiber

den bisher besten Online-Support in der Konsolen-Welt: Was

braucht man? Welche Spiele gibt es? Und wie viel Spa macht es?

Doch auch fiir Offline-User gab es in diesem Heft jede Menge zu

entdecken. Ein extragroBer 50-Seiten-Testteil bot wirklich fiir
jeden Geschmack etwas: Fabelhafte Actionspiele wie Yager,

Panzer Dragoon Orta oder Metal Gear Solid 2 Substance, knuffige

Jump & Runs wie Rayman 3 und ToeJam & Earl 3 und gelungene

Filmumsetzungen wie Indiana Jones und die Legende der
Kaisergruft oder Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme deckten wirk-

lich jedes Genre ab.

DIE STILBLUTEN DES MONATS
Haschen auf der Klippe, fliegt und schreit ...
Manfred Reichl im Test zu ToeJam & Earl: Mission to Earth

Kennen Sie Buffy the Vampire Slayer fiir die Xbox? Ja? Dann kennen Sie auch Indiana Jones."

%

(AR CAOF TS VORRLD pacK
WILOER DIE PEITSCHE ADS! |

0</2003
ARPRIL! APRIL!

Da hatten wir uns wirklich selber ein Ei gelegt. In guter, alter
Tradition wollten wir die Leserschaft mit einer absoluten
Falschmeldung in den April schicken und behaupteten im
Newsteil, dass es einen Nackicheat zu Dead or Alive
Xtreme Beach Volleyball gibt. Eine Woche, bevor das Heft
auf den Markt kam, machte im Internet jedoch schon
ein gehackter Spielecode die Runde, welcher die

lleyball-Diven wirklich unbekleidet zeigte. Die Folge:
Auch heute noch erreichen uns E-Mails, die verzweifelt
nach dem Cheat fragen. All denen sei gesagt: April,
April, es gibt keinen Nacktcheat!

DIE STILBLUTE DES MONATS
.Na, merken Sie was? Ja, genau! Der Frithling ist da!
Eine Zeit, in der Eisverkaufer wieder steigenden
Umsatz verbuchen, die Rocke kiirzer werden und die
Hormone in Wallung geraten."

Jean-Reiner Jung im Editorial

Jean-Reiner Jung im Test zu Indiana Jones und die Legende der g

» DOS/2003
K% SOMMERPAUSE

Il Hatte es im Mai nicht MotoGP 2 und Tao Feng: Fist of the
| Lotus gegeben, ware der Testteil dieses Heftes mehr als mau
gewesen. Gerade mal sechs Titel fanden sich ein und darun-
ter waren absolute Fan-Spiele wie Godzilla: Destroy all
Monsters Melee oder das grauenvoll eingedeutschte Defender.
Im Gegensatz dazu fand man im Vorschau-Teil erste Ein-
driicke zu sehr vielen interessanten Spielen. Hier stach be-
sonders das Interview mit dem Baphomets Fluch 3Macher
Charles Cecil heraus, in dem der gute Mann meinte, dass der
dritte Teil seiner Adventure-Saga das Zeug dazu hatte, Titel
- wie Metal Gear Solid oder Panzer Dragoon Orta an die Wand
&S 7y spielen. Beim Test dieses Spieles in unserer nachsten
Ausgabe werden wir sehen, ob er Wort gehalten hat.

f DIE STILBLUTE DES MONATS

Allerdings hitte Infogrames einen Aufkleber mit ,Godzilla-Fans only’ auf die Verpackung kleben
sollen. Denn jeder verniinftig denkende Mensch kann mit diesem Unfug nichts anfangen.”
Jean-Reiner Jung im Test zu Godzilla: Destroy all Monsters Melee

D5/2003
E3

Zwei absolute Topthemen beherrschten das |
einen kam endlich das hei erwartete Spi
fortsetzung - des Jahres bei uns an: Enter the Matrixt
Wahrend sich die Redaktion immer noch streitet, ob der
Film eine innovative Fortsetzung oder einfach nur Schrott
ist, herrschte wirklich einstimmig die Meinung, dass das
Spiel wohl die Enttauschung des Jahres war. Mit viel gutem
Willen und dem Bonus der neuen Filmsequenzen konnte
> der Titel in der Gesamtwertung gerade noch 73 Prozent
erreichen.

Viel angenehmer war da der Besuch auf der E3. Sehr viele
neue Spiele wurden gezeigt und wer einen Blick in unseren
Testbereich in dieser Ausgabe wirft, wird sehr viele Titel aus
unserem damaligen E3-Special wiederfindk

roraeeia]
DIE STILBLUTE DES MONATS
Schweben im MatrixStil. Schwerkraft ist fiir den Prinzen wohl eher ein Fremdwort.*
Jana Mahnke in der Vorschau zu Prince of Persia =

b s

S n7/2p0a
pIE BUCHSE DER PANDORA

Auf der E3 war von Sam Fisher keine Spur zu sehen. Erst eine
Woche nach der groRten Videospielmesse der Welt iiberrasch-
te Ubisoft mit der Ankiindigung der Fortsetzung zu Splinter
Cell. Guter Grund fiir uns, der Neuankiindigung nicht nur einen
groRen Artikel, sondern auch ein Cover zu spendieren.

Im Testbereich tauchte nach elendig langer Wartezeit endlich
<bsent Brute Force auf und konnte die Erwartungen auch recht gut
 ——— erfiillen, Ungeklart ist aber immer noch, wieso dieses Spiel
o v s keine Xbox-Live-Unterstiitzung hat. Eigentlich wiirde alles
o danach schreien. Als Offline-Titel konnte er jedoch noch satte
84 Prozent ergattern.

(o= o s oo v ]
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SUDEKI

Inzwischen ist klar, dass sich Climax' Vorzeige-Rollenspiel ins néch-
ste Jahr verschieben wird. Bei einem Besuch im Entwicklerhaus
konnten wir Ende Juni aber schon mal Hand an das kommende
Highlight legen. Und wenn Climax in den néchsten Monaten nicht
alle genialen Ansétze iiber Bord schmeiBt, wird es Star Wars:
Knights of the Old Republic nicht leicht haben, den Rollenspiel-
Thron weiterhin zu verteidigen. Der von Sudeki angefihrte
Vorschaubereich iiberschattete im August auf jeden Fall die [ESES 3

Teststrecke. Wieder einmal hatten es nur sechs Spiele zu uns
geschafft und mit 81 Prozent wurde World Championship Snooker [ AT S

das Spiel des Monats. Herzliche Griie vom Sommerloch. e

‘COLIN MCR
RALLY 04

3
o s

DIE STILBLUTE DES MONATS

Wir sind auf das Endresul g
wie es die b igen Oberteile der Spieleri
JJe knapper der Stoff, desto schoner die Frau?*
| Bei der Indianer-Schnheit Shawnee brauchen Sie mit ziemlicher Sicherheit keinen Barentoter.”

‘ Manfred Reichl in der Vorschau zu Outlaw Volleyball J

enauso
sind."

DIE STILBLUTE DES MONATS

.Die Pest grassiert, die Steuern steigen ins Unermessliche, die Bar-
baren fallen ein und letztendlich wird sogar ein groRer Teil Roms ab-
gerissen. Misswirtschaft ist anscheinend nicht erst eine Erfindung des

20. Jahrhunderts." .
Jean-Reiner Jung in der Vorschau zu Gladiator: Schwert der Rache

os/2003
DIE MACHT

Tadaaaa! Endlich war es so weit! Star Wars: Knights of the Old
Republic meldete sich zum Test. Auch wenn sich so mancher
Japano-Rollenspiel-Fan mit dem Kampf: und der Inventar-
Verwaltung ein wenig schwer tun wird, haben wir hier den
Grund fiir Rollenspieler, sich eine Xbox zuzulegen. Mit satten 89
Prozent Spielspall setze sich dieses Spiel auf Anhieb auf den
Rollenspiel-Referenz-Thron.

Weitere Highlights waren Colin McRae Rally 04 und Outlaw
' Volleyball. Letzteres konnte die Erwartungen erfilllen, die Monate

z

uvor Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball geweckt hatte.

DIE STILBLUTEN DES MONATS
,Die Stidte sehen dagegen sehr gut und stilvoll aus - zumindest solan-
ge man sich nicht bewegt. Tut man dies, beginnt eine wahre Ruckelorgie, bei der
einem manchmal echt schlecht werden kann.”

Jana Mahnke im Test zu Fluch der Karibik
Dieser Extrakasten ist voll fiir den Arsch .. ehrlich!* Manfred Reichl im Test zu Outlaw Volleyball

10/2003
FLIEGENDE FETZEN

Drei Themen beherrschten unsere letzte Ausgabe: Conflict
Desert Storm II, Soul Calibur Il und Sport. Ersteres domi-
nierte nicht nur das Cover, die Riickseite des Heftes und
den Testteil. Um den Rundumschlag komplett zu machen,
gab es auch noch eine schdne Demo-Version auf der Heft-
DVD. Als absoluter Redaktionsliebling stellte sich aber Sou/
i Calibur Il heraus, Redakteure, die nach Stake geschworen
hatten, niemals mehr ein Klopp-und-Priigel-Spiel anzufas-
sen, kamen wieder auf den Geschmack.
1 Besonders groR wWar in dieser Ausgabe der Sportspiel-Teil.
Sechs grandiose Titel buhlten um die Prozente, wobei zum
Schluss die Sega Sports ESPN-Serie und EAs Tiger Woods
PGA Tour 2004 den Sieg fiir sich beanspruchen konnten.

DIE STILBLUTE DES MONATS

KleiderschrankgroBe Sportler werfen sich ein Ei zu und
knallen regelmaRig mit den Kopfen zusammen."
Manfred Reichl im Test zu Madden NFL 2004

g = § b

SCHLUSS MIT DEN LAUWARMEN TAGEN...

DER HERBST WiAD HEISS!
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EINZIG UND ALLEIN europaische Verkaufsver-
sionen werden von uns getestet - genau die
Produkte, fiir die Sie lhr Geld ausgeben. Titel
aus Japan oder USA unterscheiden sich oft
von Spielen, die in Europa in den Handel
kommen. Deshalb werden Sie bei uns nicht
durch Rezensionen importierter oder unferti-
ger Spiele in die Irre gefiihrt.

Microsoft hat weder Zugriff noch Einfluss
auf die Inhalte des OFFIZIELLEN XBOX-MAGA-
ZINS. Es gibt keine Absprachen mit den Spiele-
Herstellern. Allerdings bekommen wir viele
Infos, Bilder und Spiele vor jedem anderen
Magazin. Das Ergebnis sind objektive und
kompetente Spieletests - genau das, was Sie
fiir Ihre Kaufentscheidung brauchen.

Da Xbox-Spiele in der Regel um die € 70,-
kosten, haben wir uns entschlossen, sehr hart
zu bewerten. Jedes Spiel, das bei uns einen
Elite-Stempel bekommt, ist sein Geld wert.

DE ICONS

AU~ OvVO

30 0AS OFFIZIELLE

XBOX-ELITE

Jedes Spiel, das mehr als 85 %
erreicht, erhalt unseren Xbox-
Elite-Award. Wo immer Sie das
Icon sehen, konnen Sie ein
groBartiges Spiel erwarten.

SPIEL DES MONATS

In jeder Ausgabe verleiht die
Redaktion des OFFIZIELLEN
XBOX-MAGAZINS ihrem Lieb-
lingsspiel den Spiel-des-Monats-
Award.

BUDGET

Preissenkung im Anmarsch!
Sollte ein Spiel fiir wenig Geld
zu haben sein, dann markieren
wir es in unserer Test-Ubersicht
mit diesem auffalligen Logo.

NUR FUR XBOX

Wenn dieses Icon am Anfang
eines Spieletests steht, dann
konnen Sie sicher sein, dass
dieses Spiel einzig und allein
nur fiir die Xbox erscheint.

SPIELBARE DEMO AUF DVD
Dieses Icon wird von uns ver-
wendet, wenn Sie auf unserer
exklusiven Demo-DVD eine
spielbare Demo zum vorgestell-
ten Titel finden.

VIDEO AUF DVD

Dieses Icon weist auf Filmsze-
nen des vorgestellten Titels auf
der DVD hin. Dank der Film-
streifen an der Seite nicht zu
verwechseln.

8S % - 100 %

XBOX-ELITE - DAS BESTE, WAS SIE SPIELEN KONNEN

7S5 - BLY,

UBERZEUGEND - SOLLTEN SIE NICHT VERPASSEN

BS /. - 74

GUT - JEDOCH MIT KLEINEREN MANGELN

S174. - B&A/s

DURCHSCHNITT - BIETET NICHTS AUSSERGEWOHNLICHES

2B 7/ - S0

SCHLECHT - DAMIT SOLLTEN SIE SICH NICHT BESCHAFTIGEN

DO - BS%%

OHNE WORTE - WER DAS EIN SPIEL NENNT, HAT KEINE AHNUNG!

REDAKTEUR MEINT:

Als Einlei zu unserem Wer

GRAFIK
99/
SOUND

= =
MULTIPLASER
& o e e

XBOX LINE

s o ok ok

finden Sie hier einen kleinen Abschnitt,

in dem der Redakteur vollig frei aus dem Nahkastchen plaudert, welche Punkte
ihr oder ihm am getesteten Produkt gut oder weniger gut gefallen haben. Abseits
jeder objektiven Beschreibung geht es in diesem Meinungskasten um die rein sub-
jektive Meinung des Testers. Trotzdem gilt aber, dass die gesamte Redaktion hinter
den weiter unten vergebenen Wertungen steht und nicht der Tester allein.

POSITIN

+ HIER FINDEN SIE DIE
HERAUSRAGENDSTEN UND
AUFREGENDSTEN DETAILS DES
GETESTETEN SPIELS AUF
EINEN BLICK.

NEGATINI

- HIER ERFAHREN SIE, WAS UNS
BESONDERS NEGATIV AM
GETESTETEN TITEL AUFGE-
FALLEN IST.

0AS OFFZIELLE XBOX-MAGAZIN WERTUNG

99

DE WERTUNGSSTERNE

¥ Ak koo

-MAGAZIN

Elite: Absolut herausragend
Gut: Eine echte Bereicherung
Okay: Macht SpaR8

Na ja: Wirkt aufgesetzt

Schlecht: Echt iibel

JEAN-REINER JUNG (31)
/1 LEITENDER REDAKTEUR

Es ist im wahrsten Sinne
des Wortes zum Haare-
raufen. Nachdem sein
Haus-und-Hof-Friseur den
Laden dicht gemacht hat,
findet Jean einfach keinen
neuen. Und die Haare
wachsen und wachsen.

AKTUELLE TOP 3:

/I PILOTEN-ASSE

1. NATHAN ZACHERY
II. MAGNUS TIDE
1. COLONEL BLAIR

SPIELT DERZEIT:
CRIMSON SKIES

MANFRED REICHL (29)
/1 REDAKTEUR °

Brachte aus Bali ein
unschones Souvenir in
Form einer heftigen
Magen-Darm-Infektion mit
und fiel eine Woche lang
aus. Daher bedankt er sich
an dieser Stelle bei allen,
die fiir ihn mit anpackten.

AKTUELLE TOP 3:
BALINESISCHE KUCHE

1. NASI CAMPUR

1L SATAY JEDER ART

Hll. NASI GORENG

SPIELT DERZEIT:
FIFA FOOTBALL 2004

/1 LAYOUT

Nachdem nun etliche
Kollegen endlich ihre priva-
ten Umziige vollzogen
haben, freut sich Lars nun
auf jede Menge Einwei-
hungspartys und vor allem
auf |, Terrassen-Grillpartys"
(nicht wahr Caro?).

AKTUELLE TOP 3:

// DVDS

1. DMB @ FOLSOM FIELD
1. 25 STUNDEN

M. [-PAX

HORT JEDERZEIT:
DAVE MATTHEWS BAND

JANINA WINTERMAYR (21)
/1 VOLONTARIN

Hat nach einem E

kaufsbummel in  der
Niimberger Innenstadt ihre
Leidenschaft zum Puzzeln
wiederentdeckt und ver-
bringt die Abende nun mit
tausend Kkleinen Teilen vor
dem Fernseher.

AKTUELLE TOP 3:
// PUZZEL-MOTIVE
1. STADTE & GEBAUDE
Il TIERE & NATUR

1. FANTASY-BILDER

SPIELT DERZEIT:
SWAT

JANA MAHNKE (24)
/1 FREIE MITARBEITERIN

Traumt nach den vielen
Tests in dieser Ausgabe von
einer einheitlichen Joy-
padsteverung  fiir alle
Spiele, damit SchieBen
statt Springen in Zukunft
einfach nicht mehr passie-
ren kan

AKTUELLE TOP 3:

// BESTE STEUERUNG
1. D&D: HEROES

Il. AMPED 2

1. VOODOO VINCE

SPIELT DERZEIT:
D&D: HEROES

BRITTA RASP (24)

11 LAYOUT

Ist nach einer Woche
Urlaub nicht entspannt,
weil ein Umzug in den 4.
Stock nicht gerade erhol-
sam ist. Trotzdem freut sie
sich, aus ihrer vorherigen
Wohnung, ein dunkles kal-
tes Loch, raus zu sein.

AKTUELLE TOP

/I PUTZMITTEL

1. BRENNSPIRITUS
. SCHEUERMILCH
Ill. KALKENTFERNER

SPIELT DERZEIT:
VOODOO VINCE
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SWAT

Fast so gut wie Rainbow Six 3

CRIMSON SKIES

Cooler als Yager, aber leider nicht so gut

THE ITALIAN JOB

Das Spiel zum kommenden Kinohit

FORD RACING 2

Ein nettes Rennspiel zum fairen Preis

DTM RACE DRIVER: DIRECTOR'S CUT LIVE

Der Klassiker ist jetzt online-tauglich.

DUNGEONS & DRAGONS: HEROES
Besser als Baldur’s Gate: Dark Alliance!

GLADIATOR: SCHWERT DER RACHE

YL

48

Ein echter Uberraschungs-Hit

ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN
RAINBOW SIX 3 m Da werden alte Erinnerungen aus der Amiga-Zeit wach.
Knackig schwer, aber richtig gut. Das
Headset funzt auch offline. ARX FATALIS

Ist es ein Rollenspiel oder ein Ego-Shooter?

GLADIUS

Bitte nicht mit dem Gladiator verwechseln

METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM
Ein kleiner Roboter kopiert das MechAssault-Spielprinzip.

VOODOO VINCE

Wollen Sie wissen, was echte Schmerzen sind?

BUFFY - IM BANNE DER DAMONEN: CHAOS BLEEDS

Weihwasser? Hat jemand das Weihwasser gesehen?

SIMPSONS: HIT & RUN

Eine nette Familie auf Verbrechertour

JUDGE DREDD: DREDD VS. DEATH

Einer der schlechtesten Ego-Shooter der letzten Monate

WORMS 3D

loch in die dritte Di

LEGO: BIONICLES

Gab es jemals ein gutes Videospiel zu kleinen Bauklotzen

Xi <
Ein Ego-Shooter, der aussieht wie kein ROLLING

i darer) Gool  brachial e sehr siylisch Erleben Sie die Riickkehr der Restbestande aus dem Hause Rage.
NBA LIVE 2004

Merken: Der Ball kommt in den Korb da oben.

NBA JAM
Boom-Shakalakalaka!

FIFA FOOTBALL 2004
Merken: Das Runde muss in das Eckige. 068

CLUB FOOTBALL

Merken: Der Ball ist rund, der Zwieback eckig.

WWE RAW 2

Autsch, das muss wirklich weh tun.

AMPED 2

Der heil erwartete Nachfolger des grandiosen Snowboard-Spiels

SSX 3
Wow! Es spielt sich nicht nur gut, es klingt auch gut.

NHL HITZ PRO

Sie mogen keine Regeln? Dann schalten Sie sie doch einfach ab.

DOWNLOAD: SPLINTER CELL: VSELKA PART 2
Der dritte Splinter CelF-Download im Test

s , DINO CRISIS 3 :
SRS § * Resident Evil meets Aliens. Wenn da m DOWNLOAD: GHOST RECON: RAFFINERIE

© SN ur nicht die miese Kamera ware. Der erste Download fiir das Ghost-Team ist da.

5E660080566008

geoEese
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Tom Clancy schlagt wieder zu und beschert den

Spielern ein Action-Highlight-auf der Xbox. =

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS
PUBLISHER: UBISOFT

GENRE: TAKTIK-SHOOTER
SPRACHE: DEUTSCH
USK-FREIGABE: AB 16 JAHREN
SPIELER: 1-16

TERMIN: 13. NOVEMBER
WEBSITE: WWW.UBISOFT.DE

Iy KURZ A IE SIND STRIKTER On-
KNARFPP line-Verweigerer  und
sehen daher auch kei-
nen Anlass, sich ein
; Starter-Kit samt Headset
Eﬁf:rsszt:‘zletr:gp - quuschaf_fen? Fiir den
des Headsets nachsten Monat konnen wir lhnen aber
durch 14 knall- gleich zwei gute Griinde nennen, warum
harte Levels. sich wenigstens der Kauf des Xbox Commu-
nicators lohnt. Mit Rainbow Six 3 und

SWAT: Global Strike Team (Vivendi) brin-

gen gleich zwei Publisher je einen Taktik-

Shooter heraus, die beide iiber eine inte-

grierte Sprachsteuerung via Headset verfii-

gen. Und noch etwas haben die zwei Titel

gemeinsam. Der Ursprung beider Spiele fin-

det sich zwar auf dem PC, fiir die Konsolen-

version haben die jeweiligen Entwicklerstu-

dios aber wesentliche Anderungen vorge-

nommen. So fallt bei Rainbow Six 3 der

Taktik-Anteil deutlich geringer aus als bei

den PCTiteln. Das heilt: keine aufwendige

Planungsphase und lange Briefings mehr

vor den Missionen und ein auf schnelle

KOMMANDIEREN
Sie einen dreikop-

AR DAS OFFIZIELLE X80X -MAGAZIN

Action ausgerichtetes Gameplay.
Kurze, schicke Rendersequenzen wei-
sen den Spieler nun in die brandneue Sto-
ry des Konsolen-Abenteuers der Rainbow
SixTruppe ein. Anders als auf dem PC kon-
nen Sie nicht mehr per Knopfdruck in die
Rolle jedes Teammitglieds schliipfen, son-
dern bestehen die Auftrage aus der Sicht
des Amerikaners Domingo ,,Ding" Chavez.
Gemeinsam mit lhren Kollegen Eddie Price,
Louis Loiselle und Dieter Weber sollen Sie
auf globaler Ebene terroristische Anschlage
verhindern, welche die Ollieferungen Vene-
zuelas an die USA sabotieren wollen. lhre
drei Kompagnons scheuchen Sie in den
14 Einzelspielermissionen entweder mit
sprachgesteuerten Befehlen via Headset
durch die Missionen oder Sie verwenden
das einfache und zugangliche Befehlsmenii
der Controllersteuerung.

Mit dem Xbox-Live-Headset werden
liber 40 Befehle wie ,VorstoBen", ,Position
halten" oder ,Offnen und Sichern"
an die Teammitglieder weiterge- »
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EFFEKT(IN) 3>

Die Splinter Cell Grafik-
Routinen lassen griien.

VIELE EFFEKTE wie die Nachtsicht wie
Infrarotsensor kennt man bereits aus
Splinter Cell, die vom Rainbow SixTeam ein-
gesetzten Sehhilfen sowie der Blendgrana-
ten-Effekt verbliiffen aber immer wieder.

{ DING CHAVEZ'

MPSAZ (SMM).

V)

GREIFT AN
AN AR
SELLE WEBER

 lhr Team fiihrt jeden lhrer Befehle ohne zu zégern aus.

geben. Dank einer zuverlassi-
» gen Spracherkennung reagie-
ren diese dann auch prompt auf
die Kommandos. Auch langere und
komplizierte Sprachsamples wie
,Offnen, Blend & Sichern auf Zulu*
erkennt das Spiel problemlos. Eine
Wiederholung der Befehle ist nur
in den seltensten Fallen notwen-
dig. Minimalistisch veranlagte Spie-
ler kénnen sich des Kurzbefehls
.Los, Los, Los!" bedienen, der im-

CERE

A NACHTSICHT: Kein Taktik-Shooter ohne
eine verniinftige Nachtsicht. Auch die Rain-
bow Six-Einheit hat bei ihren Nachteinsat-
zen dank Hightech-Equipment immer den
Durchblick. Aktiviert wird die Nachtsicht
durch Driicken des Y-Knopfes.

" mer die im Befehlsmenii oberste
b ) Option auslost. Bei einer verschlos-
senen Tur ist das das Kommando
f A ™ ,Offnen und Sichern", bei einer
¢ omage ] - Bombe ,Ziinder entfernen”. Ob-
Uy £
= -

A THERMALSICHT: Objekte, die Warme
absondern, beispielsweise Korper oder
Heizungsrohre, heben sich mit der Thermal-
sicht farblich von der Umgebung ab. Das
Gerat ist besonders beim Aufspiiren von
versteckten Feinden niitzlich.

‘r DING CHAVEZ |
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A BLENDGRANATE: Blicken Sie bei einer
Blendgranate direkt in die Explosion, wird
das letzte Bild mit einem Schwarz-WeiR-
Effekt eingefroren, um die nachfolgende
Blindheit" zu simulieren. Keine Sorge, der
Effekt verschwindet nach kurzer Zeit wieder.

)) BHONUS
INFQO
DDENGLISCH VS. und nicht wie in der
DEUTSCH englischen Version iiber
haltlich heid einen briti franzo-

sischen und deutschen
Dialekt verfiigen. Es ist
namlich besonders spa-
Rig, wenn der deutsch-
& Dieter Weber G36C (5,56MM)
Befehle im astreinen 00C x16
Englisch nach-

sich die beiden Versio-
nen nicht, in der deut-
schen Fassung wurde

¢ DING CHAVEZ
allerdings komplett auf a

Schade ist auch, dass
die itglieder nun
Hochdeutsch sprechen

plappert.

* GIBT DECKUNG

wohl die Spracherkennung in der

deutschen Version recht gut funk-

tioniert, reagiert das Rainbow Six-
Team in der englischen Fassung

einen Tick besser auf die gespro-
chenen Anordnungen.

Wer kein Headset besitzt, der
muss seinen Mannen mittels
Knopfdruck Anweisungen erteilen.
Kurze und héufig gebrauchte
Befehle wie , folgen" oder ,ausfiih-
ren* haben die Entwickler einfach-
heitshalber auf die schwarze Taste
und den A-Knopf gelegt. Langere
Kommandos sind in einem kreis-

_ formigen Befehlsmenii un- »

tergebracht. Ob Sie mit

.

SN
PRICE LOISELLE WEBER

A Jede Waffe verfiigt zusitzlich iiber eine VergroBerungsstufe.

“THE

DEAL”

jon julio

FEATURING:

cesar mora 3

b
ifabiola da silva

--jon julio
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RAINBOW SIX ODER SWAT/2»»

Welches ist das bessere Einsatzteam?

ZWEI TAKTIK-SHOOTER, gleiches Konzept. Wir sagen lhnen, wer beim Duell der
Sonderkommandos die Nase vorn hat.

Als Mitglied eines multinationalen, vierkop-
figen Einsatzteams miissen Sie an verschie-
denen Orten der Erde Terrorakte gegen die

venezolanische Regierung verhindern.

14 Missionen, bei denen Sie lhren Kolleg

Das ikanische Sonderk d
bestehend aus Techniker, Scharfschiitze und
Anfiihrer, iibernimmt international brenzlige
Auftrage, welche die Polizei iiberfordern.

Wie Rainbow Six 3 setzt auch SWAT in den

entweder mit dem Headset durch Spracher-
kennung oder per einfacher Controllersteue-
rung Anweisungen iibermitteln.

Dank elner vollslandlgen Xbox lee-Unter~
stiitzung ke ¢

und weitere Splelmod| mlt bis zu 16 Spie-
lern ausgetragen werden.

Bei Rainbow Six 3 stimmt einfach alles. Die
eingesetzten Splinter Cell-Grafik-Routinen
und ein mitreiBender Soundtrack sorgen fiir

i

hen Hock -

Audiovisuell ist Rainbow Six 3 iiber
jeden Zweifel erhaben, der SpielspaR krankt
aber teilweise an dem recht happigen
Schwierigkeitsgrad, der selbst Profis zum
Schwitzen bringt.

21 Levels auf den Einsatz des Headsets. Al-
lerdings funktioniert die Spracherkennung
nicht so reibungslos wie bei der Konkurrenz.

Keinen Online-Modus, dafiir umfangreiche
Mehrspieleroptionen fiir zwei bis vier Spie-
ler. Der Koop-Modus verfiigt dabei iiber
zehn neue Missionen.

Trotz hiibscher Levels durch verschwende-
risch eingesetztes Bump-Mapping fehlt es
hier und da an ein paar Texturen, was bei
60 Frames allerdings nicht groBartig auffallt.

Technisch ist SWAT keine Konkurrenz
fiir Rainbow Six 3, was b ders die unge-
naue Spracherkennung verdeutlicht. Dafiir
ist Vivendis Militar-SchieBerei um einiges
einsteigerfreundlicher.

g { DING CHAVEZ

PSO (5,7MM) GREIFT AN
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 Vorsicht! Treffen Sie nicht unabsichtlich die Geisel.

 Das Bild wird durch den RiickstoB einer Waffe verzerrt.

Lo i wartet mit der Ausfithrung der Aktion auf Ihr Start-

&@JEF ”ﬁﬂ g_ng fjﬁ%ﬂ“ ﬁ%ﬂhzt ﬂi%r Mmuss q%aﬁﬁﬁ signal (weiRe Taste oder das Schlagwort ,Zulu").

3< DAS OFFIZIELLE

Mannen mit Bhopfdruck Befehle erteilen

einem Objekt wie beispielsweise einer Tiire
» interagieren konnen, sehen Sie an dem Sym-
bol am unteren Bildschirmrand iber dem Team-
status. Bewegen Sie dazu einfach das Fadenkreuz
liber den Gegenstand und driicken Sie dann die
Aktionstaste A. Ein kurzer Druck auf den A-Knopf
bewirkt dasselbe wie der gesprochene , Los, Los,
Los!"-Befehl, halten Sie aber die Aktionstaste

DING CHAVEZ
¢

TAR-21(5,56MM)
030 m— ) 7'

A Nur wenige Terrorlsten geben freiwillig auf.

-MAGAHZIN

gedriickt, 6ffnet sich ein Befehlsmenii, das mehrere
Kommandos zur Auswahl bietet. Mit der Richtungs-
taste bestatigen Sie die gewiinschte Anweisung.
Normalerweise gehen Ihre Teamkameraden
dann umgehend zum Angriff iiber, durch einen so
genannten Zulu-Go-Code konnen Sie die Anord-
nung aber auch zeitverzogert auslosen. Dann
merkt sich das Soldner-Trio die Befehlsfolge und

¢ Ohcoave

AK-47 (7,62MM)
O 1S [mm—1 1 7

A In Reih und Glied: das Team in idealer Position.

4 Auf Knopfdruck 6ffnet sich das Befehlsmenii.

Damit lassen sich effektive Flankenangriffe timen
und Hinterhalte planen.

Wie auf das Befehlsmenii greifen Sie auch auf
das ebenfalls kreisférmig angelegte Waffeninventar
durch langeres Driicken der X-Taste zu. Die Aus-
wahl aus dem limitierten Schusswaffen- und Gra-
naten Arsenal erfolgt mittels der Richtungstasten.
Schneller wechseln Sie Ihre Primarwaffen mit der
linken Schultertaste. Mit welcher Wumme oder
Granate Sie in die Schlacht ziehen, entschei- »
den Sie vor jeder Mission. Hier ist vor allem

oFFNEN
UND
= SICHERN

or orenen
5 : e
nosiien | ncoren PR smorren ) i
AN/AUS oo SRS Tuw Son
SICHERN - SICHERN

BLEND UND

¢ [oiNG havez 188

AK-47 (7,63MM)
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A Uberrascht: Wahrend der Gegner auf uns zustiirmt, betritt das Team von rechts den Raum.

DING CHAVEZ
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# lhre Kollegen geben Ihnen Deckung, wihrend Sie die Bombe entschérfen.

Planungsgeschick bei der Waffenaus-
» wahl gefragt, denn auf Konfronta-
tionskurs mit einem Terroristenpack ist das
Scharfschiitzengewehr nicht die allerbeste
Wahl, zumal die Gegner-KI hohe Anspriiche
an die Spieler stellt. Zwar kann es durchaus
vorkommen, dass ein Halunke freiwillig die
Waffen streckt, haufig hilft aber nur rohe
Gewalt. In diesem Punkt prasentiert sich
Rainbow Six 3 weniger einsteigerfreundlich
als SWAT: Global Strike Team.

Selbst auf dem niedrigsten Schwierig-
keitsgrad werden sogar Taktik-Veteranen an
den happigen Missionen lhre liebe Miih
haben. Eine kleine Lebensleiste, lediglich
drei Speicherpunkte pro Auftrag und iiber-
sensible Gegner sorgen des Ofteren filr frus-
tige Momente. Da wandeln sich selbst 15-
Minuten-Missionen zu zéhen Try-&-Error-
Auftragen, die nur durch stupides Auswen-
diglernen des Gegnerverhaltens gemeistert
werden kénnen.

Getreu dem Motto ,geteiltes Leid ist
halbes Leid", kann man seine treuen CPU-
Kollegen im Online-Modus gegen drei
menschliche Helfer eintauschen und sich
gemeinsam an den Kampagnen-Missionen
versuchen. Wahrend die Modi Mission und
Terroristenjagd auf maximal vier Teilneh-

mer begrenzt sind, stehen die Matches
Uberleben, Team-Uberleben und Scharf-
schiitze fiir bis zu 16 Spieler offen.
Ungeachtet der Schwachen im Mis-
sionsdesign gibt es technisch nur Positives
von Rainbow Six 3 zu berichten: Eine hoch-
auflésende Grafik, schicke Explosions- und
Raucheffekte und spitzenmaRiger Sound in
Dolby Digital 5.1 runden das gelungene
Spielerlebnis ab. Wer sich angesichts rea-
listisch wehender Vorhange und Lichtein-
falle an den Schleich-Titel Splinter Cell
erinnert fiihlt, liegt gar nicht so falsch. Fiir
Rainbow Six 3 verwendete das Montrealer
Entwicklerteam die gleichen Grafik-Routi-
nen wie bei Sam Fishers Solo-Terroristen-
jagd. Besonders schon anzusehen sind die
zahlreichen Mission unter freiem Himmel
wie beispielsweise in einer venezolani-
schen Kleinstadt oder einem verschneiten
Schweizer Bergdorf. Dagegen wirken man-
che Innenlevels recht blass, ausgenom-
men die optische Highlight-Mission auf
dem Knast-Eiland Alcatraz. Wer auf
knallharte Militar-Action steht und zu-
satzlich noch iber einen Xbox-Live-
Account verfiigt, der kommt an Ubi-
softs forderndem Team-Shooter nicht
vorbei. @

A Dieter wartet auf lhren Zulu-Befehl, um den Raum zu stiirmen.

il
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A Die Lichteffekte gehdren wie bei Splinter Cell zu dem Besten.

E TJANINA MEINT:

Ich mag herausfordernde Spiele, bei Rainbow Six 3 ist der Grat zwischen Frust und
Lust jedoch extrem schmal. Selbst auf dem einfachsten Schwierigkeitsgrad Rekrut
wird dem Spieler in den Missionen alles Taktik-Konnen abverlangt. TeamspaRt stellt
sich dagegen nicht nur im Kampagnen-Modus dank tadelloser Spracherkennung via
Headset ein, sondemn auch im Online-Modus mit bis zu 16 Live-Spielern. Grandiose
Grafik und schicke Effekte gibt's dank der Splinter CelFGrafil-Engine inklusive.

POSITIN

+ PROBLEMLOSE SPRACH-
ERKENNUNG PER HEADSET
EINFACHE
CONTROLLERSTEUERUNG
BLENDENDE GRAFIK
UND EFFEKTE

NEGATIN

- UNFAIRER
SCHWIERIGKEITSGRAD
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4 lhre beiden Teamkollegen stehen Ihnen jederzeit mit Rat und Tat zur Seite.

Nimm zweil Zeitgleich mit Rainbow Six 3
erscheint ein weiterer Taktik-Shooter.

GLOBAL STRIKE TEAM

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS

PUBLISHER: VIVENDI UNIVERSAL
GENRE: EGO-SHOO'

SPRACHE: DEUTSCH
USK-FREIGABE: AB 16 JAHREN
SPIEL

TERMIN: 28. NOVEMBER
WEBSITE: WWW.SWATGST.COM

. KOMMANDIEREN
SIE ein Spezial-Ein-
satzteam, ausgeriis-
tet mit modernsten
Waffen und High-
tech-Ausriistung der
nachsten  Genera-
tion, im Kampf ge-
gen weltweit operie-
renden Verbrecher via Sprachsteuerung
liber Headset sowie Controller.” Nein, das
ist jetzt keine Zusammenfassung des Rain-
bow Six 3Tests, sondern die Produktbe-
schreibung des neuen Taktik-Shooters von
Vivendi, SWAT: Global Strike Team. Die
Ahnlichkeiten zu Rainbow Six 3 von Ubi-

ZWEITER Taktik-

Ego-Shooter, der
eine Sprachsteue-
rung iiber Head-
set unterstiitzt.

soft sind frappierend, da beide Spiele die
gleiche Thematik aufgreifen und auf den
Einsatz des Headsets setzen.

In der Rolle des Truppenfiihrers Mathi-
as Kincaid geraten Sie mit lhrem zweikép-
figen Team zwischen den Bandenkrieg des
gefiirchteten Omega-Kartells und des Dra-
chenclans. Das Komplott gegen die inter-
nationalen SWAT-Einheiten fiihrt Sie in 21
Missionen nun rund um den Globus, von
Los Angeles iiber Siidamerika bis ins ei-
sige Sibirien. In puncto Operationsziele
(Geiseln befreien, Bomben entscharfen
und verdachtige Personen eliminieren)
unterscheiden sich die einzelnen Missio-
nen zwar nur wenig, dank der abwechs-
lungsreichen Szenarien wirken die recht
kurz gehaltenen Levels jedoch nie einto-
nig. Zusammen mit lhren Kollegen, dem
Techniker Jackson und der Scharfschiitzin
Lee, verschlagt es Sie an die unterschied-
lichsten Schauplatze, wie Kanalisation,
Biirokomplex, Hafendock oder Schnee-
landschaft.

Die beiden Team-Mitglieder folgen
lhnen dabei buchstablich aufs Wort, denn
wie eingangs erwahnt, erteilen Sie lhre
Befehle iiber das Xbox-Live-Headset.
Natiirlich kénnen Sie auch den Controller

-MAGAHZIN

4 Die zahlreichen Lichteffekte konnen sich durchaus sehen lassen.

benutzen, allerdings entgeht lhnen dann
der Spal}, Polygon-Verbrecher und hellho-
rige Nachbarn mit einem lauten , SWAT!
Stehen bleiben!" einzuschiichtern. Insge-
samt gibt es 17 Befehle in 41 unterschied-
lichen Variationen, die alle moglichen
Interaktionen der Teamkollegen mit der
Umgebung abdecken. Auf Ihre Anweisung
hin brechen Jackson und Lee Tiiren auf,
entscharfen Bomben und legen Verdachti-
gen Handschellen an. Leider funktioniert
die Spracherkennung nicht ganz so gut,
wie sie soll. Viele Befehle miissen mehr-
fach wiederholt werden, bis der Angespro-
chene reagiert.

Bevor Sie einen Kriminellen in
Gewahrsam nehmen konnen, muss dieser
erst zur Aufgabe bereit sein. Eine halb-
kreisformige Anzeige unterhalb des Faden-
kreuzes zeigt Ihnen, wie viel ,Uberre-
dungsarbeit* es noch bedarf, bis Ihr
Gegeniiber die Waffe niederlegt. Das errei-
chen Sie entweder durch verbale Druck-
mittel (die Befehle ,Polizei”, ,SWAT" und
.Stehen bleiben!"), via Headset oder
durch mehrmaliges Driicken der entspre-
chenden Taste, aber auch Warnschiisse
oder direkte Treffer bewegen den
Gegner dazu, sich zu ergeben. Die »

A Zur Standardausriistung gehort natiirlich ein Nachtsichtgerat.

» NFO

>>SCHWIERIGKEITSGRAD
SWAT konnen Sie auf
drei Schwierigkeitsgra-
den spielen, die sich
dahingehend unterschei-
den, dass es pro Mission
unterschiedlich viele
Hauptverdachtige (sicht-
bar an dem gelben
Handschellensymbol)
gibt und die Zahl lhrer
Lebenspunkte variiert.

3>AUSRUSTUNG
Das obligatorische
Nachtsichtgerat darf bei

einem Taktik-Shooter
ebenso wenig fehlen
wie ein Fernglas. Zudem
sorgen Leuchtstabe fiir
Licht und vor Gasgrana-
ten schiitzt sich das
Team mit Gasmasken.

>>CONTINUES
Wahrend einer Mission
konnen Sie weder
abspeichern noch finden
Sie Healthpacks. Sterben
Sie oder ist die Aktion
gescheitert, starten Sie
am letzten aktivierten
Continue-Punkt.
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AUS DEM HANDBUCH FUR SWAT-TEAMFUHRER 3>

‘mqnum.
Treibladung verursacht
‘ ausitzlichen Schaden.

) 2urlick

4 Nicht immer ist bei der Terroristenjagd ein ganzes
Waffenarsenal vonnéten. Ihr SWAT-Charakter tragt
deshalb nur eine Betaubungspistole, eine todliche
Waffe und Granaten bei sich. Den Waffentyp (Sturm-
gewehr, Maschinengewehr oder Schrotgewehr) wéh-
len Sie dabei zu Beginn jeder Mission ebenso wie die
Art der Granaten (Betaubungsgas-, Blend- oder EMP-
Granate). Durch gewonnene Upgrade-Punkte lassen
sich Zielvorrichtung, Magazinkapazitat, RiickstoR-
dampfer und Munition der Gewehre verbessern.

NICHT NUR AUF DIE RICHTIGE Ausriistung kommt es an, wir erkldren lhnen auch, warum es sich fiir Sie durchaus lohnt, wenigstens ab und zu die Verhaltens-
regeln fiir SWAT-Einsatzteams zu befolgen und nicht gleich jeden Verbrecher ins nachste Leichenhaus zu beférdern.

A Zu Beginn jeder Mission weist Sie ein langeres
Briefing in den aktuellen Stand der Geschet ein.

GENAUIGKEIT:
| GERETTETE ZIVILPERSONEN:
| GETOTETE ZIVILPERSONEN:

| VERDACHTIGE PERSONEN IN
GEWAHRSAM:

ENTKOMMENE VERDACHT IGE
PERSONEN.

GETOTETE VERDACHT | GE PERSONEN:
| UNGERECHTFERTIGTE GEWALT.

@ weiTER

A Im Abschluss eines jeden Szenarios werden alle

Im Spiel kénnen Sie die Missionsbeschreibung mit
der Back-Taste immer wieder aufrufen. Wahrend sich
die Aufgabenstellung von Level zu Level verandert,
bleiben die Vorgehensregeln stets dieselben. Unge-
rechtfertigte Gewalt oder der Verlust von Zielpersonen
ist jederzeit zu vermeiden. Lediglich die Anzahl der
fiir ein Verhor festzunehmenden Personen ist bei den
einzelnen Missionen unterschiedlich.

I 1 Informationen, die iiber lhre SWAT-Einstu-
fung entscheiden, aufgelistet - beispielsweise die
gefangenen bzw. getdteten Verbrecher oder die Ziel-
genauigkeit. Je besser die Bewertungsnote, desto
hoher die Chance, eine oder mehrere der sieben Aus-
zeichnungen und/oder Waffen-Upgrade-Punkte zu
erhalten. Zusatzlich werden unter dem Meniipunkt
Extras" noch kurze Filmchen iiber die drei Hauptpro-
tagonisten Kincaid, Lee und Jackson freigeschaltet.

Erfolgsrate per Spracherkennung ist hierbei
» hoher als bei der Eingabe iiber den Control-
ler. Zudem zeigt sich die Kl als duRerst variations-
reich. Wahrend manche Gegner nicht einmal im
Traum daran denken aufzugeben, werfen andere
schon ihre Waffe weg, wenn Sie nur vollig iberra-
schend vor ihnen stehen.

Obwohl die Solo-Kampagne trotz der vielen

tion dennoch nicht auf der Strecke. Dafiir sorgt
neben dem Anreiz, die Missionen mit der besten
Auszeichnung zu beenden und alle Medaillen zu
bekommen, auch der umfangreiche Multiplayer-
Modus. Im Koop-Modus gehen zwei Spieler im
Splitscreenmodus und zehn neuen Levels gemein-
sam auf Verbrecherjagd, wahrend bei Death-
match bis zu vier Spieler in sechs unterschied-

ler kénnen zudem alle Kampagnenmissionen
nochmals unter Zeitdruck durchspielen.

Grafisch beeindruckt SWAT mit fast ver-
schwenderisch eingesetztem Bump-Mapping und
schicken Echtzeit-Lichteffekten. Zwar hétten den
Charaktermodellen und der Umgebung ein paar
Polygone mehr nicht geschadet, bei fast konstant
60 Frames lasst sich dieser Umstand aber

®

Levels schnell durchgespielt ist, bleibt die Motiva-

lichen Modi gegeneinander antreten. Einzelspie-  locker verschmerzen.

TJANINA MEINT:

Seine CPU-Teamkollegen mittels des Headsets durch die Gegend zu scheuchen ist
schon was Feines, nur leider miissen die Befehle viel zu haufig wiederholt werden,
bis der Angesprochene reagiert, was den Unterhaltungswert doch ein wenig schma-
lert. Ansonsten kann das leicht zugangliche SWAT auf ganzer Linie iiberzeugen,
selbst wenn es technisch nicht mit dem Konkurrenten Rainbow Six 3 mithalten
kann. Ich personlich gebe aber SWAT vor Rainbow Six 3 jederzeit den Vorrang.

POSITIN

+ AUSGEFEILTE GEGNER-KI

+ HOHE BILDRATE

+ AUFRUSTBARES
WAFFENSYSTEM

NEGATI\

1t SPRACHERKENNUNG UNGENAU

- DEUTSCHE SYNCHRONISATION
KONNTE BESSER SEIN
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| A Shor
A Vergessen Sie nicht, ihn zu fesseln.

 Bei manchen Gegnern hilft nur Gewalt.

yAUSGARBE T 227



Untersucht auch seinen Brustkorb und sagt mir, ob ihr
Spuren der 3 Kugeln findet, die ich ihm verpasst habe.

A So sieht ein Killer in Nahaufnahme aus.

VON: JEAN-REINER JUNG

SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: UBISOFT

PUBLISHER: UBISOFT
TERMIN: 30. OKTOBER
SPIELER: AB 16 JAHREN

SPIELER: 1-4 (SPLITSCREEN) 1-16
(SYSTEM-LINK, XBOX LIVE)

WEBSITE: WWW.XIII-THEGAME.COM

KURZ A
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ECHT HARTER
Ego-Shooter mit
unnachahm-
lichem Comic-
Ambiente

3R DAS OFFIZIELLE

Endlich! Der Cel-Shading-Look wird erwachsen.

A Unsere Granatenexplosion hat die Wache alarmiert.

EL SHADING: Die einen

finden den so gar nicht

fotorealistischen Grafik-

stil schlichtweg hasslich,

die anderen sehen in

ihm eine nette Moglich-
keit, putzige Comic-Charaktere stilecht auf
dem Bildschirm tanzen zu lassen. Erwach-
sene Gamer stehen aber groRtenteils auf
KriegsfuR mit Cel Shading, da man es bis-
her nur fiir Knuddelspiele nutzte, die eine
Zielgruppe im Alter von um die zehn Jahre
im Visier haben.

Xlll ist jedoch vollig anders. Hier gibt
es keine ultrahippen Skater (/et Set Radio
Future), gefraRige Beuteltiere (Taz Wanted)
oder sonstige niedliche Protagonisten. X//
basiert auf der gleichnamigen Comicserie
der Belgier William Vance und Jean van
Hamme, die sich durch einen sehr harten
und rauen Charme auszeichnet. Und

-MAGAZIN

genau diese Harte zieht sich auch durch
das Spiel.

Alles beginnt damit, dass Ihr Held an
einem Strand an der Siidostkiiste der
Vereinigten Staaten gefunden wird. Eine
Schusswunde an seinem Kopf hat zu einem
fatalen Gedachtnisverlust gefiihrt und das
Einzige, was auf seine Identitdt hindeuten
kénnte, sind die eintatowierte Nummer XIIl
an seiner Schulter sowie der Schliissel zu
einem SchlieRfach in einer New Yorker
Bank. Doch X/Il (so wie sich der Held von
nun an nennt) hat nicht viel Zeit, sich mit
seiner Amnesie zu beschaftigen. Einige Fein-
de aus seiner Vergangenheit haben ihn
namlich bereits aufgespiirt und setzen alles
daran, XlIl doch noch unter die Erde zu krie-
gen. Diese Gangster sind jedoch nicht die
einzigen, die XIIl ans Leder wollen. Auch das
FBlist ihm auf den Fersen, da mehre-
re Filmaufnahmen angeblich bewei-

A Bleihaltige Lieferung von oben.

BHONUS
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- MUNITIC




BLAUE BOHNEN
IM Ccomic-UAND
3> Ein stilvolles Ambiente

Diesen bosen Buben haben Sie erledigt.
Sein weiteres Schicksal sehen Sie in einem
kleinen Kasten am oberen Bildrand.

) 5 N
o 88 / 4 S {Ed
Tap, Tap, gleich kommt er um die Ec;;

il .o 1zt stellt

Morder des

¥ sen, dass er im Auftrag des  konnen. Neben den Portrats der  gewaltigen Motivationsfakt
g ’ » geheimnisvollen Verschwé-  bisher enttarnten Verschworer sind -~ macht. Auch wer die Comics im
e | rerkreises der XX den Prasidenten  auch die freigespielten Story- Vorfeld bereits gelesen hat, wird so

. 1 der USA kaltbliitig erschossen hat. sequenzen und die geflickten manche Uberraschung erleben.

M ¥ bl Ihre Aufgabe ist es nun, heraus-  Gedachtnisliicken XIlls einsehbar. Vom Grundprinzip ist X/ll ein
%; \ . zufinden, ob XIIl wirklich das Atten- Die gesamte Story ist voller  Ego-Shooter wie jeder andere auch.
o [ p ‘ tat auf den Prasidenten veriibt hat  iiberraschender Wendungen; und  Allerdings haben sich die Entwick-
ﬂ%ﬂ | und wer alles hinter den zwanzig  es ware unfair, an dieser Stelle ler das gewahlte Comic-Ambiente
Stets informiert dank Splitscreen. Jen- Verschwarern steckt. Hierfiir gibtes  noch mehr zu verraten. Denn wie  sehr stark zunutze gemacht, um
seits der Fahrstuhltiiren greifen Terroristen in den Optionen sogar ein eigenes  bei einem guten Krimi entwickelt ~ das Ego-Shooter-Thema vollkom-
das Bankpersonal an. Menii, in dem Sie die Fortschritte  sich die Geschichte mit der Zeit, men anders zu interpretieren. Alle

Ihrer Nachforschungen einsehen  was im Laufe des Spielens einen 22 Areale sehen so aus, als wéren
sie direkt aus der Comicvorlage ent-
sprungen. Daneben hat man auch

Schau dir die Baweise anl XX wiirde TOTEN, um sie in die den comictypischen Bildkastenstil

- integriert. Sobald irgendetwas Sto-
Hinde 2u bekommen. ryrelevantes auRerhalb lhres Sicht-

feldes passiert, werden am oberen
Bildschirmrand Bilder eingeblen-
det, die Sie tber das weitere Ge-
schehen auf dem Laufenden hal-
ten. Diesen Effekt nutzt man dane-
ben auch spieltechnisch. Wenn Sie
beispielsweise aus weiter Ferne
einen Gegner erledigen, so werden
hier einige Comicbildchen einge-
blendet, die den Treffer illustrieren.
Ungeheuer einfallsreich sind
auch die verschiedenen Missionen.
Zwar stehen die typischen ,Ich-flit-
ze-durch-den-Level-und-erledige-
alles-was-sich-bewegt"-Runden
meistens im Vordergrund; auf der
anderen Seite gibt es geniigend
Areale, in denen eine andere Aufga-
benstellung dominiert. So gilt es ab
und zu, eine Person zu beschiitzen,
ungesehen (a la Sam Fisher »
A Kehrt Xllls Erinnerung zuriick, sehen Sie diese Flashback-Sequenzen in Schwarz-WeiR. in Splinter Cell) in eine Basis
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einzudringen oder Gegner zu iiber-

SCHUTZSCHILD » wiltigen, ohne sie zu verletzen. Dafiir

. s nehmen Sie am besten beliebige Gegen-
22 Tut mir nichts, stande. Sei es eine Schreibtisch-Ablage, ein

dann tu ich ihr auch nichts. Biirostuhl oder ein Besenstiel: XIIl kann
fast alles als Waffe zweckentfremden.

Bei so viel Abwechslung st6Rt es ein
(= wenig merkwiirdig auf, dass man gerade
im Multiplayer-Modus nur Standardkost

' serviert bekommt. Gerade mal vier ver-
i /4 schiedene Spielvariationen bekommt man
T eEs in einer geselligen Runde im Splitscreen,

F T - 5 iiber System-Link oder Xbox Live vorge-
setzt. Deathmatch, Team Deathmatch und

\ Capture the Flag sind absolut nichts Neues.
o - Nur der vierte Modus mit dem Titel Sabo-

ro—8

Risikojob Bankerin. Durch einen Druck tage, in dem die Teams gegenseitig Einrich-
auf die Aktionstaste kénnen Sie eine Person tungen zerstoren missen, ist ganz nett
als Geisel nehmen. gelungen. Am schmerzlichsten vermissen

wir einen Kooperations-Modus. )
Technisch gibt es kaum etwas an X///
auszusetzen. Der gesamte Titel wirkt
durchweg stylisch und sollte es irgend-
wann mal einen Spiele-Oscar fiir die beste
Prasentation geben, so diirfte X/// dieser
sicher sein. Der Sound mag mit seinen jaz-
zigen Anleihen Geschmackssache sein. Da
sich der Titel sehr stark an Hollywoods
schwarzer Serie orientiert, kann man sich
— irgendwie nichts anderes als Hintergrund-

Die Situation ist unter Kontrolle und musik vorstellen. Es passt einfach wie die

=

§

I

—;:m(eTn/m-

il
I

auBerdem konnen Sie sich die Keycard zum Faust aufs Auge. X/// bietet die groRte Inno- Sgﬁ
Fahrstuhl schnappen. vation, die das Ego-Shooter-Genre bislang ﬁ | At

erlebt hat. Um sich jedoch mit dem Genre-
Primus Halo messen zu konnen, fehlt es
jedoch an einigen Ecken. So geht das
Wechseln der Waffen sehr behabig vonstat-
ten. Ist beispielsweise das Magazin leer /
geschossen und Sie wollen zur einer ande- A Comic brutal. Das Ambiente entspricht der Comicvorlage.
ren Waffe wechseln, so dauert es immer ein
paar Sekunden, in denen Sie dem Feind-
feuer schutzlos ausgeliefert sind. Das ware TJEAN MEINT.
nicht notig gewesen. Des Weiteren ist die & >
Gegner-Kl recht unausgewogen. Wer iiber -

In Begleitung des menschlichen Schutz- diese Mangel hinwegsehen kann, sollte Die Comics habe ich an einem Stiick verschlungen und ich kann es kaum noch
schildes wird das Wachpersonal bestimmt zugreifen. Denn so stylisch, wie sich Xillgibt, erwarten, bis endlich die néchsten Bande erscheinen. Umso gespannter war ich, wie

nicht schieBen. Der Weg zum Ausgang ist frei. werden selbst Cel-Shading-Hasser Ubisot e komplexe oty ) ginen Eecesheot  imviiadn il de B Kot
. . = 2 ® eigentlich mehr fiir ein Adventure ausgelegt ist. Doch die Operation ist durchweg
ihre Meinung iiberdenken miissen.

gelungen und letztendlich ist X/lf der coolste Shooter, den man jemals auf einer Kon-
sole gesehen hat. Hier erganzen sich Design und Spielbarkeit perfekt.
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4 Die Zwischensequenzen sind wie bei der Fernsehserie 24 im Splitscreen.
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next generation rally
Colin McRae ist zurtick. Mit packendem Meisterschafts-Modus, brandneuem freien Rallye-Modus,
revolutionarem Test-Center und, und, und. Colin McRae Rally 04. Nie wurde der Rallye-Sport

kompromissloser umgesetzt. Mehr Spiel-Modi. Verbesserte Fahrphysik. Ultimatives Rallye-Feeling.
Colin McRae Rally 04. Da bleibt kein Gegner ungeschoren... GENIUS AT PLAY"

arks of Codemasters. “Colin
s NOT licensed by or assocate
n the U S. and/or in other

nd “GENIUS AT PLAY
d are used under license
ed trademarks of Microsof

ed. "Coc

ssters”). Al rights
McRae used under license
demarks of Sony Computer Entertainment

©2003 The Codemasters Software Company Limited (" Co
d ed

are used under license from Micrasoft



DINO CRISIS 3

Dass mit Dinos nicht zu spaBen ist, wissen wir nicht erst seit Jurassic Park!

AUF DVO

ACTION-BALLEREI
mit festen Kame-
rawinkeln unter
dem Motto:

Alien meets Resi-
dent Evil.

<2 DAS OFFIZIELLE

VON: JANA MAHNKE

SPIELE-INFOS

PUBLISHER: CAPCOM

GENRE: ACTION-SHOOTER

SPRACHE: SPRACHE ENGL., DT. UNTERTITEL
USK-FREIGABE: AB 12 JAHREN

SPIELER: 1

TERMIN: 7. NOVEMBER

WEBSITE: WWW.CAPCOM.COM

VERSUCHEN SIE doch einmal, sich in fol-
gende Szene hineinzuversetzen: In ferner
Zukunft ist es der Menschheit gelungen, die
Raumfahrt entscheidend voranzutreiben.
Eines Tages orten Sie in unserem Sonnen-
system nun ein Schiff, das seit 300 Jahren
spurlosen verschwunden war. Zusammen
mit einigen Kollegen der internationalen
Marinegruppe S.0.A.R. werden Sie ausge-

-MAGAZIN

sandt, um dieses merkwiirdige Phanomen
naher unter die Lupe zu nehmen. Kaum
haben Sie sich mit einem kleinen Gleiter
von lhrem Mutterschiff abgekoppelt, ge-
schieht das Unfassbare: Das scheinbar steu-
erlos durch das All treibende Schiff fahrt sei-
ne Bordkanonen aus und erledigt Ihr unvor-
bereitetes Mutterschiff mit einem einzigen
Schuss. Kurz darauf nimmt es auch Sie aufs
Korn und schieBt lhnen den Bug weg, so
dass die gesamte Crew ins All geschleudert
wird. Zusammen mit lhrer Kollegin Sonya
gelingt es lhnen, auf der Hiille des alten
Schiffes zu landen und durch eine Luke ins
Innere zu schliipfen. Das Letzte, was Sie an
Bord dieses Schiffes erwarten wiirden, sind
wahrscheinlich solch prahistorische Krea-
turen Wie lebendige Dinosaurier. Doch
unglaublich, aber wahr: Genau diese wer-
den Sie auf den Decks zuhauf antreffen.
Kaum dem ersten Dino und einigen
noch viel seltsameren Wiirmern entkom-

men, diirfen Sie damit beginnen, die Gange
zu erkunden. Als Unterstiitzung haben Sie
dabei zunachst nur jene Gegenstande zur
Verfiigung, die Sie am Leibe tragen: ein
Gewehr, das sowohl Salven als auch durch
langeres Gedriickthalten der X-Taste einen
Superschuss ablassen kann, und ein Jet-
pack, mit dem Sie hohe Spriinge meistern
und schneller vorankommen kénnen. Was
den Titel von den meisten Action-Shootern
unterscheidet, sind die fest eingestellten
Kameraperspektiven. In anderen Capcom-
Spielen wie z. B. jenen der Resident Evil-
Serie dient diese dazu, die Spannung zu
erhohen, indem weiter entfernt liegende
Bereiche lhren Blicken verborgen bleiben. In
Dino Crisis 3 bringt sie jedoch lediglich eini-
ge schwierig zu meisternde Sprung-Passa-
gen mit sich. In der allerersten Preview-Ver-
sion, die uns in die Finger kam, war die
Kamera noch frei drehbar, was jetzt »
nur noch im Stand durch Driicken




Yellow WASP security door

A Diese gelbe Tiir bekommen Sie nur dann auf,

wenn Sie die richtige WASP dabeihaben. A

of: Im Verlauf des Spiels erhalten Sie WASPs - Lenk-
den Dinos eine

die mit ri

miissen Sie sich erst auf die Suche danach begeben.

A Dank Ihres Jetpacks kénnen Sie sich auch in der Schwerelosigkeit bewegen.

des rechten Minsticks moglich ist. In
» den Kampfen sind Sie durch die fes-
ten Perspektiven einfach zu sehr einge-
schrankt. Zwar ist es dank Auto-Aiming
nicht besonders schwer, trotzdem die Geg-
ner unter Beschuss zu nehmen. Den BeilRat-
tacken der Dinos auszuweichen, gestaltete
sich allerdings schon sehr viel schwieriger,
da man meist nicht einmal ahnen kann, wo
sich die Viecher gerade befinden und aus
welcher Richtung sie zuschnappen werden.
Zudem hat man mitunter Miihe, sich in den
Gangen zu orientieren.

Was die eigentliche Grafik - von den
Kameraperspektiven abgesehen - betrifft,
so ist diese ganz ordentlich gelungen, lauft
fliissig und weist nur selten kleinere Fehler
auf. Zudem sind die Areale recht abwechs-

lungsreich gestaltet. Die Musik des Spiels
hat zwar einige eingangige Melodien, wur-
de aber leider nur per Computer generiert.
Ein echtes Orchester ware hierfiir eigentlich
ein Muss gewesen.

Dino Crisis 3 schafft es ebensowenig
wie seine Vorganger auf PSone und Dream-
cast, sich aus dem Schatten seines groRen
Bruders Resident Evil zu |6sen. Bei den
technischen Moglichkeiten, die die Xbox
bietet, ware hier eindeutig mehr drin gewe-
sen. So schafft es das Spiel insbesondere
aufgrund der vermurksten Kameraperspek-
tive nur ins obere Mittelfeld. Waren die Ent-
wickler doch lieber bei einer frei drehbaren
Kamera geblieben, dann hatte man sicher-
lich noch ein paar Prozentpunkte
mehr geben konnen. @

Menge Schaden zufiigen - in verschiedenen Farben.

:t:An dieser Tiir kon;;ﬁ;n dann die gelben Lenkra-
keten zum Einsatz, um die Tiir zu zerstoren und in
einen neuen Bereich des Schiffes ei

A Die kleinen Mistviecher machen Ihnen das Leben schwer.

JANA MEINT:

Schade eigentlich, aus diesem Spiel hétte man definitiv mehr machen konnen! Bei
den japanischen Testpersonen sorgte die frei drehbare Kamera fiir Ubelkeitsatta-
cken, da sie zu schnell bewegbar war. Aus diesem Grund entschlossen sich die Ent-
wickler dazu, sie fest zu installieren, was nicht in allen Fallen gut gelungen ist. Diese
ungliicklichen Kamerawinkel sorgen nun fiir ziemlichen Frust, wenn einer der vielen
Dinos Sie wieder einmal quasi aus dem Nichts attackiert.
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HIGH ROAD TO REVENGE

Beherrsche die Liifte und du beherrschst die Welt.

PUCTF-W VON: JEAN-REINER JUNG
KNAPPR
T SRIECEINERS
span- =
nendes Flieger- PUBLISHER: MICROSOFT
spektakel mit GENRE: ACTION

leichter Steuerung EUTSCH
und fantasti-
schem Flair

SPIELER: 1-4
TERMIN: 31. OKTOBER

AS NEUESTE SPIEL der
MechAssault-Macher
entfiihrt Sie nicht in
ein roboterisiertes Zu-
kunftsszenario, sondern
nimmt Sie mit in die
Vergangenheit. Genauer gesagt, in die 30er-
Jahre eines Parallel-Universums. Hier wur-
den fast alle Handelswege in die Liifte ver-
legt und der Himmel wird von riesigen Zep-
pelinen, wendigen Doppeldeckern und

-MAGAZIN

gigantischen Transportschiffen beherrscht.
Doch wo Profit lockt, sind Gauner nicht
weit weg. Die Gangster in dieser Zeitlinie
sind raubeinige Luftpiraten, die mit ihren
kleinen, schnellen Propellermaschinen auf
Beutefang gehen. In Crimson Skies: High
Road to Revenge sind Sie einer dieser
schurkischen Draufganger und horen auf
den Namen Nathan Zachery. Aber keine
Sorge: Sie schlagen ausnahmsweise mal
keine GTA-kompatible skrupellose Verbre-
cherkarriere ein, sondern sind tief unter
der Schurkenhaut ein richtig guter Junge.
Zacherys Bande sind namlich die Gliicksrit-
ter, eine Art Robin Hoods mit Pilotenbrille
und Fliegerjacke. Am Anfang gibt sich
Nathan noch mit kleinen Raubziigen gegen
militante Staaten wie die Miliz von Holly-
wood oder Texas zufrieden, doch im Laufe
der Handlung merkt unser guter Luftpirat,
dass hinter seinem Riicken eine finstere
Verschworung am Kochen ist. Eine Geheim-
organisation ist namlich hinter einer Sturm-
maschine her, die im wahrsten Sinne des

A Die Tokens sind sehr gut versteckt.

Wortes dafiir sorgen kann, dass derjenige,
der die Liifte beherrscht, auch iiber die Erde
regiert.

Von seinem mobilen Einsatzzentrum,
dem Luftschiff Pandora, zieht Nathan nun
aus, in waghalsigen Dogfights den anderen
Luftriipeln Mores zu lehren und vielleicht
mit dem einen oder anderen Auftrag ein
paar Dollar ins Portemonnaie zu bekom-
men. Zu Beginn brausen Sie mit lhrem flie-
genden Untersatz los, um die Areale zu
erkunden und vielleicht das eine oder
andere Jobangebot ausfindig zu machen.
Meistens geht es dann darum, einen Kon-
voi zu beschiitzen oder einen Angriff boser
Buben abzuwehren. In jedem Level kann
man auch an einer Luftrallye teilnehmen,
bei der man einen bestimmten Geldbetrag
auf sich selbst wettet. Verlieren Sie, ist das
Geld futsch; gewinnen Sie jedoch, klingelt
es in der Kasse.

Nathan hat das Kleingeld auch bitter
notig. Denn im Gegensatz zum Yager- »
Ass Magnus Tide, der nur mit seiner



CRIMSON SKIES

MEHR POWER FUR SCHWACHE FLUGEL

SIE SIND MIT IHREM FLIEGER NICHT ZUFRIEDEN? Gar kein Problem, fiir ein paar Dollar und einige Medaillen wird der FIugapparat getunt. Hierfiir konnen Sie jeder-

zeit auf dem Luftschiff Pandora landen und Ihr wohlverdientes Geld in ein sehr niitzliches Upgrade investieren.

4 Verflixt, die Dauphin verursacht nur ein paar klei-
ne Kratzer am Zeppelin. Die Kiste braucht definitiv
mehr Power unter der Haube.

AKTUELL
DAUPHIN

AUFGERUSTET
paUPHIN

BARGELD
5050
BENOTIGT
3000

4 Fiir 3.000 Dollar und zehn Tokens kénnen Sie die
Dauphin im Hangar der Pandora einer vollstandigen
G liiberhol V

Jetzt wird aufgeriistet

® STARTEN @ ZURUCK

4 Und fertig! Jetzt hat der Flieger nicht nur bessere

Werte in Geschwindigkeit, Verteidigung und Angriff,
sondern sieht sogar cooler aus.

Sagittarius in die Schlacht zieht, sammeln
» sich bei Nathan im Hangar der Pandora mit
der Zeit bis zu zehn Kampfflugzeuge an, die man
fir Geld und Medaillen aufriisten kann, um sie
noch schlagkraftiger zu machen.

Sobald alle Jobangebote in einem Gebiet abge-
klappert wurden, geht es mit Missionen weiter,
welche die Hauptstory weitertreiben. Hier fliegen
Sie Angriffe gegen gegnerische Basen oder erobern
vom Gegner gekaperte Luftschiffe zuriick. Ist ein

A Stufe 1: Der Gegner ist im Zeppelin-Modus.

S

 In jedem Level kénnen Sie an einem Wettrennen teilnehmen.

A Doch dann mutiert er zur Metallspinne.

Areal dann vollstandig erkundet, wartet auch schon
ein bombastischer Endgegner darauf, auseinander
genommen zu werden. Bereits im ersten Level tritt
dieser in Gestalt eines Zeppelins auf, der nach
einer gewissen Zeit zu einer monstrosen Metall-
spinne a la Wild Wild West mutiert. Ein echter
Augenschmaus.

Die Steuerung der Flugzeuge ist sehr einsteiger-
freundlich. Es gibt zwei Knopfe fiir die Geschwin-
digkeit und ansonsten fliegt man mit dem linken

Ministick einfach drauflos. Spezialmandver macht
man, indem man einfach den rechten Ministick
eindriickt und dann in irgendeirte Richtung mit bei-
den Sticks steuert. Der Rest passiert automatisch.
Der Einzelspieler-Modus ist insgesamt sehr gut
gelungen. Zusatzlich haben die Entwickler noch ein
paar Multiplayer-Modi eingebaut, die auch iiber
Xbox Live funktionieren. Hier findet man Altbe-
wahrtes wie Deathmatch, Team-Deathmatch
und Capture the Flag. ®

JEAN MEINT:

Luftikus Nathan Zachary ist um einiges cooler als Yager-Meister Magnus Tide. Es gibt
mehr Flugzeuge. Die End|
Crimson Skies hat das gewisse Etwas. Damit spricht doch eigentlich alles fiir die
neue Referenzklasse im Flugactionbereich, oder? Leider nicht. So toll dieser Titel
auch ist. In puncto Missionsvielfalt und Tiefgang hat Yager immer noch die Nase
vorn. Ich personlich wiinsche mir fiir die Zukunft eine Mischung aus beiden Spielen.

0As OFFZIELLE
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A Die Mini-Cooper-Modelle sind zwar die beriihmtesten Wagen des Spiels, es gibt aber auch noch andere Fahrzeuge.

Das Spiel zum Kinofilm: RennspaR a la Hollywood

THE ITALIAN JOB

VON: JANA MAHNKE

DAS HOCHSTE ZIEL
eines jeden Verbre-
chers ist es wohl, ein-
mal im Leben den
groBen Coup zu lan-
den, um sich fiir den
Rest seines Lebens in
einer Luxusvilla - um-
geben von schonen
Frauen - zur Ruhe zu setzen. In The ltalian
Job diirfen Sie jetzt selber ein paar krumme
Dinger drehen, indem Sie Charlie Crokers
Verbrecherbande beitreten. Diese haben in
ltalien eine Million Dollar erbeutet, wurden
am Ende aber von einem ihrer Mitstreiter
betrogen, der sich alleine mit dem Geld ab-
setzte. Als seine Exkumpanen erfahren, dass
er in LA. wieder aufgetaucht ist, setzen Sie
alles daran, den Batzen Bares zuriickzuholen.

Im Story-Modus des Spiels gilt es, in
diversen Rennen z. B. Dinge von einem Ort
zum anderen zu befordern oder der Polizei
zu entkommen. Neben dem Story-Modus

NETTER Arcade-

Racer mit coolen
Mini Coopern und
frustrierenden
Riicksetzpunkten

hélt das Spiel noch vier weitere Spielmodi fiir
Sie parat: Im Stadtrallye-Modus diirfen sich
ein bis zwei Spieler heile Wettrennen liefern,
im so genannten Spritztour-Modus konnen
Sie dagegen in aller Ruhe die Stadte er-
kunden. AuBerdem gibt es noch einige Zeit-
rennen, in denen Sie bestimmte Bestzeiten
schlagen, und mehrere Stunt-Rennen, in
denen Sie mit viel Geschick schwierige Hin-
dernisparcours meistern miissen. Bevor Sie
sich allerdings an die Stunt-Strecken machen,
sollten Sie sich griindlich mit der Steuerung
des Wagens vertraut machen, da diese Kurse
eindeutig schwieriger sind als die anderen
Rennen.

In allen fiinf Modi macht es viel SpaR,
mit den Minis mit rasender Geschwindigkeit
durch die StraBBen zu sausen, da die Fahrzeu-
ge ein gutes Fahrverhalten haben! Leider
sind Sie jedoch, was die Strecken angeht,
ziemlich eingeschrankt. So gibt es im Gegen-
satz zu Spielen wie Midnight Club Il oder
Crazy Taxi 3 nur wenig Abkiirzungen durch
Gebéude oder Treppen. Dies drgert einen
ganz besonders dann, wenn man das Ziel
bereits vor Augen hat, man es jedoch nicht
innerhalb des Zeitlimits erreichen kann, da
man nicht mal den im Weg stehenden
Maschendrahtzaun iiber den Haufen fahren
kann. Wahlt man dann die Option ,Mission
wiederholen" an, wird die Sache noch frus-
trierender: Sie starten nicht wie bei der Play-
Station-2-Version die betreffende Aufgabe
neu, sondern miissen die gesamte Mission
mit allen bereits erledigten Aufgaben
von vorne beginnen. @

-MAGAZIN

Pankte

0000000

»»SYNCHRONSTIMMEN
Auch dieses Spiel hat
eine schlechte deutsche
Synchronisation verpasst
bekommen. Wenn Char-
lie seine Einbriiche so
schnell ausfiihrt, wie er
spricht, ist ein Scheitern

fast vorprogrammiert. A Fiir Stunts bekommen Sie Extrapunkte.

Dieses Spiel ist nicht immer ganz fair: Geht Ihnen kurz vor der Ziellinie die Zeit aus,
miissen Sie nicht nur die Aufgabe, sondern gleich die gesamte Mission wiederholen.
Hinzu kommen eine ziemlich lahme Sprachausgabe und Areale, die zum groRten
Teil (Rasen, Treppen etc.) nicht befahrbar sind - jedes normale Auto kénnte diesen
Kantstein mit Schwung nehmen! Durch das gute Fahrverhalten und die fetzigen
Musikklange kann das Spiel diese Schwachen leider auch nicht véllig ausgleichen.
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Classic-Titel mit Live-Unterstitzung.

DTM RACE DRIVER
DIRECTOR'S CUT LIVE

WER SICH ALS echter Rennspielfan begreift,
der kommt an DTM Race Driver Director’s
Cut auf der Xbox nicht vorbei. Eine brillant-
realistische Fahrphysik, ein herausragendes
Schadensmodell und eine herausfordernde
Gegner-Kl sind nur ein paar Aspekte der
gelungenen Rennsimulation von Codemas-
ters. Einzig eine umfassende Online-Unter-

A Erstellen Sie eigene Online-R

g E JANINA MEIN
B</-

Hut ab vor Codemasters, die ihre Classic-Ver-
SOUND sion von DTM Race Driver Director’s Cut mit
a einem umfangreichen Live-Modus ausristen,
EE / und dass fiir nur 10 Euro Aufschlag gegeniiber
o dem Standard-Budget-Preis. Selbst an die
Rennneulinge denkt der Publisher, da im On-
MULTIPLAYER line-Modus bereits alle 42 detailgetreu model-
stiitzung fehlte, als DTM Race Driver im * * * * * lierten Renn-Boliden, alle Strecken und Meis-
Marz in den Laden stand. Das holt der terschaften anwahlbar sind. Wer den klasse
Publisher nun nach und bringt am 31. Ok- Rennspielhit noch nicht besitat, der sollte jetzt
tober eine Live-Version zu einem verbillig- XBOX LNE zugreifen, und das nicht nur wegen der vollig

neuen Online-Unterstiitzung und einer zusatz-

ten Preis von 39,99 € heraus. e ;i i
lich integrierten System-Link-Funktion.

Zwolf Spieler konnen nun auf alle Live-
Optionen (Headset, Quick Match, Opti
Match usw.) zugreifen und sich heie Multi-
player-Rennen liefern. Dazu sind im Online-
Modus von DTM Race Driver Director's Cut
Live alle Strecken, Fahrzeuge und Meister-
schaften bereits freigeschaltet. AuBerdem
hat Codemasters zusatzlich eine neue
System-Link-Funktion fiir LAN-Rennen
integriert. (jw) @

Aok kK
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Andare Sitang suchen |

Simpler FahrspalR mit Ford und Empire

FORD RACING 2

E NINA MEIN

2Zwar kann Ford Racing 2 von Empire Interac-
tive nicht mit der Rennspiel-Elite auf der Xbox

SPIELE-INFOS

PUBLISH MPIRE INTERACTIVE
GENRE: RENNSPORT

TERMIN: 31. OKTOBER

RENNSPIELE, DIE lediglich eine Automarke
featuren, finden meist nur bei Fans des
jeweiligen Fahrzeugherstellers Anklang.
Das ist bei Ford Racing 2 nicht anders. Das
einfach und schnell zugéngliche Gameplay
spricht zusatzlich aber auch Gelegenheits-
zocker an, die sich nicht wochenlang mit
dem Freispielen und Tunen einzelner Autos
beschaftigen wollen. Zwar miissen viele der
32 Ford-Fahrzeuge erst im Einzelspieler-
Modus in acht Rennserien freigeschaltet

A Die Rallye-Rennen finden im Dschungel statt.

mithalten, fiir Liebhaber der amerikanischen

ke und Gelegenhei ker ist der
schnell zugéngliche und giinstige (29,99 €)
Titel aber ideal. Bei Ford muss man sich nicht
mit dem Tunen von Autos beschaftigen, um ein
Rennen zu gewinnen, und auch das Freispielen
verschiedener Bonus-Fahrzeuge geht relativ
leicht von der Hand, bietet aber durch drei
b e o d Motiation. Eine
2ig der sich zu schnell wiederholende Sound-
track nervt nach einer gewissen Zeit.

werden, was durch drei wéhlbare Schwie-
rigkeitsgrade jedoch erleichtert wird. Dazu
tragt auch das gutnriitige, aber wenig realis-
tische Fahrverhalten der Autos bei, das kei-
ner langen EingewGhnungsphase bedarf.
Ob 2002 Thunderbird, Ford GT oder Focus
Rally, die Steuerung geht immer leicht von
der Hand, sowohl auf StraRenstrecken als
auch im Gelande.

Der Multiplayer-Modus bietet dariiber
hinaus zwei Spielern die Gelegenheit,
gegen vier CPU-Gegner in drei Spieltypen
anzutreten. Grafisch wie akustisch wird
solide Durchschnittskost geboten, auch
wenn der sich zu schnell wiederholende
Rock/Funk-Soundtrack auf die Dauer nervt.
Zum Gliick kénnen eigene Lieder ins
Spiel integriert werden. (jw) @

DOAS DEFZELLE -MAGHZIN : 2
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A Bei Ford gibt es zwei K kti A Durchfahren Sie die Pylonen, um einen Zeitbonus zu erhalten.
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 Am Ende der Dungeons treffen Sie auf starke Endgegner. s Die Spinnen konnen Sie mit ihren Netzen an den Boden fesseln.

Lassen Sie den Mythos des unbe-
siegbaren Helden wieder aufleben!

<R DAS OFFIZIELLE

DUNGEONS
& DRAGONS

VON: JANA MAHNKE

SPIELE-INFOS
PUBLISHER: ATARI
GENI ICTION-ROLLENSPIEL

SPRACHE: DT. TXT/ENGL. SPRACHE

USK-FREIGABE: AB 12 JAHREN
SPIELER: 1-4

TERMIN: 30. OKTOBER
WEBSITE: WWW.ATARIL.DE

VOR 150 JAHREN
n\m ==l |impften vier tapfere
HACK&SLAY-Rol- Rgcken einen ruhm»
AT reichen Kampf: Mit
SN T vereinten  Krdften
schafften sie das ver-
meintlich Unschaff-
bare - sie besiegten
den finsteren Magier
Kaedin. Der Preis fiir
den Sieg war jedoch ihr Leben. Viele Jahre
herrschte Frieden und die Geschichte der
vier Krieger verblich zu einem Mythos - bis
nun nach all der Zeit Kaedin den Weg
zuriick in diese Welt findet und man die
Helden wiedererweckt, auf dass sie ein
weiteres Mal die dunkle Bedrohung
abwenden maogen.
Bevor Sie in den Kampf ziehen, diirfen
Sie als Spielfigur einen der sagenumwobe-
nen vier Helden auswahlen, welche
jeweils einer anderen Charakterklasse
angehoren: eine elfische Zauberin, ein
menschlicher Kampfer, ein Zwergen-Kleri-
ker und ein Halbling-Schurke. Basierend
auf der dritten Edition des beliebten
Papierrollenspiels Dungeons & Dragons

rend auf dem
bekannten Dun-

geons & Dragons-
Fantasyregelwerk.

HEROES

diirfen Sie Ihren Charakter im Spielverlauf
individuell weiterentwickeln, indem Sie
mit Erfahrungspunkten bestimmte Talente
steigern. AuBerdem werden die Charakter-
fahigkeiten noch durch Grundwerte (Intelli-
genz, Starke, Geschicklichkeit etc.) be-
stimmt. So hangt beispielsweise die Menge
der Gegenstande, die Sie gleichzeitig tragen
kénnen, von Ihrem Starkewert ab.

Wenn Sie die steifen Knochen Ihrer
Spielfigur im Einfiihrungslevel erst einmal
wieder geschmeidig gemacht haben, kann
der Kampf losgehen: Durch die frei einstell-
bare Kameraperspektive behalten Sie in
den Dungeons stets den Uberblick und
kénnen sehr nah an lhr Alter Ego heran-
zoomen. Die detaillierte Grafik lauft dabei,
bis auf kleinere Ausnahmen, fliissig ab.
Wenn Sie einen Spielstand neu laden,
haben Sie die Moglichkeit, jeden der vier
Helden als Spielfigur auszuwahlen - Sie
starten mit diesem dann allerdings ohne
Ausriistung und Erfahrungspunkte (so-
weit nicht vorher erspielt).

Was im Einzelspielermodus schon
eine spalige Angelegenheit ist, lauft im
Multiplayer-Modus zur Hochstform auf. Mit
bis zu vier Spielern kénnen Sie hier eine
klassische Heldentruppe zusammenstel-
len, um gemeinsam gegen bose Skelette,
Drow, Spinnen und dhnliche Monster vor-
zugehen. Was dem Spiel allerdings fehlt,
das ist die Option, den Koop-Modus
auch online zu spielen. (")

-MAGAZIN

A Die Giftfallen im Sumpf treffen nicht nur Sie, sondern auch Ihre Feinde!

JANA MEINT:

Dungeons & Dragons Heroes schafft es, Baldur’s Gate: Dark Alliance vom Referenz-
thron des Hack&Slay-Genres zu stoRen: Dazu tragen vor allem die detailreichere Gra-
fik und die sehr viel beweglichere und freiere Kamerafiihrung bei. Zudem kénnen im
Multiplayer-Modus bis zu vier Spieler das Ab b was im
Konkurrenztitel bisher nur zu zweit moglich war. Dariiber hinaus sorgt das
Kampfsystem mit den leicht auszufiihrenden Combo-Méglichkeiten fiir mehr Action.

POSITIN

+ VIER-SPIELER-MULTIPLAYER

+ GUTE KAMERA-INSTALLATION

+ BASIERT AUF DEM
D&D-PAPIERROLLENSPIEL

- KEIN XBOX LIVE

- BEI WEIT ENTFERNTER
KAMERAPERSPEKTIVE
ZEITWEISE LEICHTE RUCKLER

XBOX LNE

NICHT MOGLICH




SUCHER - TREIBER - JAGER: SIEGE BEI
DER QUIDDITCHYWELFMEISTERSCHAFT,

Jetzt kannst auch Du endlich Quidditch™ spielen - den Lieblingssport der
Hexen und Zauberer. Fiihre Dein Haus zum Sieg in Hogwarts™ und stell’
Dich dann der ultimativen Herausforderung - der Quidditch™
Weltmeisterschaft. Wahle eines der neun Nationalteams und spiel’ alle
Positionen durch. Schnell. Spannend. Erstmals kannst Du alles erleben.

IN TUDo EST
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GLADIATOR- \.

SCHWERT DER RACHE p*

Wird ein einzelner Sklave das romische
Imperium retten konnen?!

VON: JANA MAHNKE

SPIELE-INFOS
PUBLISHER: ACCLAIM

GENRE: ACTION-ADVENTURE
SPRACHE: DEUTSCH

USIK-FREIGABE: AB 12 JAHREN (AB 18)
SPIELER: 1

TERMIN: 07. NOVEMBER

WEBSITE: WWW.ACCLAIM.DE

ER WAR DER BESTE
Gladiator seiner Zeit,
er war bereit, fiir sei-
nen Herrn, den Kai-
ser Trajan, alles zu
geben und er hatte
die Hoffnung, am
Ende fiir seine Treue
mit der Freiheit be-
lohnt zu werden. Als Invictus Thrax ging er
in die Annalen der Geschichte ein. Doch
mit dem Tode Trajans beginnt auch der
Abstieg des rémischen Weltreichs: Senator
Arruntius totet Trajan und schwingt sich
selbst zum neuen Herrscher Roms auf.
Fortan regiert er die Stadt mit grausamer
Hand. Zu seinem einjahrigen Amtsjubi-
laum veranstaltet er die brutalsten Spiele,
die die Bevolkerung je zu sehen bekom-
men hat. Die Menge jubelt ihm zu und ver-
fallt selbst immer weiter dem Rausch der
Gewalt. Fiir Thrax sollen es seine letzten
Spiele werden: Als Symbol des ermordeten

ACTION-
ADVENTURE auf

vorgegebenen
Wegen im Jahre
149 nach Christus

Kaisers und der alten Ordnung muss er
aus ‘dem Weg geschafft werden, um
Despotie und Grausamkeit den Weg zu
ebnen. Doch Thrax scheint in der Arena
unbesiegbar - bis er sich wie durch Zau-
berhand im Elysium wiederfindet. Dort
erhalt er von Romulus und Remus person-
lich die Anweisung, Rom von Arruntius
und seinen Lastern zu befreien und so
gleichzeitig den Glauben an die Gotter wie-
der zu starken.

Im Spiel ist es nun an lhnen, Thrax
sicher durch unterschiedliche Gefahren
und Aufgaben zu steuern. Es verschlagt Sie
dabei in verschiedene, aus der romischen
Mythologie bekannte Regionen, in denen
Sie sich zahlreichen Feinden stellen miis-
sen. Klapprige Skelette und grauenvolle
Schatten treten lhnen dabei ebenso entge-
gen wie riesenhafte Zyklopen mit eisenbe-
schlagenen Streitkolben. In den Kampfen
kommen lhnen Ihre Erfahrungen als Gladi-
ator zugute. Zudem erlernen Sie mit der
Zeit weitere, bessere Fahigkeiten: In den
Levelabschnitten gibt es Stellen, an denen
Sie zusatzliche Aufgaben bewaltigen miis-
sen. So gilt es, innerhalb einer bestimmten
Zeit alle auf Sie einstiirmenden Gegner zu
erledigen. Nach bestandener Priifung
bekommen Sie meist eine neue Fahigkeit
dazu: So verursachen Sie beispielsweise
ab sofort bei jedem Schlag doppelten
Schaden oder sind gegen Angriffe besser
geschitzt. Leider gibt es allerdings einen
Haken bei der Sache: Sie kénnen >
die zuséatzlichen Kréfte nur aktivie- >

-MAGAZIN

A Das Elysium: ein Ort des Friedens und der Stille nach dem Tod.




GLAOATOR:

SCHWERT DER RACHE

DIE BESONDERE
KRAFT >

JE WEITER SIE im Spiel vorankommen,

desto mehr Erfahrung sammelt Ihr Alter
Ego in den Kampfen. Durch spezielle Auftrage
bekommen Sie Fahigkeiten hinzu, mit denen
Sie lhren Gegnern ordentlich zusetzen kénn
Bevor Sie jedoch so richtig loskloppen diirfen,
miissen Sie diese erst durch gutes Kampfen
aktivieren. Welche Fahigkeiten aktiviert sind,
kénnen Sie an der oben eingeblendeten Extra-
leiste sehen, die sich wahrend des Kampfens in
beide Richtungen verschieben wird.

ol 5 N
A Die Programmierer spielen ge:

ren, wenn Sie besonders gute
» Schlagkombinationen ausfiihren.
Horen Sie auf zu kdampfen, verabschieden
sich die Spezialfahigkeiten nach und nach
wieder. Zudem sind sie nicht mit allen
Waffen kompatibel: So kénnen Sie zwar
fir den Schwertkampf recht friih diese
Zusatze bekommen, mit der Axt bleiben
Sie lhnen jedoch verwehrt. Abgesehen
von diesen Spezial-Aufgaben bewegen Sie
sich ansonsten auf vorgegebenen Pfaden
durch die Levels. Wer hier eintoniges Von-
links-nach-rechts-Laufen er-wartet, wird
schnell eines Besseren belehrt: Bei der
Programmierung hat man Wert darauf
gelegt, die Levels moglichst abwechslungs-
reich zu gestalten.

Neben den Routen ist auch die Kame-
rafiihrung festgelegt, was man aufgrund

t mit den Kameraeinstellungen.

A Zu Beginn eines Kampfes ist keine lhrer
Fahigkeiten aktiviert. Durch gezielte Com-
bos scrollt die Leiste jedoch immer weiter
nach rechts, so dass ...

der vielen Action-Shooter mit frei drehba-
rer Kameraperspektive kaum mehr
gewohnt ist. Sie diirfen lediglich einstel-
len, wie nah Sie die Figuren betrachten
wollen. Was zwar etwas antiquiert anmu-
ten mag, verleiht dem Spiel in Wahrheit
jedoch einen interessanten, cineastischen
Touch. Das Spiel prasentiert sich mit abso-
lut fltissiger Grafik (60 Frames pro Sekun-
de) und stimmungsvoller Musikunterma-
lung, die teilweise stark an den Kinohit
Gladiator erinnert.

Im Handel wird es zwei Versionen des
Spiels zu kaufen geben: Eine Version frei-
gegeben ab 12 Jahren, in der kein Blut zu
sehen ist; und eine Ab-18-Version, die
sowohl Blut als auch Finishing Moves ent-
halt. Die 18er-Version wird nur mit
englischer Sprache erhaltlich sein.

A Das Blut der Monster ist nicht immer rot.

A Im Spiel erwarten Sie kleine Rétselaufgaben.

gendwann alle Spezialfa
aktiviert sind, wie auch oben an der Leiste
abzulesen und an den Ringen um den
Charakter zu erkennen ist.

A Diese Klappergestelle sind keine groBe Herausforderung fiir Sie!

>»ICH HASSE LATEIN
Wenn Sie dieses Spiel in den
Handen halten, werden
manche von lhnen vielleicht
doch froh sein, dass Sie sich
friiher im Lateinunterricht
mal mit der romischen
Mythologie rumschlagen
mussten: Angefangen bei
den Zyklopen bis hin zu den
sagenhaften Griindern Roms
werden Sie in diesem Spiel
einiges wiedererkennen. Fiir
alle Nicht-Lateiner werden
die Personen jedoch auch
ausreichend erklart.

JANA MEINT:

NICHT MOGLICH

NICHT MOGLICH

0OASs OFFZIELLE

Schon lange hat mich kein Spiel dermaBen positiv iiberrascht wie Gladiator:
Schwert der Rache. Dank ausgekliigeltem Kampfsystem, schoner Musik und stim-
mungsvollem Leveldesign vermochte es vom ersten Moment an zu begeistern.
Zudem kombiniert es mehrere unterschiedliche Genre-Elemente miteinander: So
kénnte die Story aus einem Rollenspiel stammen, die Schalter- und Kombinations-
ratsel aus einem Adventure und die Kampfe aus einem ziinftigen Actionspiel.

POSITIN

ABSOLUT FLUSSIGE GRAFIK

+ EINFACHES UND DENNOCH

SPASSIGES GAMEPLAY
STIMMUNGSVOLLE MUSIK
GUTES KAMPFSYSTEM

NEGATIN

TEILWEISE WENIGE DETAILS IN
DEN HINTERGRUNDGRAFIKEN

<-MAGHZIN

257
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ROBIN HOOD:

DEFENDER
OF THE CROWN

Nieder mit dem Schurken Prinz John!

VON: JANA MAHNKE

SPIELE-INFOS

PUBLISHER: CAPCOM

GENRE: STRATEGIE

SPRACHE: DT. TEXT / ENGL. SPRACHE

USK-FREIGABE: AB 6 JAHREN

SPIELER: 1

TERMIN: 14. NOVEMBER

WEBSITE: WWW.CINEMAWARE.COM

KURZ &

KNARFPR
BESONDERS fiir
Anfanger geeigne-
tes Strategiespiel
um den Retter der
Armen mit einfa-
cher Steuerung.

HABEN SIE SCHON
gewusst, dass Frau-
en absolut groRen-
wahnsinnig sind? Die
Herzallerliebste
Robin Hoods, Mari-
an, hat auf jeden
Fall hochtrabende
Plane.  Nachdem
Robin mit seinen Truppen unter Mihen
endlich Nottingham eingenommen und
den Sheriff per Eselexpress aus dem Land
befordert hat, will er eigentlich nur noch
eins: seine wohlverdiente Ruhe! Seine
Angebete hat jedoch anderes mit ihm im
Sinn. Aufs Eindringlichste macht sie ihm
klar, dass nur er England aus dem Zustand,
in dem es sich zurzeit befindet, befreien
kann, um so die Riickkehr Kénig Richards -
des einzig wahren Kénigs von England -
vorzubereiten. Und da unser Vorzeigeheld
in Strumpfhosen seiner Herzensdame nun

A Mehrere englische Lords versuchen, sich die benachbarten Landstriche untertan zu machen.

einmal keinen Wunsch abschlagen kann,
macht er sich auf die Suche nach Verbiin-
deten gegen den widerlichen Prinz John.

In den Wirren des Kampfes um Eng-
land kommt es im Spiel insbesondere dar-
auf an, seine unterschiedlichen Verbiinde-
ten zur richtigen Zeit zum Einsatz zu brin-
gen. Falls Sie kein Geld fiir neue Rekruten
haben, schicken Sie Robin zu einem Uber-
fall auf Kutschen oder fremde Burgen aus.
Fiir die Rekrutierung und Verwaltung Ihrer
Truppen ist hingegen Little John zustandig,
der sich in den Schlachten auch als Gene-
ral betatigt. Da Sie als AusgestoRener
natiirlich keine Ahnung von Etikette haben,
sollten Sie in diesen Fragen stets auf den
Rat von Sir Wilfred of lvanhoe vertrauen,
welcher sich sowohl um prestigetrachtige
Rittertuniere als auch um den Bau lhrer
Festungen kiimmert. Robin Hood ware
allerdings nicht Robin Hood, wenn er nicht
zusatzlich noch ein Ass im Armel hatte -
oder genauer gesagt zwei Asse: Seine ge-
liebte Marian versorgt ihn durch ihre Spit-
zeldienste mit den neusten Informationen
und der brave Bruder Tuck begibt sich auf
seinen ganz personlichen Kreuzzug, indem
er versucht, Konig Richard zu befreien.

Robin Hood: Defender of the Crown
ist somit ein recht einfach gehaltenes
Strategiespiel mit kleineren Action-Ele-
menten, stimmungsvoll begleitet von
mittelalterlichen Klangen und mit einer
Grafik im Stil eines Marchenbuches
fiir Kinder. ®

-MAGAZIN
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 Diese Karten sind der Austragungsort der Kampfe.

genug Tiefgang bieten. All jene unter lhnen, d
hineinsct wollten,

JANA MEINT:

Strategiespiel light: Waschechten Hobbystrategen wird dieses Spiels wohl nicht

ie schon immer mal in dieses Genre

ganger gespielt haben. Allerdings ist die Grafik

| NICHT MOGLICH

DES DERAELLE

70

Zudem wird es wohl auch die Videospielveteranen interessieren, die bereits den Vor-

es damals der Fall war. Zudem ist das Spiel insgesamt relativ kurz.

POSITIN

C-MAGHZIN

Jings einen netten Einstieg geboten.

diesmal nicht so beeindruckend, wie

+ EINSTEIGERFREUNDLICH
+ STIMMUNGSVOLLE
STORYELEMENTE

- SIMPLE GRAFIK
- EINFACHES GAMEPLAY
- SCHWIERIGES BOGENSCHIESSEN

/o




» HONUS
INFQO

3> ROHER FISCH
Leider ist der Held des
Spiels kein Sushi-Fan:
Wenn Sie irgendwo
rohen Fisch - oder auch
rohe Rippchen - finden,
miissen Sie diesen erst
iiber dem Feuer braten,
um ihn essen zu konnen.

A Der Troll Iasst Sie zurzeit nicht passieren.

(Vergiftet: 2)

spinne

A Auch unter der Erde gibt es Wirtshauser.

4 Das Spiel verbreitet eine diistere Stimmung.

ARX FATALIS

Und die Welt ward zu Eis an dem Tag, an dem die Sonne fiir immer erlosch.

VON: JANA MAHNKE

SPIELE-INFOS

PUBLISHER: DREAMCATCHER
GENRE: ACTION-ROLLENSPIEL
SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: AB 16 JAHREN
SPIELER: 1

TERMIN: 10. NOVEMBER

WEBSITE: WWW.ARX-FATALIS.COM

VIELE JAHRE herrscht
nun schon Finsternis
iber der Welt Arx:
Seit ihre Sonne er-
loschen und die Pla-
netenoberfliche zu
Eis erstarrt ist, leben
die Bewohner (Men-
schen, Trolle, Zwerge
und Goblins) in alten, unterirdischen Minen
in tiefster Dunkelheit. Mit den Jahren hat
die Dunkelheit auch die Herzen einiger
Lebewesen erreicht: In den Gangen der
Héhlenquartiere geschehen merkwiirdige,
schreckliche Dinge! Leider haben Sie als
Held zu Beginn des Spiels nicht den blas-
sesten Schimmer, was dies zu bedeuten
hat, da Sie ohne Erinnerungen an lhr bishe-
riges Leben in einem Gefangnis des Goblin-
Kénigreichs wieder zu sich kommen. Was
bleibt lhnen da anderes iibrig, als die Welt

ROLLENSPIEL aus
der Ego-Perspek-

tive mit Echtzeit-
kampfen und
interessanter
Story.

vollig neu zu erkunden und dabei die auf
Sie einstiirmenden Probleme zu l6sen?
Nachdem Sie sich einen von vier - zuge-
gebenermalen ziemlich hasslichen - Hel-
den ausgewahlt haben, beginnt Ihr Aben-
teuer mit dem Ausbruch aus lhrer Gefang-
niszelle. Sobald Sie dabei in den verwinkel-
ten Gangen auf die erste Monsterratte tref-
fen, werden Sie feststellen, dass dieses RPG
neben klassischen Rollenspielelementen
auch Wert auf Action legt: Durch die Ego-
perspektive filhlen Sie sich mitten im
Geschehen, was natiirlich vor allem fiir die
Echtzeit-Kampfe gilt. Um sich gegen lhre
Gegner zur Wehr sétzten zu konnen, finden
Sie in den Héhlen jede Menge niitzlicher
Dinge: Knochen und Schwerter zum Angriff,
Harnisch und Schild zur Verteidigung und
auch Nahrung. Zusatzlich haben Sie noch
die Moglichkeit, Magie zu wirken, um z. B.
ein Feuer zu entfachen oder einen Feind
mit einem Feuerball abzuwehren. Bestens
ausgeriistet machen Sie sich auf, Ihr Ge-
dachtnis wiederzuerlangen und die Welt
vor dem Bosen zu retten. Ihr Weg fiihrt Sie
dabei iber allerlei dunkle Pfade, welche
grafisch ganz ordentlich gelungen sind,
jedoch stellenweise ruckeln. Was dem Spiel
leider fehlt, sind stimmungsvolle Hinter-
grundmusiken, dafiir bietet es aber eine
nette Sprachausgabe und jede Menge
Gerausche, die einem eindrucksvoll klar
machen, dass man gerade ganz allei-
ne durch eine dunkle Héhle schleicht.

JANA MEINT:

Die individuell g von und Fahigkeiten verleiht diesem Rol-
lenspiel eine Note, die (Papier-)Rollenspieler auf jeden Fall begeistern wird. Auf der
anderen Seite kommen aber auch jene Rollenspiel-Fans auf ihre Kosten, die es lieber
etwas actionreicher mogen, da einen die Echtzeit-Kampfe doch ziemlich auf Trab
halten. Der Schwierigkeif i ist dabei ausgewog llerdings ist es manchmal
nicht so ganz einfach, seinen weiteren Weg durch die Hohlen zu finden.

POSITIN

+ CHARAKTERSTEIGERUNG NACH

EIGENEN VORLIEBEN
+ AUSGEWOGENE MISCHUNG
AUS KLASSISCHEN ROLLEN-
SPIELELEMENTEN UND ACTION
+ INTERESSANTE STORY

- ETWAS KOMPLIZIERTE
MENUFUHRUNG

- GRAFIKRUCKLER

- FEHLENDE

! HINTERGRUNDMUSIK

: NICHT MOGLICH

| NICHT MOGLICH

DES BREFIZECCE

7

-MAGAZIN WERTUNG
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Ave, Xbox! Wir, die Todgeweihten, griiBen dich.

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS
PUBLISHER: ACTIVISION
GENRE: ROLLENSPIEL
SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: AB 12 JAHREN
SPIELER: 1-4

TERMIN: 21. NOVEMBER
WEBSITE: WWW.GLADIUS.COM

ZUR BELUSTIGUNG
des Volkes waren Gla-
diatorenkampfe frii-
her auBerst beliebt.
Entwicklerschmiede
LucasArts mochte Sie
ins antike Rom ent-
fiihren, wo ,Brot und
Spiele* noch an der
Tagesordnung stan-
den. Sie iibernehmen dabei entweder die
Rolle des muskelbepackten Valens, Sohn des
beriihmtesten Gladiators von Imperia, oder
schliipfen in die Haut von Ursula, der nicht
gerade zierlich geratenen Tochter des Barba-
renkonigs von Nordagh. Diverse Trainingsein-

EINSTEIGER-
FREUNDLICHES
Rollenspiel-Gemet-
zel mit spannen-
den Kampfen und
hoher Langzeitmo-
tivation.

heiten lassen Sie erstmals die blutgeschwan-
gerte Luft der Arenen erschnuppern. Usus,
ein altgedienter Gladiator, begleitet Sie dabei
und fiihrt Sie langsam an das Spielgesche-
hen heran. Uberkommt Sie bereits zu Beginn
ziigelloser Tatendrang, so kénnen Sie die Ein-
fiihrung auch getrost iiberspringen. Bereits
nach wenigen Minuten erweist sich die Steu-
erung namlich als simpel und bietet auch
RPG-Neulingen einen miihelosen Einstieg.
Etwaige Spielerleichterungen wie Hohenvor-
teile verschaffende Kisten ergeben sich aus
der Logik und finden im Kampf schnell takti-
sche Anwendung. Nach jedem gewonnenen
Kampf erhalten Sie Erfahrungspunkte, die
Ihre Recken genretypisch aufsteigen lassen.
Nur so erlernen Sie neue Fahigkeiten wie
Zauberspriiche oder Schlagkombinationen.
Die Wucht lhrer Schlage konnen Sie iibrigens
via Swingmeter selbst bestimmen - oder Sie
wahlen die bequemere Variante und lassen
sie automatisch berechnen. Um fiir die
anstehenden Duelle perfekt geriistet zu sein,
kénnen nicht nur eine beachtliche Anzahl an
Ausriistungsgegenstanden gekauft, sondern
auch weitere Gladiatoren rekrutiert werden,
mit dem letztendlichen Ziel, eine schlagkraf-
tige, gefiirchtete Elite-Truppe zusammenzu-
stellen. Die unterschiedlichen Statuswerte

t‘m / FYYYYS @\,

Strike

A Via Cursor weisen Sie lhren Rekruten den Weg.

S< DASs OFFIZIELLE

-MAGAZIN

A Ein Angriff aus erhohter Position ist generell immer von Vorteil.

und der eingeschrankte Bewegungsfreiraum
lhrer Recken sowie die unterschiedlichen
Bauweisen der Arenen lassen dabei span-
nende Kampfe entstehen. Die Kampfe wer-
den zudem von einem wunderbar zum
Spielgeschehen passenden Sound begleitet.
Auch grafisch zeigt sich der Titel mehr als
zufriedenstellend. Zwar sind die Charaktere
etwas kantig geraten, aber nicht nur die
hiibsch modellierten Gesichter, sondern
auch die geschmeidigen Animationen ent-
schadigen hierfiir. Diverse Minispielchen
und ein Coop-Modus sorgen zudem fiir

die ndtige Portion Abwechslung. @

<9 HONUS
> NFD

MANFRED MEINT:

So richtig interessant wird es natiirlich wirklich erst dann, wenn man eine beacht-
liche, gut ausgs Truppe lit hat und sich mit einer ganzen
Meute Ehrfurcht gebietender Gegner messen darf. Wie schotte ich die gefahrlichsten
Gladiatoren-von der restlichen Truppe ab und kessle sie ein, damit sie mir voll-
kommen wehrlos ausgeliefert sind? Etwaige Fehlschlge haben dabei schnell das
Austiifteln einer neuen effektiveren Taktik statt Frust zur Folge.
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Ist es wirklich schlau, sich freiwillig zur Rettung der Welt zu melden?

METAL ARMS

GLITCH IN THE SYSTEM

56 DAS OFFIZIELLE

VON: JANA MAHNKE

SRIELEINFOS

PUBLISHER: VIVENDI UNIVERSAL
HOOTER

SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: AB 12 JAHREN

SPIELER: 1-4

TERMIN: 21. NOVEMBER

WEBSITE:
WWW.VIVENDI-UNIVERSAL-INTERACTIVE.DE

WENN ES diesen
kleinen, gelben Ro-
boter namens Glitch
nicht gabe, ware der
Planet Iron Star wohl
schon lange von den
Truppen des sadisti-
schen Generals Cor-
rosive {iberrollt worden. Zu Beginn des
Spiels ist Glitch jedoch eher Opfer als Held:
Als er von einer Truppe Roboter gefunden
wird, ist er nur ein Haufen Schrott mit
kaputten Speicherchips. Nachdem man ihn
in mihevoller Kleinarbeit wieder zusam-
mengepuzzelt hat, muss man ihm des-
wegen im Schnellverfahren die Geschichte
mehrerer Jahrhunderte beibringen. An-
schlieRend wird Glitch schnell bewusst,
dass er von der letzten Widerstandstruppe
aufgegabelt wurde, die noch versucht, sich
dem General entgegenzustellen, um so die
Bewohner des Planeten aus der Versklavung
zu befreien. Wie schlecht es allerdings um
die Gruppe bestellt ist, stellt Glitch fest, als
man ihn mit den letzten beiden verbliebe-
nen Kampfern ins Gefecht schickt.

An dieser Stelle iibernehmen Sie nun
die Kontrolle iiber Glitch und dirigieren ihn

HEIRE BALLER-
ACTION mit neu-
er Gameplayidee
im Robote =
versum.

A Nicht iiberall kommen Sie zu Fu weiter.

mithilfe der altbewahrten Action-Shooter-
Steuerung a la Brute Force durch die Areale
von Iron Star. Der besondere Clou des Spiels
ist, dass Sie auf lhren Missionen die Kontrol-
le iiber andere Roboter iibernehmen kon-
nen, um auf diese Weise gekonnt aus der
Schusslinie zu weichen und Ihre empfind-
lichen Schaltkreise zu schonen. Nebenbei
diirfen Sie natiirlich auf ein breites Repertoi-
re an Waffen zuriickgreifen, mit denen Sie
die gegnerischen Metallbiichsen mit lautem
Scheppern in ihre Einzelteile zerlegen kon-
nen. Die Gegner-Kl ist leider etwas mau aus-
gefallen: Wenn Sie lhren Feinden ordentlich
einen vor den Latz geknallt haben, rennen
diese nur noch planlos durch die Gegend.
Was die Grafik angeht, so lauft das Spiel
zwar fliissig, enthalt jedoch an vielen Stellen
kleinere Clippingfehler, die sich aber kaum
negativ auf das Spielgeschehen auswirken.
Der Sound kann sich dagegen wirklich
horen lassen: Das Klappern des Metalls hallt
einem auch noch nach Beenden des Spiels
noch in den Ohren! Wenn Sie Ihren Freun-
den auch einmal ein Klingeln in den Ohren
verpassen wollen, starten Sie am besten
einen der verschiedenen Multiplayer-
Modi fiir bis zu vier Spieler. @

4 Bei ganzen Gruppen von Feinden sind Granaten eine ungeheuer niitzliche Waffe.

-MAGAZIN

A Lassen Sie andere Roboter die Drecksarbeit fiir sich machen!

ﬂ JANA MEINT:

In diesem Spiel muss man sich nicht einmal selbst die Finger schmutzig machen:
Man schnappe sich einfach einen Gegner und veranlasse diesen dann per Fernbe-
dienung, fiir einen die harte Arbeit zu erledigen. Eine Spielidee, die Metal Arms:
Glitch in the System anderen Vertretern des Genres eindeutig voraus hat. Schade
nur, dass das Spiel grafisch nicht ganz erste Sahne ist. Auf jeden Fall aber ein Titel,
der immer fiir eine geharige Portion Action zwischendurch gut ist.

+ STILVOLLE
SOUNDUNTERMALUNG
+ GUTES GAMEPLAY

- GRAFIKFEHLER
TEILWEISE ZU GERINGE
GEGNER-KI

NICHT MOGLICH
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VOODOO VINCE

Noch nie war Sterben so wichtig fiirs Uberleben.

VON: JANA MAHNKE

NORMALERWEISE
wiirde man erwar-
ten, dass man in
einem Videospiel, in
dem es um Voodoo-
Zauber geht, ent-
weder das Opfer ei-
nes solchen Zaubers
wird oder aber dass
man selbst einen anderen Menschen damit
belegen will. In Microsofts Jump & Run
Voodoo Vince diirfen Sie das Geschehen
aus einem anderen Blickwinkel betrachten:
Sie schliipfen in die Rolle von Vince, der
drittbesten Voodoo-Puppe der Voodoo-Ho-
hepriesterin Madame Charmaine. Bisher
war Vinces Leben ziemlich ereignislos - bis
seine Besitzerin plotzlich eines Nachts
ungebetenen Besuch bekommt: Die Scher-
gen des Oberschurken Kosmo versuchen
eine groRe Ladung Zombiepulver einzu-
heimsen und nehmen wahrend dieses Ein-
bruchs Madame Charmaine als Geisel.
Durch den herumwirbelnden Zombiestaub
geschieht dann das Unglaubliche: Vince

EIN BUNTES
Jump & Run mit
einem ungewohn-
lichen Helden
und innovativem
Gameplay.

A Manche Feinde bewerfen Sie mit Bomben.

wird zum Leben erweckt und macht sich
natiirlich sofort auf die Suche nach seiner
entfiihrten Meisterin.

Schon im Einfiihrungslevel werden Sie
herausfinden, welche Vorziige es hat, eine
Voodoo-Puppe zu sein. So konnen lhnen
herkémmliche Todesarten nichts anhaben:
Fallt ein Stein auf Sie, iiberleben Sie es,
springen Sie in einen Mixer, so kommen Sie
am Ende trotzdem heil davon und fangen
Sie Feuer, so werden Sie zwar ein wenig
ruRig, bleiben ansonsten aber vollig unver-
sehrt. Was sollte Vince also iiberhaupt noch
aufhalten kénnen? Nun ja, es gibt da ein
paar finstere Gesellen mit boser Magie, wel-
che sogar ihm gefahrlich werden konnen,
die er sich aber mit Wirbel-Attacken vom
Hals schaffen kann. Fiir jeden toten Gegner
erhalt er zur Belohnung Zauberperlen, die
seine speziellen Voodoo-Kréfte aufladen.
Mit diesen kann Vince eine Superattacke
starten: So nimmt er z. B. Nadeln, um sich
selbst zu erstechen oder zersagt sich mit
einer Kettensage. An den freigesetzten Voo~
doo-Kréften krepieren dann alle in der
Néhe befindlichen Feinde.

Was die Grafik des Spiels angeht, so
bieten die Levels zwar keine allzu spekta-
kuléren Effekte, warten dafiir aber mit
Geheimgdngen und versteckten Raumen
auf. Die Musik ist eher etwas fiir Jazzmusik-
Liebhaber, passt aber durchaus gut zur
allgemeinen Stimmung des Spiels. Trotz
der vielen Sterbeszenen, wirkt das Spiel
aufgrund der knuddeligen Prasentation ins-
gesamt nicht wirklich brutal und sorgt
zudem mit seinem schragen Humor
fiir manchen Lacher. @

A Ufos: Die Bedrohung aus dem All!

A Vince lauft als lebende Fackel durch die StraBen New Orleans!

! JANA MEINT:

Voodoo Vince bringt mit seinem ausgefallenen Spielprinzip endlich einmal frischen
Wind ins Jump&Run-Genre. Es macht einfach sehr viel Laune zu sehen, wie Vince
immer neue und abgefahrenere Methoden erhalt (Amboss, Kettensage und Ufos
sind nur drei Beispiele dieser Todesarten), um seine Feinde iiber den Jordan zu schi-
cken. Was sich jetzt vielleicht brutal anhért, verliert durch die bunte Grafik jedoch
deutlich an Harte. Die Musik wird sicherlich nicht jedermanns Geschmack sein.

GRAFIK
El / + INNOVATIVES GAMEPLAY
=] KOMPLEXE LEVELSTRUKTUREN
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 Schlagfertig: Buffy verfiigt iiber 100 Angriffs- und Verteidungsmanéver.

A Die Abschnitte, die Sie mit Holzp

Wenn in Sunnydale Not am Mann ist, hilft nur eine starke weibliche Hand.

BUFFY

CHAOS BLEEDS

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS
PUBLISHER: VIVENDI UNIVERSAL

SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: AB 12 JAHREN
SPIELER: 1-4

TERMIN: 24. OKTOBER

WEBSITE: WWW.BUFFYGAME.COM

BUFFY-FANS, die
nach dem Serien-
Aus von Buffy - Im
Bann der Damonen
unter akutem Mys-
tery-Mangel leiden,
kann nun endlich ge-
holfen werden. Die
blonde Vampirjage-
rin kehrt im Oktober zwar nicht in einer
neuen Staffel auf die Mattscheibe zuriick,
dafiir lehrt ihr virtuelles 128-Bit-Ebenbild
aber zum zweiten Mal die Damonen das
Fiirchten. Vor knapp einem Jahr erschien
das erste Buffy-Spiel liber EA exklusiv fiir
die Xbox, der neueste Ableger ist allerdings
nicht mehr den Xbox-Spielern vorbehalten.
Auch war diesmal nicht mehr der urspriing-
liche Entwickler The Collective dafiir zu-
standig, sondern die Eurocom-Studios.
Trotz der Anderungen bleibt Buffy: Cha-
0s Bleeds dem urspriinglichen Gameplay
treu, allen voran der Story-Zusammenhang
mit der Fernsehserie. Angesiedelt in der
fiinften Serien-Staffel, steht das Provinznest

KURZ 2
KNARR

ZEIGEN SIE den
Untoten als Vam-

pirjagerin Buffy in
zwolf Missionen,
wo der Hammer
hangt.

Sunnydale wieder einmal am Rand des
Abgrunds. Schuld daran sind der Magier
Ethan Rayne, ein machtiger Vampir namens
Kakistos und das Urbose in Person - ein
paar schwierige Zeitgenossen, denen Buffy
sich diesmal aber nicht alleine stellen
muss. Abwechselnd iibernimmt der Spieler
die Rolle der Jagerinnen Buffy und Faith,
ihrer Freunde Xander und Willow, des
Vampirs Spikes und sogar der Bauchred-
nerpuppe Sid. Jeder Charakter setzt dabei
auf ganz individuelle Angriffstechniken.
Wahrend Buffy und Spike iiber unzahlige
Schlag- und Wurfattacken verfiigen, vertei-
digt sich Hexe Willow hauptsachlich mit
verschiedenen Zauberspriichen. Zudem
kénnen noch viele Waffen wie Schwerter,
Weihwasser oder Axte benutzt werden.
Erfreulicherweise wurde die einfache
Steuerung des Vorgéngers bis auf ein paar
gednderte Funktionen iibernommen. Mit
X und A schlagen und treten Sie auf Da-
monen ein und mit einem finalen Treffer per
Y-Taste befordern Sie die geschwachte Hol-
lenbrut ins Jenseits. Lediglich der Zugriff auf
das gednderte Inventar und das Blocken
erweisen sich in brenzligen Situationen als
schwierig. Verbesserungen hatte auch die
Kamera vertragen konnen. Obwohl frei
drehbar, lasst sich diese nur im Freien wirk-
lich anstandslos rotieren, in engen Rdumen
hangt sie dagegen des Ofteren an verschie-
denen Stellen fest und zeigt das Kampf-
geschehen nicht immer aus einem giinsti-
gen Winkel. Optisch triiben teils derbe
Ruckler und Slowdowns die sonst gute
Grafik mit detailliert texturierten Cha-
rakteren und Umgebungen. ®

-MAGAZIN

A Ol;iginell: eine Wasserpistole, gefiillt mit Weihwasser.

oft in wildem

ﬁ JANINA MEINT:

Buffy: Chaos Bleeds setzt auf ein actionreicheres Gameplay als der Vorganger. Rétsel
finden sich zwar auch, diese gestalten sich aber meist sehr zeitaufwendig, da nicht
immer klar ist, was man machen soll. Daneben enden die Kampfe trotz umfangrei-

ke. Im zum abwechs-

cher Angriff:

lungsreichen Storymodus fehlt es den vier Multiplayer-Modi an Spieltiefe. Fiir Fans
erfreulich: Die deutsche Vi g iib

die Sync her der Serie.
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BALLE } \GHT NUR 1% DES SPI
I / Rl
: vl 0% FUSSBALL - FIFA FOOTBALL 2004 MIT OFF THE BALL" CONTROL.

Spotlight 0ff The Ball™-Vision: Kontrolliere jeden Spieler auf dem Feld.

Nicht nur den, der am Ball ist. Spiele Pésse in den freien Raum und simu-
liere parallel dazu die Bewegung der Mitspieler. Wahle den Spieler, der
sich besonders vorausschauend bewegt hat, und spiele den perfekten
Pass, der die gegnerische Mannschaft auseinander reift.

Spotlight Off The Ball™-Lauf: Was du chne Ball machst, ist
ebenso wichtig wie das, was mit ihm passiert. Probe die
Bewegung, erkenne den freien Raum und ziehe Verteidiger aus
ihren Positionen. Damit du, wenn der Ball zu dir kemmt, richtig
stehst und den Gegner in Verlegenheit bringen kannst.

Spotlight Off The Ball™-Annahme: Dringe in den freien Raum L)
ein und verteidige ihn. K&mpfe um jeden Zentimeter Rasen und
gehe das Risiko ein, alles bis aufs Hemd zu verlieren. Denn

um die beste Position fiir die Ballannahme einzunehmen,

musst du stark sein. Und du musst brillant sein, um

ihn zu versenken.

FOOTBALL
2004
IGA me=—

AB NOVEMBER 2003.
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A Rammen Sie das Auto von Mr. Smithers, um ihn an der Weiterfahrt zu hindern.

¥

Grand Theft Auto im Comic-Look?

SIMPSONS
HIT & RUN

VON: JANINA WINTERMAYR

SEIT UNSERER letz-
ten Ausgabe steht
fest, dass ein Meilen-
stein der Videospiel-
geschichte, namlich
Grand Theft Auto,
Anfang nachsten Jah-
res auch endlich fiir
die Xbox erscheint.
So lange brauchen ganz Ungeduldige aber
nicht zu warten. Genau das Gleiche, wenn
auch durch die comicartige Umsetzung
weniger rabiate Spielprinzip, liegt namlich
Simpsons Hit & Run zugrunde. In einer Rei-
he linear angelegter Missionen durchfahren
Sie als einer der Springfieldianer Homer,
Bart, Lisa, Marge oder Apu die GroRstadt im
Simpsons-Universum und erfiillen fiir meh-
rere Stadtbewohner unterschiedliche Auftra-
ge. Deren Vielfalt kann sich zwar nicht an
der des Vorbildes messen, sie bieten aber
dennoch geniigend Abwechslung. So miis-
sen Sie etwa den ortsansassigen Comic-
Nerd chauffieren, Einkaufe fiir Marge erledi-

KURZ A
KNAPP

DIE SIMPSONS
auf Abwegen:

Machen Sie mit
sechs Comic-
Figuren Spri
field unsicher.

gen, vor dem aufgebrachten Schuldirektor
Skinner fliichten oder mysterise Uberwa-
chungsfahrzeuge zerstoren. Neben den sie-
ben Standardmissionen kénnen Sie sich
auch noch an einem Bonus-Auftrag und drei
Rennen pro Level versuchen. Aber nicht nur
bei den Rennen spielen Autos eine sehr gro-
Be Rolle: Obwohl die Figuren flink zu FuR
sind und Sie viele Bereiche Springfields nur
auf diese Weise erkunden kénnen, sind Sie
die meiste Zeit mit den verschiedensten
Fahrzeugen unterwegs. Diese klauen Sie,
kaufen neue Modelle bei einem Handler
oder bestellen bereits erworbene Autos in
einer Telefonzelle nach. Die dafiir nétigen
Geldstiicke finden Sie tiberall in Springfield
verstreut oder in diversen Gegenstanden
versteckt - beispielsweise in Kisten, Brief-
késten, StraRenlaternen oder Baumen. Je
chaotischer Sie sich aber im StraRenverkehr
verhalten, desto groRer ist die Gefahr, dass
die ortliche Polizei lhrem Treiben ein Ende
setzen will. Die Strafe halt sich jedoch in
Grenzen und auRerdem ist es gar nicht so
schwer, den Bullen zu entkommen.

So unterhaltsam das Gameplay auch
ist, vor technischen Problemen sind selbst
die Simpsons nicht gefeit. Die Kamera funk-
tioniert beispielsweise nur gut, solange Sie
mit einem Auto unterwegs sind. Sobald Sie
aber aussteigen, neigt diese aufgrund der
halkeligen Fiihrung zu Aussetzern. AuBer-
dem zeigt sich auch die Framerate ziem-
lich unbestandig. Dass die deutsche Version
die Original-Synchronstimmen der Fernseh-
serie beinhaltet, wird besonders die
Fans freuen. (x)

-MAGAZIN

A Nach zu vielen Crashs explodiert das Auto.

- JANINA MEINT:

Mit Videospielen hatte die gelbhautige Comic-Familie nie viel Gliick. Bis jetzt, denn
mit Simpsons Hit & Run kommt endlich ein Spiel, welches den Charme der Serie

6 hen

wirklich einfangt - und das mit einem fiir Die Si doch eher
Spielprinzip. Schade ist eigentlich nur, dass technische Mangel und die oberflach-
liche Story etwas am Spielspal kratzen. Trotzdem konnen selbst Comic-Muffel einen
Blick riskieren, viele Gags werden aber wohl nur Kenner der Serie verstehen.

GRHF"“G POSITIV
? 5 , + ABWECHSLUNGSREICHE
=] MISSIONEN
+ HAUFENWEISE GAGS FUR
SOUND INSIDER DER SERIE
rg -/
=]
MULTIPLAYER
HAKELIGE KAMERA
- UNBESTANDIGE FRAMERATE
XBOX LNE

NICHT MOGLICH

0As OFFIZELLE




JUDGE DREDD

DREDD VS. DEATH

Bei seinem Namen erzittern die Verbrecher
in Mega-City-One, denn er ist das Gesetz.

VON: JANINA WINTERMAYR

POLIZIST, RICHTER
und Henker in einer
Person? Heutzutage
undenkbar, in der
Sci-Fi-Welt der 2000
AD-Comics aber die
einzige Moglichkeit,
die unzahligen Ver-
brecher der Millio-
nen-Metropole Mega-City-One unter Kon-
trolle zu halten. Dort jagen so genannte
Judges Kriminelle aller Art und verurteilen
sie gleich an Ort und Stelle. Den meisten
fallt bei dem Stichwort Judge Dredd wohl
Sylvester Stallone in dem gleichnamigen
Actionfilm ein, doch der Ego-Shooter von
Entwickler Rebellions orientiert sich nicht an
dem bekannten Hollywoodstreifen, sondern
an der um einiges harteren Comic-Vorlage.
Hier muss sich Dredd mit weitaus gruslige-
ren Gegnern als korrupten Rechtsrats-Mit-
gliedern herumschlagen. Der aus einem
Paralleluniversum stammende Judge Death
droht {iber die Menschheit zu richten, denn

KAMPFEN SIE in

einem postapoka-
lyptischen Comic-
Universum als Eli-
te-Cop gegen Hor-
den von Untoten.

fiir ihn ist das Leben an sich schon ein Ver-
brechen. Nur die Einmannjustiz Dredd steht
jetzt noch zwischen Mega-City-One und der
Apokalypse in Form der Dunklen Judges.

Wer kein Mann groRer Worte ist, lasst
lieber seine Waffe fiir sich sprechen. Zwar
kann Dredd lediglich zwei SchieBeisen bei
sich tragen, diese sind jedoch mit unter-
schiedlichen Munitionstypen ausgeristet.
Wihrend Brand- und Panzermunition kom-
promisslos das Schicksal der Gegner besie-
geln, lasst sich mit Sicherheitsgeschossen
der eine oder andere Verbrecher zur Aufga-
be zwingen und kann anschlieBend verhaf-
tet werden. Dieses Feature ist dem sonst
wenig abwechslungsreichen Missionsdesign
jedoch kaum zutraglich und dient nur dazu,
zusatzliche Extras freizuschalten. Die dum-
me Gegner-Kl tut dabei ein Ubriges, um den
Spieler ja nicht zu iberfordern. Zudem
bekommt man bei abgeschossenen Fein-
den &hnlich lacherliche Sterbeanimationen
wie bei Activisions Minority Report zu
Gesicht. Grafisch ist es den Entwicklern
zwar gelungen, das Flair des postapokalyp-
tischen Comic-Universums einzufangen, die
verschwenderischen Hintergriinde nagen
aber merklich an der Performance. Dass in
der ndheren Umgebung Texturarmut vor-
herrscht, macht die Ruckeleinlagen umso
unverstandlicher.

Immerhin bietet Judge Dredd mit
Kooperativ-Modus und etlichen Multiplayer-
Matches einen anstandigen Mehrspieler-
Modus, denn Einzelspieler wird der geringe
Umfang des Story-Modus nicht
sonderlich lange motivieren. @

A Die Polizei, dein Freund und Helfer: Schiitzen Sie Zivilisten vor h il Z

A Die Umgeb

g wirk sehr d

3>... UND ACTION!
Fiir Solisten ist neben
der Story noch der Ar-
cade-Modus Action in-
teressant. Hier gilt es,
entweder gegen Horden
von Gegnern zu beste-
hen, geniigend Verbre-
cher zu verhaften oder
einfach nur sein Ab-
schusskonto zu fiillen.

E JANINA MEINT:

Wenn Judge Dredd kénnte, wiirde er mit seinem Spiel hart ins Gericht gehen, denn
weder technisch noch spielerisch nutzt der Titel das Potenzial der Comic-Vorlage.
Aus der Ego-Perspeltive stapft man durch linear gehaltene Levels und maht mono-
ton Horden von Untoten nieder, wobei es trotz verwaschener Grafik immer wieder
zu derben Rucklern kommt. An der mauen Prasentation andern auch die coole deut-
sche Stimme von Sylvester Stallone und die gute Hintergrundmusik nichts.

BEY-
r
sk e

XBOX LNE

NICHT MOGLICH
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POSITIN

DEUTSCHE SYNCHRONSTIMME
VON SYLVESTER STALLONE
UMFANGREICHER
MULTIPLAYER-MODUS

TEILS DERBE RUCKLER
STORY-MODUS RECHT KURZ
WENIG ABWECHSLUNGSREICH

-MAGAZIN
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WORMS 3D

Wurmloch in die dritte Dimension! Selten
war ein Strategiespiel so albern.

VON: JEAN-REINER JUNG

o Esar.

DASS TIERCHEN, die
eigentlich so harm-
los sind, so brutal
sein konnen! Mit
Bazookas, Granaten,
Schrotflinten  oder
Maschinengewehren
ballern die Wiirmer
wild in der Gegend
herum und schieBen
auf alles, was sich bewegt. Fiir den Spieler
bedeutet das ein lustiges Gemetzel, bei dem
die Fetzen fliegen. Bekannt ist das Spielkon-
zept ja schon aus einigen Vorgangerspielen.
Mit Strategie und Zielgenauigkeit gilt es, ver-
schiedene Missionen zu erfiillen.

Neu ist diesmal, dass sich die Kriechtie-
re in drei Dimensionen bewegen kénnen.
Der Strategie-Teil wird dadurch noch ver-
trackter, weil man in drei Richtungen den-
ken muss. Anfangs ist die Orientierung in
den groRen Umgebungen noch etwas
schwierig. Doch mit einem Tastendruck lasst

DIE WURMER
kriechen erstmals
dreidimensional:

lustige Mischung
aus Strategie,

Geschicklichkeit
und Jump & Run.

-

sich auf Vogelperspektive wechseln,
wodurch der Uberblick vereinfacht wird.
Eine andere Auswirkung der dritten
Dimension ist, dass Jump&Run-Elemente
das Spielgeschehen auflockern. In man-
chen Missionen steht das sogar im Vorder-
grund, beispielsweise wenn man einen
Gefangnisausbruch steuern soll. Bei dem
ganzen Gehiipfe ist Geschicklichkeit gefragt,
genau wie beim Kampfen. Die meisten
Waffen erfordern einiges an Ubung, bis
man endlich mal das Ziel trifft. Nur die
Schrotflinte und die Uzi funktionieren recht
zielgenau, dafiir sind sie aber wackelig.
Nach einem gewissen Training gehen
die Missionen recht einfach von der Hand -
und dann fallt es schwer, den Controller
wegzulegen. Das liegt vor allem an dem
Abwechslungsreichtum und dem Humor,
der alles durchzieht. Im Arsenal befinden
sich zum Beispiel nicht nur Splitterbomben
und Dynamit, sondern auch explodierende
Schafe, Omas oder gar die beriihmte Heili-
ge Handgranate. Jede der Waffen wirkt aber
anders auf den Feind und jede kommt
durch unterschiedliches Gelande verschie-
den durch. Deshalb muss man sich je nach
Gegebenheit iiberlegen, wie man die run-
denbasierten Missionen erfiillen kann.
Spielstrategisch hat der Wechsel in die drit-
te Dimension also gut geklappt, grafisch ist
man nicht ganz mitgekommen. Schlecht
sieht das Spiel zwar nicht aus, aber es wére
sicher mehr moglich gewesen. Effekte,
Umgebungen und Charaktere wirken
noch nicht ganz ausgereift. @

A In dieser Mission miissen Sie mit dem Baseballschlager Minen zerstoren.

-MAGAZIN

det man sich schon zurecht.

BRY:
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NICHT MOGLICH

Worms-Fans werden sich freuen: Endlich sind die militaristischen Kriechtiere in der
Dreidimensionalitat angekommen. Das gibt dem Spiel tatséchlich neue Aspekte: Vor
allem der Strategieteil wird aufgewertet. AuRerdem kommen einige Jump&Run-Pas-
sagen hinzu, die dem Spiel zusétzliche Action verleihen. Ein Nachteil der neuen
Dimension ist allerdings, dass die Ubersicht leidet. Doch in der Vogelperspektive fin-

POSITIN
ABWECHSLUNGSREICHE
MISSIONEN
LUSTIGE CHARAKTERE UND
LEVELS

NEGATIN
MANCHMAL LEICHT
UNUBERSICHTLICH
ETWAS BILLIGE GRAFIK
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Die Baukl6tze von Lego machen mehr SpaR.

LEGO BIONICLE:

THE GAME

NEBEN SM@RGASBORD und Brigitte Niel-
sen sind ohne Zweifel die bunten Plastik-
steinchen von Lego der groRte Exportschla-
ger der Danen. Die heutigen Lego-Produkte
haben aber erstens nicht mehr viel mit den
kultigen Klotzen gemeinsam und zweitens
kann man damit jetzt auch virtuell spielen -
etwa im Spiel zur gleichnamigen Fernseh-
serie Lego Bionicle.

. U4 : 3
A Auf dem Snowboard geht es den Berg hinab.

In der Rolle von sechs Toa-Robotern,
die jeweils ein spezielles Element reprasen-
tieren, kampfen Sie sich durch abwechs-
lungsreiche Levels. So boardet man einen
verschneiten Hiigel hinunter, gleitet im
Dschungel von Baum zu Baum und
schwimmt durch einen See. Ziel ist es, mog-
lichst viele Kristalle aufzusammeln und den
jeweiligen Bossgegner eines Levels zu
besiegen. Die zugehérige Story macht dabei
nur wirklich fiir Insider der TV-Serie einen
Sinn. Aber auch Fans werden an Lego Bio-
nicle: The Game nicht lange Freude haben,
denn dafiir ist der Umfang zu gering
und die technische Prasentation zu
unspektakular. (jw) @

 Die Gegner haben nicht viel zu bieten.
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a JANINA MEINT:

Bei Lego Bionicle: The Game werden selbst die
Hardcore-Fans der gleichnamigen Fernsehserie
keine Baukldtze staunen: Das Spiel ist weder
technisch noch spielerisch wirklich iiberzeu-
gend. Die einzelnen Levels sind zwar abwechs-
lungsreich gestaltet, grafisch aber keine Augen-
weide. Trotzdem kommt es immer wieder zu
heftigen Einbriichen in der Framerate. Motiva-
tion kommt in den sehr kurzen Levels eigentlich
nicht auf. Allgemein ist der Umfang des Spiels
sehr gering ausgefallen. AuBerdem versteht die
Story nur wirklich jemand, der sich mit der Fern-
sehserie Lego Bionicle auskennt.

-MAGAHZIN L

Keep Rolling! Der ehemalige Rage-Titel
bekommt eine zweite Chance.

ROLLING

SPIELE-INFDOS

GENRE: TRENDSPORT
TERMIN: 24. OKTOBER

NACH DEM FINANZIELLEN AUS des briti-
schen Entwicklers Rage verschwanden viele
der noch in Entwicklung befindlichen Titel
wie Team SAS, Lamborghini und Rollingim
Spiele-Nirwana. Ausgerechnet das eher
durchschnittliche Trendsportspiel Rolling
findet nun dank eines neuen Publishers
den Weg auf die Konsolen. Ob Karriere-
oder Multiplayermodus: Sie kdnnen entwe-
der aus 21 real existierenden Profi-Skatern

 Kuriose Aufgabe: Befreien Sie die Ziege!

wie Cesar Mora und Randy Spizer auswah-
len oder Sie erstellen einen eigenen Skater
samt Biografie und Tattoos nach lhren Vor-
stellungen. Wer ungehemmt skaten will,
der muss allerdings etwas dafiir tun, denn
von den insgesamt 14 Skaterparks ist am
Anfang lediglich ein einziges Areal verfiig-
bar. Die restlichen Bereiche schalten Sie im
Karrieremodus durch Bestehen der vorge-
gebenen Herausfofderungen frei. Alternativ
kénnen Sie sich mit dem Skatepark-Editor
Ihre individuellen Areale zusammenstellen.
Technisch kann Rolling nicht mit den auf
dem Markt befindlichen Trendsporttiteln
konkurrieren und ist trotz nettem Multiplay-
ermodus eher fiir Hardcore-Skater-

Fans geeignet. (jw) @

tmampmn\
Sl

A Profi-Skater oder lieber Eigenkreation?

NICHT MOGLICH

0As OFFIZELLE

Schade, dass von den Ex-Rage-Spielen, wie
etwa Team SAS und Lamborghini, ausgerech-
net der unspektakulare SkaterTitel Rolling ver-
offentlicht wird. Rolling kann grafisch nicht
iiberzeugen und auch spielerisch bleibt die
Motivation auf der Streckte. Im Schatten von
Tony Hawk's Underground wird es der Titel
sehr schwer haben, die Trendsportspielfans auf
seine Seite zu ziehen. Rolling bietet einfach kei-
ne Innovationen, bedient sich dafiir schamlos
bei der Konkurrenz, ohne dessen Klasse zu
erreichen. Vollig iiberholt ist neben der Grafik
auch das Zeitlimit im Karrieremodus.

X -MAGAHZIN
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Der Basketball-Titel von EA legt noch mal zu!

NBA LIVE 2004

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS

PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS
BASKETBALL

SPRACHE: DT. MEN(US, ENGL. KOMMENTAR

USK-FREIGABE: OHNE BESCHRANKUNG

SPIELER: 1-4

TERMIN: 7. NOVEMBER

WEBSITE: WWW.ELECTRONICARTS.DE

UND WIEDER hat es
Dirk Nowitzki mit den
Dallas Mavericks in
der letzten Saison
nicht geschafft, in den
NBA-Finals zu trium-
phieren. In NBA Live
2004 konnen Sie
dafiir sorgen, dass der
Wiirzburger Sportler endlich seine erste
NBA-Meisterschaft einfahrt.

Wie alle Spiele des EA-Sports-Labels
glanzt auch der jiingste Basketball-Spross
mit einer eindrucksvollen Prasentation und
einem tollen Spielumfang. Neben einem
Saison-, einem Play-off-, einem Eins-gegen-
eins- und einem Trainings-Modus diirfen
Sie sich erstmals auch an einem Dynasty-
Modus versuchen. Sie iibernehmen dabei
die Rolle des Team-Managers und sind fiir
samtliche Belange lhres Teams verantwort-
lich. Unter anderem miissen Sie auch dafiir
sorgen, dass sich lhre Spieler durch geziel-

KURZ &
> NFPP

ERLEBEN SIE die
ganze Dynamik
der NBA im neu-
esten Aufguss der
bestens bekann-
ten Reihe.

tes Training verbessern. Am einfachsten
geht dies, indem Sie Coaches fiir die diver-
sen Ubungseinheiten verpflichten. Dafiir
brauchen Sie aber eine bestimmte Anzahl
an Dynasty-Punkten, die Sie jedoch erst fiir
das Erfiillen zahlreicher Aufgaben, wie z. B.
den Gewinn der Meisterschaft, erhalten.
Auf den Courts sind lhre Méglichkeiten
beeindruckend. Den Ball abschirmen,
Alley-Oops, forcierte Fouls - alles ist mog-
lich. Mit dem digitalen Steuerkreuz kénnen
Sie zudem mit nur einem Tastendruck vor-
definierte Spielziige ausfiihren. Die Free-
style-Steuerung ist ebenfalls wieder mit von
der Partie. Bei dieser spielt der rechte Ana-
log-Stick eine wichtige Rolle. Nicht nur
beeindruckende Dribblings lassen sich
damit zeigen, sondern sogar geworfene Bal-
le sind noch in der Luft nachjustierbar.
Obwohl die CPU-Spieler selbst in der
Standardkonfiguration sehr realistisch agie-
ren, haben Sie zahlreiche Méglichkeiten,
die KI lhren personlichen Vorstellungen
anzupassen. Grafisch glanzt NBA Live 2004
mit seinem Detailreichtum sowohl bei den
Spielermodellen als auch in den Arenen.
Selbst das Drumherum wurde iiberzeu-
gend in Szene gesetzt. Leider zwingt die
Grafikpracht die Framerate der Action auf
den Plétzen ziemlich in die Knie. Der Spiel-
spal leidet darunter aber kaum.
Basketballer stehen groRtenteils auf
Black Music - daher gibt es auch in NBA
Live 2004 fette Hip-Hop-Beats auf die
Ohren. Die akustische Kulisse in den
Stadien imponiert wie gewohnt. @

zm wotsew - EENEREIRER S

,v - Sllie

A Mavericks-Star Steve Nash beim Korbleger.

 Brachiale Slam-Dunks gibt's en masse.

-MAGHZIN

A Bei Freiwiirfen kommt es in erster Linie auf lhr Geschick an.

MANFRED MEIN

Mit NBA Live 2004 holt sich Electronic Arts den Platz auf dem Basketball-Thron
zuriick. Wer auf die packende und rasante Sportart steht, findet hier alles, was das
Herz begehrt. Dank des riesigen Umfangs ist ferner bestens fiir Langzeitmotivation
gesorgt. Die Prasentation ist souveran wie eh und je und auch grafisch ist der Titel bis
auf die Ruckler sehr gelungen. Wir sind gespannt, ob Sega Sports demnchst mit sei-

nem Basketball-Titel nachlegen kann.
POSITIN

+ HERVORRAGENDE
PRASENTATION

+ AUSGEZEICHNETER UMFANG

+ SPASSIGES UND REALISTISCHES
GAMEPLAY

+ NEUER DYNASTY-MODUS

NEGATIN
- NERVIGE RUCKLER

|  NICHT MOGLICH
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A B ders spektakuldre Mano nur so vor tollen Lichteffekten.

LET'S JAM IT IN! ONCE AGAIN!

NBA JAM

VON: MANFRED REICHL

ACCLAIM LASST eine
der altesten Basket-
ball-Serien endlich
auch auf der Xbox
wieder auferstehen.
Die Rede ist natiirlich
von NBA Jam. Meter-
hohe Spriinge und
Dunkings, deren Ein-
schlag im Korb man sogar noch auf der
Osterinsel gespiirt haben diirfte, waren die
unvergleichlichen Markenzeichen dieses
Titels. Auf dem Court tummeln sich insge-
samt sechs Spieler, die Fahigkeiten jenseits
von Gut und Bose haben. Fiir jede Mann-
schaftssympathie steht der richtige Super-
star bereit: Kobe Bryant von den LA.
Lakers, James LeBron von den Cleveland
Cavaliers oder Allen Iverson von den Phi-
ladelphia 76ers. Das Spieler-Angebot kann

HAUSHOHE Dun-

kings gehéren zu
NBA Jam wie das
Amen zu jedem
Gebet.

sich also sehen lassen, was man von den
Spielmodi allerdings nicht gerade behaup-
ten kann. Drei Modi - Einzelspiel, Turnier-
modus, Legendenturniermodus - sind sogar
fiir einen waschechten SpaRtitel wie NBA
Jam recht mau. Das eigentliche Herzstiick
des Titels ist aber die unglaublich spektaku-
lre Action auf dem Court. Jeder Korb bringt
Punkte, wobei sich die Hohe durch die
Durchfiihrung von Alley-Oops beeinflussen
lasst. Diese Kunststiickchen gehen nach
erstaunlich kurzer Zeit sehr leicht von der
Hand. Dreifach-Alley-Oops oder noch irr-
witzigere Manover sind so kein Problem.
Zudem sollte man der Jam-Leiste am obe-
ren Bildschirmrand Aufmerksamkeit schen-
ken. Diese fiillt sich durch Erfolge bei der
Punktejagd. Ist sie vollends gefiillt, kann
man von festgelegten Punkten - den so
genannten Hot-Spots - Spezialmanover
ausfiihren, die von verschwenderischen
und tollen Licht- und Spezialeffekten beglei-
tet werden. Schafft man es sogar, mit einem
Spieler drei Korbe hintereinander zu erzie-
len, ist er ,On-Fire". Daraus ergeben sich
die unterschiedlichsten Spezialfahigkeiten,
wie z. B. eine fast 100%ige Drei-Punkte-Aus-
beute oder unglaubliche Ab-wehrmandéver.
Etwas komisch ist die Tatsache, dass die
feurigen Spieler ungeahndet Goaltending
betreiben diirfen. Ansonsten ist der Titel
ganz klar ein MehrspielerTitel, da fiir
Solisten zu wenig geboten wird.

-MAGAZIN

MORDERMASSIG
schwer war die NBA
Jam-Reihe ja schon
immer. Die neueste Ver-
sion ist da genauso und
hat zudem auch im

Bereich der Gegnerintel- .
ligenz recht herbe Q.
Ungereimtheiten. A Oft geht es besonders feurig zu.

MANFRED MEIN

Was fiir ein SpaB! NBA Jam hat nichts von seinem witzigen und spektakularen
Charme verloren. Meterhohe Spriinge und krachende Dunkings sind das Herzstiick
der neuesten Version von NBA Jam. Nur leider ist gerade fiir Solisten einfach zu
wenig Masse geboten, um sich langere Zeit mit dem Titel zu beschéftigen. Auch der
teilweise brutalst unfaire Sct d sorgt fiir P Wer allerding:
ein tolles Partyspiel im Bereich Basketball sucht, kann ruhig zugreifen.

GRHFIKﬂ POSITIN
E 4 / + SPEKTAKULARE DUNKINGS
=] OLLE LICHTEFFEKTE
+ MIT FREUNDEN SUPERSPASSIG
SOUND
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MULTIPLAYER
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SPIELER BLEIBT UNGEAHNDET
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VON DEN MACHERN VON TOM CLANCY'S \QPLINTER CELL"®

Du bist der Anfiihrer von Rainbow Six,
einem internationalen Elite-SWAT-Team.
Durch das einzigartige
Sprachbefehlssystem kannst du

mit deinem Mikrofon deine Kameraden
kommandieren und die Missionen
gemeinsam erfillen.
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4 Duell der ,Kleinen*: Die SpVgg Unterhaching geht gegen Rapid Wien in Fiihrung.

Luis Figo

4 Das Ambi in den Stadionl

ist iiberragend wie eh und je.

FIFA FOOTBALL 2004

Bleibt der EA-Spross die unangefochtene FuRball-Referenz auf der Xbox?

AUCH IM neue-
sten Aufguss war-
tet die FIFA-Reihe
wieder mit zahl-
reichen interes-
santen Neuerun-
gen auf.

VON: MANFRED REICHL

ALLE JAHRE WIEDER begliickt uns Electronic
Arts mit einer Neuauflage seiner FIFA-Reihe.
Jedes Jahr kommt diese zudem mit zahl-
reichen Neuerungen daher, so auch FIFA
Football 2004.

In zwei Dingen waren die FIFA-Spiele
schon immer erstklassig: Prasentation und
Umfang. In dieser Hinsicht punktet EA auch
diesmal wieder kraftig. Vor allem der Spiel-
umfang lasst die Konkurrenz vor Neid
erblassen. Bei iiber 500 offiziellen Vereins-

s Bei der neuen ,,Off the Ball“-Steuerung erscheinen diese Symbole.

BR 0AS OFFIZIELLE
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und Ligalizenzen bleiben fiir FuRballfans
kaum Wiinsche offen. In insgesamt 16 inter-
nationalen Ligen und zahlreichen Pokal-
wettbewerben diirfen Sie sich austoben.
Neben den beiden deutschen Bundesligen
stehen unter anderem auch die Ligen und
Mannschaften aus Spanien, England, Italien
oder gar den USA zur Verfiigung. Dazu geho-
ren auch mehr als 10.000 lizenzierte Spieler.

Uber diesen Lizenz-Wahn hinaus erwar-
ten Sie auch brandneue Spielmodi. Der
bedeutendste ist dabei ein Karriere-Modus,
in dem Sie das Team Ihrer Wahl an die
Weltspitze fiihren konnen. Dabei haben Sie
nicht nur auf dem griinen Rasen die volle
Kontrolle iiber lhr Team, sondern fungieren
ebenso als Manager und Trainer. Zu lhren
Aufgaben gehort es unter anderem, lhre
Spieler durch gezieltes Training konstant zu
verbessern sowie sich stets auf dem Trans-
fermarkt nach Verstarkungen umzusehen.
Im Karriere-Modus dreht sich alles um
so genannte Prestige-Punkte. Sie erhalten
dabei die Vorgabe, am Ende einer Saison

45:00
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A Das FreistoR-System setzt auf lhre Ge:

eine bestimmte Anzahl dieser Zahler zu
erreichen. Dies schaffen Sie durch das Er-
filllen diverser Aufgaben, wie z. B. sich fiir
einen europdischen Wettbewerb zu qualifi-
zieren, mindestens 19 Spiele in der ganzen
Saison oder acht Spiele hintereinander zu
gewinnen. Erreichen Sie die bendtigte
Anzahl an Prestige-Punkten, winkt Ihnen
am Ende einer Spielzeit vielleicht sogar ein
Engagement bei einem absoluten Top-Club.
Wurde das Gameplay von vielen Exper-
ten vor Jahren noch als viel zu arcadelastig
kritisiert, gelingt mit jeder neuen Ausgabe
immer mehr der Sprung hin zur realis-
tischen Simulation. Dennoch bleibt FIFA
Football 2004 auch diesmal seiner Linie
noch treu: Die Action auf den Platzen ist
tempo-, action- und torreicher als in der
Realitét. Etliche Innovationen sorgen aber
dennoch fiir Abwechslung. Dazu gehort
unter anderem die , Off the Ball“-Steuerung.
Mit dem rechten Mini-Stick haben Sie dabei
nach einem Klick auf die weife Taste
die Mdglichkeit, neben dem ballfiih- »

£ASPORTS
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dabei mit zunehmender
Spieldauer immer
schmutziger.

schicklichkeit.
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FREISTOSS-EINMALEINS 39 So glinzen Sie bei Standard-Situationen.

FREISTOSSE UND ECKBALLE werden in FIFA Football 2004 nach einem véllig neuen System ausgefiihrt. Genau so geht es.

D>FIFA FUSION

Mit diesem brandneuen
Feature kdnnen Sie FIFA
Football 2004 mit dem
FuBball Manager 2004
(Vorschau im néchsten
Heft) verkniipfen. Dabei
diirfen Sie dann Spiele in

FIFA Football 2004 auf
dem griinen Rasen aus-
tragen und danach im
FuBball Manager 2004
importieren und das ent-
Sl P sprechende Team mana-
B et oy gen. Andersrum lésst
B B R P Ballack = 2 ] % S sich auch im Manager
e > ¥ pat L = > . . S M ein Team hochziichten
Erst miissen Sie sich entscheiden, wie lh Dann gilt es, sich fiir einen von drei Zu guter Letzt muss sich der ausgewdhite und in FIFA Football
FreistoR-Spezialist den Ball vor das Tor des  Angreifern zu entscheiden und den Spieler bis zur Markierung durchkéampfen 2004 importieren, um
Gegners schlagen soll. richtigen Knopf zu driicken. und den Ball im Tor versenken. ;‘:‘m":’"‘s':‘:'nx”"'
» renden Spieler gleichzeitig einen wei-  schleichen sich leider aufféllige und heftige
teren zu steuern. Dies ist allerdings  Ruckler in das Spielgeschehen ein, in den
3uBerst gewohnungsbediirftig, da Sie beide ~ Zwischensequenzen und Zeitlupen treten
Akteure im Auge behalten miissen. diese sogar in schoner RegelmaRigkeit auf. :
Die umfassendste Neuerung erwartet  Die gesamte Prasentation dhnelt auRerdem 4
Sie bei FreistoRen und Eckbéllen. Hier — mehr denn je einer Live-Ubertragung im i
sehen Sie nun vor der Ausfithrung Icons TV, die mit neuen Sequenzen und Kamera-
von drei ControllerTasten iiber den Képfen  winkeln aufgepeppt wurde. §
eines Spielertrios. Mehr dazu erfahren Sie Starken Beifall gibt es von uns fiir die ~
im Extrakasten unseres Tests. Nach einer  Audio-Untermalung. Die Atmosphare in &
kurzen Eingewdhnungsphase gelingen  den Stadien ist mit mehr als 300 verschie- -~ -
|hnen mit dem neuen System packende  denen Fangesangen extrem authentisch. -

Strafraumszenen.

Grafisch glanzt FIFA Football 2004 wie
schon seine Vorganger mit realistisch und
detailliert umgesetzten Spielermodellen,
Stadien und Animationen. Hin und wieder

1-0 BRA

»

A Eine Neuauflage des letzten WM-Finales in}

Neben den tiblichen Kommentaren gibt es
in den Meniis duRerst flotte und facettenrei-
che Mucke auf die Ohren, unter anderem
von Wir sind Helden, Paul von Dyk
und Radiohead.

b A g ist ebenfalls maglich.

A Sammy Kuffour kassiert erneut eine ,Rote". s Elber geht nun fiir Lyon auf Torejagd.

@ A Goalgetter Ronaldo trifft fiir Real Madrid wie am FlieBband.

- MANFRED MEINT:

Auf der Xbox ist der Genre-Thron fest in der Hand der FIFA-Reihe! Und solange von
Konamis Pro Evolution Soccer weiterhin jede Spur fehlt, wird sich daran kaum
etwas andern. Die Prasentation und der Umfang von FIFA Football 2004 sind iiber
jeden Zweifel erhaben und lassen das Herz jedes wahren FuBballfans hdher
schlagen. Die zahlreichen Innovationen und der neue Karriere-Modus machen das
EASpiel interessant wie noch nie zuvor.

o POSITIV
En / + UBERRAGENDE PRASENTATION
o IM FERNSEH-STIL
+ GRANDIOSER UMFANG DANK
SouUND LIZENZVIELFALT
a + NEUER KARRIERE-MODUS
BE / + NEUE GAMEPLAY-ELEMENTE
o + TOLLER SOUNDTRACK
MULTIPLASER Tl
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4 Und wieder einmal umkurvt der gegnerische Stiirmer spielend unsere Verteidiger.

VON: MANFRED REICHL

CODEMASTERS
schneiderte 17
bekannten euro-
paischen FuRball-
Clubs ein Video-
spiel direkt auf
den Leib.

70 0ASs OFFIZIELLE

KANN ES FUR FANS
EINES FuRballvereins
etwas Schoneres ge-
ben als ein Video-
spiel, das genau auf
den eigenen Lieb-
lingsclub zugeschnit-
ten ist? Mit Club
Football hat Cod

masters den Anhan-

gern von 17 bekannten europaischen Teams
genau diesen Wunsch erfiillt. Nur zehn
davon werden allerdings in Deutschland
erhaltlich sein. Mit dem FC Bayern, Borus-
sia Dortmund und dem Hamburger SV sind
auch drei renommierte deutsche Mann-
schaften mit von der Partie.

Inhaltlich unterscheiden sich die ver-
schiedenen Versionen von Club Football
darin, dass Sie mit dem jeweiligen Verein
eine ganze Meisterschafts-Saison im eige-
nen Land spielen sowie an einer internatio-
nalen Superliga teilnehmen kénnen. Darii-
ber hinaus diirfen Sie sich im so genannten
Pokalraum Informationen, Andenken,
gewonnene Pokale und abgespeicherte
Wiederholungen von Toren ansehen.

Wie es sich fiir eine komplette Vereins-
lizenz gehort, konnen Sie auch auf die
aktuellen Spielerkader der Mannschaften
zuriickgreifen. Ein Giovane Elber steht
daher in der FC-Bayern-Edition nicht mehr
im Aufgebot, auch hier hat Roy Makaay sei-

< -MAGAZIN
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 Eine aussichtsreiche Position fiir den neuen Goalgetter der Bayern.

CLUB FOOTBALL

Mit umfassenden Vereinslizenzen will Codemasters den FuRball-Thron erobern!

nen Platz eingenommen. Im Saison-Modus
treffen Sie auBerdem auf samtliche andere
Mannschaften eines Landes und sogar die-
se warten mit den aktuellen Teambesetzun-
gen auf. Mit lizenzierten Trikots inklusive
Sponsor und lizenzierten Stadien kénnen
allerdings nur jene Clubs dienen, denen
Club Football im Speziellen gewidmet ist.

In der Rubrik ,Eigene Modi* kénnen
Sie in Freundschaftsspielen und Turnieren
auch in die Rolle der anderen Teams eines
Landes schliipfen. Die Turniere sind wiede-
rum in einen Liga-Betrieb, ein Turnier im
K.-0.-System und einen Wettbewerb &hn
lich der Champions League unterteilt.

Der Umfang des Spiels kann sich also
durchaus sehen lassen, fiir das Gameplay
gilt dies aber iberhaupt nicht. Sowohl in
der Defensive als auch in der Offensive ist
die Steuerung zwar auRerst simpel gehal-
ten, dennoch wird selbst bei Einsteigern
lkaum Begeisterung aufkeimen, denn
dafiir agiert die Gegner-Kl viel zu »

1 »
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CLUB FOOTBALL KIS

DER POKALRAUM 3>

Hier schwelgen Fans in Erinnerungen.

DIESE RUBRIK unterscheidet sich in allen 17 erhéltlichen Club
FootballVersionen, da sie sich speziell mit dem jeweiligen Ver-
ein beschiftigt, der auf der Hiille des Spiels abgebildet ist.

SPIELERPROFILE - Aoy Makasy

{  SPIELERPROFILE:

garthez [ . I Renaids
A Ronaldo beim Elfer gegen Fabien Barthez.

iiberlegen. Vor allem die Defensiv-KI
» der ComputerTeams ist selbst im
leichtesten der drei Schwierigkeitsgrade
eine harte Nuss und lauft und grétscht Ihre
Akteure viel zu schnell ab. Die CPU-Angrei-
fer glanzen dagegen mit wie auf Schienen
gefiihrten Dribblings und umkurven Ihre
Abwehrreihen haufig wie Slalomstangen.
Zudem legen die Torhiiter ein duRerst
seltsames Verhalten an den Tag. In Eins-
gegen-eins-Situationen behalten diese mit
Glanzparaden so gut wie immer die Ober-
hand, andererseits lassen sie in harmlos
erscheinenden Situationen manchmal
planlos simple Bélle abtropfen, so dass der
Gegner zu unspektakularen Abstauber-Tref-
fern kommt. Torerfolge sind daher in‘ Club
Football haufig Zufallsprodukte. Zu allem
Uberfluss sehen die Abschlage und Abwiir-
fe der Tormanner extrem seltsam aus, denn
dabei bewegen sich die Spieler zunachst
wie in Zeitlupe, ehe sie den Ball abspielen.

Grafisch ist bei Club Football nicht
alles Gold, was glanzt. Positiv fallen auf
jeden Fall die detaillierten Gesichtsziige der
Spieler und Trainer der lizenzierten Teams
ins Gewicht. Leider gilt dies nicht fiir die
Korper der Charakter-Modelle, da diese
sehr kantig ausgefallen sind. Noch nie sah
Ottmar Hitzfeld beim Torjubel so eckig aus.
Obendrein sehen selbst die lizenzierten
Stadien samt Zuschauern, die eher an
Pappaufsteller erinnern, in den Zwischen-
sequenzen auferst verwaschen aus. Die
Animationen sind zudem von sehr unter-
schiedlicher Qualitat.

Akustisch erwartet Sie in den Meniis
bedeutungsloses Allerweltsgedudel und
vor und nach den Spielen gibt es Analysen
von Paul Breitner zu horen. Die Matches
selbst werden von Marcel Reif kommen-
tiert, der von vielen FuRballfans immerhin
als bester deutscher FuBballkommen-
tator gehandelt wird. @

ANFRED MEINT:

AuBen hui, innen pfui*, fallt mir spontan zu Club Football ein. Die Lizenzen der
Teams kénnen sich zwar in der Tat sehen lassen, aber selbst noch so hartgesottene
Fans des jeweiligen Vereins (wie auch ich einer bin) werden dem Spiel nicht sonder-
lich viel abgewinnen kénnen. Alles in allem erwartet Fans lediglich eine durch-
schnittliche FuBball-Umsetzung, die EA-Konkurrenz hat da sowohl fiir Einsteiger als
auch fiir Fortgeschrittene wesentlich mehr zu bieten.

A Ottmar Hitzfeld hat eckige Arme. GRHFIKﬂ POSITIN
Ea / " | +UMFASSENDE UND AKTUELLE
(=] VEREINSLIZENZEN

A Die Zwisch q sind ver
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A Pizarros Gesicht stimmt optimal, allerdings tréigt der Stiirmer die Haare mittlerweile langer.
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WWE
RAW 2

Endlich bekommen Wrestling-Fans das lange
ersehnte Spiel mit Hand und FuR!

,we-' o
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A Spektakuldre Superplexes von der Ringecke diirfen mcht fehlen

VON: MANFRED REICHL festlegen, wie sich lhre Figur wahrend der

Matches einer Show verhalten soll. So kann
SPIELE-INFOS er oder sie backstage unter anderem versu-
PUBLISHER: THQ chen, einen anderen Charakter als Manager
GENRE: SPORT zu gewinnen, den Erzfeind hinterriicks
SPRACHE: ENGLISCH, DT, ANLEITUNG attackieren, in ein Match eingreifen oder

eine Herausforderung verkiinden. lhr
USK-FREIGABE: AB 12 JAHREN Wrestler darf dabei neben den beiden

SPIELER: 1-4 wochentlichen Shows Raw und Smack-
TERMIN: ERHALTLICH down auch an den monatlichen GroR- 00'3J« 4
WEBSITE: WWW.THQ.DE veranstaltungen wie dem Royal Rumble g =y

oder dem , King of the Ring"-Turnier teilneh-
men. Das ultimative Ziel ist es, am Ende
IN' PUNCTO OPTIK  der Saison bei WrestleMania, der groRten
und  Prasentation  aller Wrestling-Shows, im Hauptmatch zu

MUSKELBE- konnte sich schon  stehen und dort den Titel des unumstritte-
PACKTE Damen der Vorganger durch-  nen World Champions zu erringen.
und Herren hau- aus sehen lassen, lei- Der Saison-Modus ist zwar eine durch-

en sich mit viel der lahmte dessen aus gelungene Neuerung, dennoch kann er
Trara auf die Gameplay gewaltig nicht so liberzeugen wie einst der Karriere-
Omme, bis es und der Umfang war  Modus des legendaren N64-Titels WWF No
preift. einfach mickrig. Her- ~ Mercy. Dafiir wiederholen sich die einzel-
steller Anchor Inc.  nen Zwischensequenzen viel zu hau-
hat sich die Kritik jedoch zu Herzen gen fig, so dass man nach spatestens den »
men und prasentiert mit dem Nachfolger :
WWE Raw 2 das derzeit beste Wrestling- L 'v iy

Spiel auf der Xbox. = 02 ﬂ b
Samtliche extravagante Match-Arten, —~ ’

die Wrestling-Fans aus den TV-Shows ken-
nen, diirfen Sie auch in WWE Raw 2
bestreiten. Dazu gehdren spektakulire
+Hell in a cell”- oder ,TLC"-Matches ge-
nauso wie Auseinandersetzungen in Stahl-
kafigen oder Hardcore-Matches.

Neu integriert wurde zudem ein um-

A Stacey Keibler verpasst Trish eine saftige Ohrfeige.

fangreicher Saison-Modus, an dem bis zu
vier Spieler gleichzeitig teilnehmen kén-
nen. Egal, ob Sie sich alleine oder mit
Freunden daran versuchen - Sie kénnen
dabei vor den einzelnen Veranstaltungen

é""’;’:’ f b

LWES ke el 3

b IR 8 A8 A .Mﬁn w*nﬂm—-‘\

s Tolle Details: Brock Lesnars Tatowierung. A Mitdem Flmshmg-Move nRock Bottom" hammert The Rock die Wrestling-Legende Hulk Hogan auf die Matte.

7B 0As OFFIZIELLE -MAGAZIN



LWWWE RAW 2 KZI==11

mMAsSsE IST KLASSE Zahlreiche Matcharten erwarten Sie.

9 Der Umfang des Vorgingers lieB zu wiinschen iibrig, in WWE Raw 2 kénnen Sie sich dafiir in zahlreichen ausgefallenen Matcharten endlich so richtig austoben.

b * 2 Se._ N
A HELL IN A CELL: In dieser Matchart A TLC: Diese Abkiirzung steht fiir Tables, A ROYAL RUMBLE: In diesem Match A CAGE MATCH: Bei harten Matches in
wird der Ring von einem gigantischen Ladders und Chairs. Nur wer diese drei  machen Sie Ihre Gegner fertig, indem Sie  Stahlkéfigen miissen Sie lhrem Gegner
Kafig umhiillt, auf dessen Dach die Objekte in dieser Match-Variante ge- diese iiber das oberste Ringseil nach entkommen, indem Sie iiber den Kafig
Darsteller sogar klettern konnen. schickt einzusetzen weil, wird siegen. drauBen auf den Hallenboden werfen. nach draufen klettern.

b > 3 Eﬁ’:"[ljl-'s » ersten beiden Jahren der Karriere so  gen. Die Art dieser Mandver variiert dabei - sentation und die Animationen iiberzeugen
gut wie alles schon einmal gesehen  je nachdem, wie und wo Sie lhren Gegner  ebenfalls, die Kollisionsabfrage dagegen

I’J&ﬁ"oom hat. Zudem wurde auf Dialoge véllig ver-  packen. Wenn dieser bauchlings auf dem  lasst zu wiinschen iibrig. Bei den ,Grab-
USSP  Zichtet. Zumindest in Textform ware dieses Boden liegt, hat Ihr Charakter ganz andere ~ schereien” im Ring kommt es zu haufig
star-Editor des Spiels Feature wiinschenswert gewesen. Auch  Angriffe in petto, als wenn Ihr Widersacher  vor, dass sich Arme und Beine zweier
wurde iiberarbeitet. deswegen motiviert der neue Modus nicht ~ erschépft in der Ringecke héngt. Die Liste  Kontrahenten im Gefecht iiberschneiden.
:::::Ieal:eh;:::fr: sonderlich. Lediglich im Multiplayer-Be- ~ der Aktionen ist ellenlang und aus dem Etwas mehr Liebe zum Detail hétte
PPN rcich fesselt er langer an die Konsole. Fernsehen bekannte Attacken wie harte dem Spiel in akustischer Hinsicht gut
erstellten Superstar Rundum verbessert prisentiert sich die  Power-Bombs, riskante Moonsaults von  getan. Die Superstars laufen bei Ihren Ein-
9"‘9"53""1“"5'_‘“"‘2“ Action im Ring, denn auch das Kampf-  der Ringecke oder die spektakularen Fini- ~ mdrschen zum Ring zwar zu Ihren Original-
:""e'::i':r‘e""l"';';:',iﬁe System wurde dem legendaren No Mercy ~ shing-Manéver jedes Wrestlers diirfen  musiken ein, wahrend der Matches kommt
sogar di Lightshow bis nachempfunden. Neben Angriffsmog-  dabei nicht fehlen. in den Hallen aber bei weitem keine so
LIS R lichkeiten in Form von Schlagen und Tritten Grafisch iiberzeugt WWE Raw 2 mit  euphorische Stimmung auf wie bei den
:‘°“;F“-:'“:“":f’" 'I‘“;' haben Sie auch die Méglichkeit, den unglaublich detaillierten Charakter-Model-  Auseinandersetzungen im Fernsehen. Zu-
::ge;::khe:'e jssll \Widersacher zu packen (Grappling) und im  len und Arenen, die den realen Vorbildem  dem fehlen die kernigen Trademark- @
als Begleitmusik verwen- Anschluss diverse hartere Manover zu zei-  in nichts nachstehen. Die TV-ahnliche Pra-  Spriiche der Wrestler komplett.
den. Dariiber hinaus
haben Sie die Maglich-
keit, Teams aus bis zu
drei Mitgliedern zu
erstellen.

MANFRED MEINT:

3>DAS AUFGEBOT

Von Beginn an stehen
Ihnen 64 Charaktere zur
Verfiigung, darunter
auch elf attraktive Divas
Obwohl er den Wrest-
ling-Verband WWE mitt-
lerweile lingst wieder
verlassen hat, ist auch
der legendére Hulk
Hogan in WWE Raw 2
mit von der Partie. Und
trotz seiner aktuellen
Filmpause kénnen Sie
auch als The Rock mit
Ihren Gegnern kurzen
Prozess machen.

Nach langem Warten bekommen Wrestling-Fans auf der Xbox endlich einen gelun-
genen Titel serviert. In WWE Raw 2 wurden die Mankos des Vorgangers ausgemerzt
und das Spiel iiberzeugt mit einem tollen Umfang und einem gelungenen Game-
play. Der Karriere-Modus verliert alleine zwar zu schnell seinen Reiz, im Mehrspieler-
Bereich geht allerdings langfristig die Post ab. Die hervorragende Prasentation sorgt
fiir ein prima Mittendrin-statt-nur-dabei-Feeling.

OSITIN

+ TOLLER UMFANG

+ KARRIERE-MODUS FUR BIS ZU
VIER SPIELER

+ GELUNGENE PRASENTATION

+ ENORM VERBESSERTES
GAMEPLAY

NEGATINI

- KEINE DIALOGE IM
KARRIERE-MODUS

- MANGELHAFTE
KOLLISIONSABFRAGE

NICHT MOGLICH

DAS OFFIZIELLE X80X-MAGAZIN WERTUNG
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A Auch mit Objekten geht es zur Sache.

 Bei den Einmarschen greifen Sie mit X ein.
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A Amped 2 enthélt mehrere Multiplayer-Modi.

VON: JANA MAHNKE

V- F- 9 WIE SIE BEIM ersten
Durchblattern dieser
REALISTISCHES Ausgabe  vielleicht
Snowboardspiel schon bemerkt h.a_
mit sehr guter b?n' erwarten S'e
dieses Mal gleich
zwei Tests zu vielver-
sprechenden Snow-
boardspielen:  Auf
den néchsten vier Seiten nehmen wir
sowohl Amped 2 als auch SSX 3 genau
unter die Lupe und stellen in den Extrakés-
ten fiir Sie die besonderen Vorziige des
jeweiligen Spiels heraus.

Wenden wir unsere volle Aufmerksam-
keit zunachst einmal Amped 2zu. Das Spiel
bietet auf der einen Seite Neueinsteigern
einen leichten Zugang zum Genre, zum
anderen stellt es aber auch fiir Profis eine
Herausforderung dar. Anfanger sollten zum
Einstieg einen Blick in den aufwendig
gestalteten Tutorial-Modus werfen, in dem
lhnen haarklein jedes einzelne Steuerele-
ment erklart wird. Haben Sie die Grundbe-
griffe erst einmal drauf, diirfen Sie sich in

Grafik und Xbox-
Live-Unterstiit-
zung

4 Uberall auf der Strecke verteilt finden Sie Fotografen, die nach coolen Tricks Ausschau halten.

Realistische Abfahrten und Stunts rocken gewaltig.

drei Spielmodi auf die Pisten wagen. Zum
einen gibt es den Free-Ride-Modus, in dem
Sie nach Herzenslust ohne feste Aufgaben
oder Zeitvorgaben die verschiedenen Ab-
schnitte der einzelnen Berge erkunden
und dabei sogar auf die Snowboard-Welt-
elite zuriickgreifen diirfen. Leider stehen
Ihnen immer nur jene Berge zur Auswahl,
die Sie bereits im Karriere-Modus freige-
spielt haben. Hier kann man schon erken-
nen, dass der Karriere-Modus das eigentli-
che Herzstiick des Spiels ist. Er umfasst ver-
schiedene Berge, die jeweils mit mehreren
Pisten aufwarten. Auf jeder Piste gilt es
dann, unterschiedliche Aufgaben zu meis-
tern. Diese bestehen meist darin, einen
bestimmten Highscore zu knacken, einigen
Starfotografen Tricks vorzufiihren und ne-
benbei noch ein paar heiRe Combos hinzu-
legen. Haben Sie die Aufgaben zur allge-
meinen Zufriedenheit erfiillt, steigen Sie
nicht nur in der Weltrangliste der Snow-
boarder weiter auf, sondern erhalten unter
Umsténden in Zukunft auch von wichtigen
Firmen Sponsorengelder und schalten zu-
dem neue Berge und Strecken frei. Die
unterschiedlich gearteten Aufgaben garan-
tieren eine Menge Abwechslung und ber-
gen immer neue Herausforderungen, »
da sich der Schwierigkeitsgrad ganz

-MAGAZIN
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A Bei hohen Spriing

 Der Schnee wurde sehr realistisch wiedergegeben.




@ allem die Xbox-Live-Fahigkeit hervor. Die vielfaltigen Opti
Spiel schon mal Ihr eigenes Winter-Snowboard-

WIE ANGEKUNDIGT, wollen wir fiir Sie in diesem Extrakasten die besonderen Starken des Splels }'nerausstellen Bei Amped 2 sticht vor

sich einen ei

Outfit auszuprobleren Last but not least ist noch die ﬂu55|g ablaufende Grafik zu erwdhnen.

, bieten Ihnen die Moglichkeit, im

Die Areale sind in Amped 2 sehr gut
gelungen: Trotz groBer Weitsicht laufen Sie
fliissig. Pop-ups und andere Grafikfehler
sind eine absolute Seltenheit. '

der Strecken und Wett-
kémpfe steigt erst all-
~mibhlich an, so dass Sie
genug Zeit haben, sich
mit der Steuerung ver-

s,

.Per ¥bow Live durfen Sie Lueh.,we ite
Online-WettkEmpfe bestreiten!”

allmahlich steigert. Als dritten Modus

bietet Ihnen das Spiel vielfaltige Mul-
tiplayer-Varianten, welche Sie offline per
System-Link oder Splitscreen spielen diir-
fen. Das Wortchen ,offline" weist natiirlich
auch schon auf das wichtigste Feature die-
ses Titels hin: Im Gegensatz zu anderen
Snowboardspielen wie SSX 3 oder auch
Dark Summit diirfen Sie mit diesem sogar
online die Pisten erobern und sich mit
Spielern aus aller Welt messen. Heif3e
Wettkdampfe sind also quasi vorprogram-
miert.

Werfen wir zum Schluss noch einen
Blick auf die technischen Details des Spiels.
Trotz groRer Areale lauft die Grafik sehr
fliissig und schafft es zudem noch, mit klei-
nen Details zu beeindrucken. Die Modelle
der Fahrer wirken realistisch und lassen
sich im Menii ganz Ihren individuellen

Wiinschen anpassen: Von der Miitze bis
zum Board diirfen Sie alles nach lhrem
ganz  personlichen  Modegeschmack
zusammenstellen. Neben dem Aussehen
diirfen Sie auch die Fahigkeiten der Fahrer
selber bestimmen: Nach erfolgreichem
Abschluss einer Aufgabe verteilen Sie Punk-
te auf ihre Grundwerte wie etwa Balance
oder Geschwindigkeit. Die Musik schafft es
dagegen leider nicht, einen so richtig vom
Hocker zu hauen. Zwar gibt es eine riesige
Auswahl an Titeln, von denen Sie sogar
jeweils bestimmte Musikrichtungen akti-
vieren oder deaktivieren konnen, allerdings
sind die Stiicke teilweise nicht fetzig genug.

Amped 2 hat mit seiner guten Grafik,
den vielen Spielvarianten, einer sensiblen,
jedoch leicht zugénglichen Steuerung und
der Moglichkeit heiBer Online-Kdmpfe @
einen hohen Wiederspielwert.

A Auf der Strecke finden Sie nicht nur Sprungschanzen, sondern auch kleine Halfpipe-Stiicke.

A Im Tutorial werden lhnen Flips und Grabs beigebracht.

JANA MEINT:

Anfénger kénnen durch die relativ einfache Steuerung bei Amped 2 schnell in das
Spielgeschehen abtauchen und so schon beim ersten Fotoshooting richtig absahnen.
Snowboard-Fans werden sich zudem dariiber freuen, dass Sie mit einigen der besten
Boarder der Welt Pisten erkunden diirfen, die den Originalen nachempfunden wur-
den. Neben der guten ng, dem abwechs| ichen lay, den vielfalti-

gen Multiplayer-Modi und der Grafik wirkt der Soundtrack allerdings etwas blass.

E‘ , ABWECHSLUNGSREICHE

n AUFGABEN

GUTE, WENN AUCH SENSIBLE
SOUND STEUERUNG
ﬂ/ WELTKLASSE-BOARDER
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 Diisen Sie zu coolen Beats von EA Radio Big den Berg hinab.

55 b = = : ' ‘
AV A’ - .., . -4
" e To Late Combo Lire
i - = .2 Fakie s ‘
A In der Halfpipe k6 Sie sich in schwindel le Hohen aufsct

... beweist lhnen, dass Trendsportspiele wirklich etwas mit Trend zu tun haben.

VON: JANA MAHNKE

SPIELE-INFOS
PUBLISHER: EA

GENRE: SNOWBOARDING

SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: OHNE BESCHRANKUNG
SPIELER: 1-2

TERMIN: 31. OKTOBER

WEBSITE: WWW.EASPORTSBIG.COM

hervorragend zu den atemberaubenden § 00:01:19
Geschwindigkeiten, mit denen Sie sich den & 0= X?E?go
Berg hinunterstiirzen, und werden wahr- =0
scheinlich sogar viele jener Spieler begeis-
tern, die sonst ganz andere Musikrichtun-
gen bevorzugen. Neben der Musik sind
auch die iibrigen Soundeffekte sehr gut
gelungen: Wenn Sie zum Beispiel mit lhrem
Boarder in luftige Hohen aufsteigen, so
klingt die Musik nur noch gedampft in
Ihren Ohren, dafiir pfeift Ihnen der Wind
ein Liedchen. Als ob die Musik und die
Soundeffekte alleine dem Spiel nicht schon
DIESES SPIEL kénnte  ein besonderes Flair verpassen wiirden, hat
zu einem wahren  man sich zusatzlich noch dafiir entschie-
Trendsetter fiir die den, sie in reinstem, klarem THX-Sound zu
kommende Winter-  présentieren, der bisher noch nicht auf der
sportsaison werden:  Xbox zu héren gewesen ist.

Es ist von vorne bis Was die Entwickler beim Sound iiber-
hinten einfach unge-  durchschnittlich gut hinbekommen haben,

GROOVIGES
Snowboardspiel

mit jeder Menge
Spezialeffekten
und genialem
Soundtrack heuer stylisch! Dies ist bei der Grafik leider nicht ganz so prima
fangt schon bei den  gelungen. Zwar iiberzeugt diese durch

7B DAS OFFIZIELLE

zehn Fahrern an, die nicht nur verdammt
coole Outfits tragen, sondern auch starke
Spriiche auf Lager haben. Die Spriiche sind
jedoch nicht die einzig coolen Sounds des
Spiels: Bei der Auswahl der Musikstiicke
haben die Entwickler ein sehr gutes Hand-
chen bewiesen. Sie passen vom Tempo her

A Schon beim Start gibt es jede Menge Lichteffekte zu bestaunen.

schone Effekte - Schneeglitzern, Spur des
Boards im Tiefschnee, jede Menge Feuer-
werk und Scheinwerferlicht -, lauft dabei
aber nicht zu jeder Zeit absolut fliissig. Die-
se kleineren Schwachen wirken sich jedoch
nicht negativ auf das Spielgeschehen »

und den Spielspal aus. >

-MAGAZIN

4 Die Abfahrt ist zwar nicht realistisch, macht aber jede Menge Spaf!




mit dem g

A Bei SSX 3sind die Boarder nicht nur aufgrund

ihrer Kl cool. Auch Aufi
tragen zu diesem Eindruck bei.

und Spriiche

Was lhnen bereits beim ersten Abfahnslauf auffallen wird, sind die bombastischen Effekte, die bei SSX 3 wirklich an jeder Ecke zu finden sind. Diese sorgen
ialen Sc k in THX-Qualitéit fiir ein wirklich cooles Feeling. Zudem ist es interessant, dass alle Rennen nur auf einem Berg statt-
finden. Verschiedene Wettkampfe sorgen jedoch fiir genug Abwechslung und mit der Zeit kénnen Sie sich immer mehr auf die Strecken einstellen.

a~ Nlcht nur, dass der Schnee an allen Ecken und
Enden sehr schon glitzert, auch Scheinwerfer und
Feuerwerk sorgen fiir coole Lichteffekte.

A Bei sehr hohen Spriing den die Gerdusche
und auch die Musiktracks des EA Radio Big leiser
und es rauscht nur noch der Wind in lhren Ohren.

Neben den technischen Merkmalen eines
» Spiels steht natiirlich besonders das Game-
play auf dem Priifstand. Wo andere Snowboard-
spiele mit mehreren Bergen, die teilweise den Ori-
ginal-Wettkampfstétten nachgebaut sind, aufwar-
ten, geht SSX 3 andere Wege: Im gesamten Spiel
gilt es, nur einen einzigen Berg herabzubrettern.
Wer jetzt vermutet, dass das Spiel deswegen nur
ein kurzes Vergniigen sein konnte, das zudem recht
wenig Abwechslung bietet, hat sich allerdings
geirrt. Der gesamte Berg ist ein einziger Spielplatz,
den Sie auf eigene Faust erkunden diirfen, ohne
dabei allzu schnell an die Grenzen der Areale zu
stoBen. Auf den Strecken halt das Spiel etwa 150
Wettkampfe fiir Sie bereit, in denen Ihre Schnellig-

A Im Mehrspielermodus treten Sie gegen lhren Kumpel an.

keit getestet wird oder geniale Tricks von lhnen ver-
langt werden. Im Verlauf des Spiels steigen die
Anforderungen natiirlich an. Da sich jedoch auch
Ihr Charakter mit seinen Fahigkeiten weiterent-
wickelt, haben Sie trotzdem die Chance, den Sieg
zu erringen. Wie gut Sie sich insgesamt schlagen,
hangt natiirlich auch noch davon ab, wie gut Sie
die Tricks beherrschen. Durch Sprung- und Grind-
Combos laden Sie lhre Adrenalin-Leiste auf. Wenn
diese prall gefiillt ist, kdnnen Sie so genannte Uber-
Tricks machen, welche im Vergleich zum Vorgéanger
SSX Tricky noch erweitert wurden. Neulinge konn-
ten mit diesen Tricks vielleicht einige Schwierigkei-
ten haben, da es schon etwas Ubung braucht, bis
man dieses Tricksystem beherrscht. Wenn man es

jedoch einmal draufhat, macht das Herumsausen
auf den Pisten gleich doppelt so viel SpaR.

Zum Schluss dieser vier Seiten Snowboard-Test
nun noch ein abschlieBendes Fazit zu beiden Spie-
len (SSX 3 und Amped 2): SSX 3 glanzt durch sei-
nen absolut mitreiBenden Soundtrack in THX-
Qualitat, jede Menge optische Effekte und die Mog-
lichkeit, atemberaubende Stunts und Combos aus-
zufithren. Leider ist es fiir Ungeiibte etwas schwieri-
ger, Zugang zum Tricksystem zu finden, und auch
die Grafik weist kleine Macken auf. Amped 2 hat
aus diesen Griinden im Vergleich die Nase vorn:
Mit fliissiger Grafik, Profi-Boardern, leichtem Zu-
gang und Xbox Live erobert es den Referenz-
thron dieses Genres. @

GRAFIK

SOUND

JANA MEINT:

.
S5X 3 ist objektiv betrachtet ein wirklich gutes Spiel, in meinen Augen jedoch ein
Kleiner Blender: Mit bildschirmfiillenden Grafil-Effekten versucht man, kleinere Ruck-
ler zu vertuschen. Was das Spiel aber auf jeden Fall voll draufhat, ist die Fahigleit,
Thnen das richtige Snowboarding-Feeling zu vermitteln. Hier sei auf jeden Fall noch
einmal der THX-Sound erwahnt, der, wenn Sie ihm einmal gelauscht haben, in lhnen
den Wunsch nach einer entsprechenden Sound-Anlage auflommen lassen wird.

B4%-
= [m

MULTIPLASER

** ** NICHT SO LEICHT ZUGANGLICH
KLEINERE GRAFIKSCHWACHEN,
7. B. LEICHTE RUCKLER
XBOX LINE

NICHT MOGLICH

POSITIN

+ TOLLE ATMOSPHARE
+ THX-SOUND
+ VIEL ABWECHSLUNG

- STEUERUNG FUR ANFANGER
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 Duell der Hobby-Kufencracks.

 Bei diesem Angriff der USA klaffte ein riesiges Loch in der kanadischen Abwehr-Reihe und der Goalie ist gefragt.

Die Arcade-Legende wandelt auf neuen Pfaden!

NHL HITZ PRO

VON: MANFRED REICHL

))KURZE MIDWAY HAT DEN
ROVEEEN neuesten Aufguss sei-

ner Eishockey-Reihe

IN DEM Midway- - Sueet R Rt
Titel erwartet Sie .

atchdissmal ngte man beim Vor-
wieder Eishockey [RGARESS n_OCh ganz
e offenkundig  mehr
rabiaten Art. Wert  auf rassige

Arcade-Action denn
auf eine realistische
Simulation, so will sich NHL Hitz Pro nun
auch in dieser Hinsicht der Konkurrenz von
Electronic Arts und Sega stellen.

Daher wurde in puncto Realismus beim
diesjahrigen Update die Schraube ordentlich
angezogen. So findet nun auch das komplet-
te NHL-Reglement im Pro-Modus Beachtung,
Falls Sie eher auf die rasante und iibertriebe-
ne Action aus den Vorgangern abfahren, gibt
es keinen Grund zur Enttauschung, denn mit
dem Hitz-Modus hat das Spiel auch diese
Gameplay-Variante zu bieten. Sie kommen
also auch bei NHL Hitz Pro in den Genuss

spektakularer Bodychecks und Torerfolgen
am FlieBband. Dariiber hinaus haben Sie die
Maglichkeit, das Spiel in vielerlei Hinsicht
(Geschwindigkeit, Regelwerk etc.) lhren eige-
nen Vorstellungen anzupassen.

Die Anzahl der verfiigharen Spielmodi
geht auch vollkommen in Ordnung. Im Fran-
chise-Modus diirfen Sie ein neues Team
griinden und dieses konstant verbessern. Am
Ende winkt lhnen im Idealfall die Aufnahme
in die NHL. Bevor Sie sich an diesem oder
dem Saison- bzw. Play-of-Modus versuchen,
sollten Sie einen Blick auf das iiberarbeitete
Tutorial werfen. Dort erlernen Sie in mehre-
ren Ubungseinheiten die Feinheiten des
Spiels. Bedauerlicherweise wurden die spa-
Bigen Mini-Games aus dem Spiel entfernt,
dafiir geht es nun im ,Pick-up Hockey"-
Modus zur Sache. Auf drei verschiedenen
Freizeit-Platzen treffen dabei zwei aus Ama-
teur-Cracks bestehende Teams aufeinander.

Das Gameplay kommt mit interessanten
Features daher. So werden Ihre Spieler im
Laufe der Begegnungen auf dem Eis immer
miider, je mehr Bodychecks sie kassieren.
Zahlreiche neue Pass- und Torschussmoglich-
keiten sorgen ebenfalls fiir Laune.

Wie jedes jahrliche Update eines Sport-
spiels wurden auch NHL Hitz Pro viele neue
Animationen spendiert. Vor allem bei den
Paraden der Torhiiter fallen diese schnell ins
Auge. Leider hat der Midway-Titel mit nervi-
gen Framerate-Problemen zu kampfen, denn
hin und wieder ruckelt es doch recht heftig
auf dem Bildschirm. Akustisch wurde
durchweg gute Arbeit geleistet. @

-MAGAZIN
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5 GEWINNT g "——‘“__‘i
Die Vorganger waren 3 .
allesamt dafiir bekannt, > e & ',’r

dass man sich in Dreier-
teams mit den Gegnem
messen durfte. Nun geht
es - wie im echten Eis-
hockey-Sport - zu fiinft

zur Sache. A In der Hockey-Schule lernen Sie passen.

MANFRED MEINT:

Man knnte fast meinen, dass die beliebte Eishockey-Reihe nun erwachsen gewor-
den ist. Bis auf die entfernten Mini-Games hat das Spiel denselben SpaBfaktor wie
gehabt und spricht nun sogar auch Simulations-Freaks an. Diese sind aber mit der
Konkurrenz von Sega Sports und EA weitaus besser bedient. Die neue Ausrichtung
steigert gleichzeitig aber auch den Anspruch an die Wertung und deswegen geht die-
se im Vergleich zur letzten Fassung etwas nach unten.

EF"H’:'K‘: POSITIV
?a / + NUN AUCH FUR SIMULATIONS-
o FANS GEEIGNET
+ UNTERHALTSAMER FRANCHISE-
SOUND MODUS
a/ + SPASSIGER, ACTIONLASTIGER
HITZ-MODUS
71 /o
»
MUL TIPLAYER NEGATIN
DIE LUSTIGEN MINI-GAMES
* * * * WURDEN ENTFERNT
- FRAMERATE NICHT KONSTANT
= ONLINE-ZOCKEN NUR MIT DER
XBOX LINE

PS2-FASSUNG MOGLICH

NICHT MOGLICH

0As OFFIZELLE

MAGAZIN WERTUNG
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SPLINTER CELL
VSELKA PART 2

Sam Fisher taucht im zweiten Downloadlevel ab

BINNEN KURZESTER ZEIT liefert
Ubisoft gleich zwei neue Levels zu
Splinter Cell. Die erste Mission,
Vselka Infiltration, steht schon seit
dem 27. September zum Download
bereit. Auf den zweiten Teil missen
die Fans nicht mehr lange warten,
denn genau einen Monat spater
soll der brandneue Level Subma-
rine verfiigbar sein.

In Vselka Part 1 konnte Sam Fi-
sher bereits erfolgreich in die
Hafenanlagen eindringen. Von
einem gefangen gehaltenen See-
mann erfuhr er, dass Alekseevichs
Manner das U-Boot Vselka unter
ihre Kontrolle gebracht hatten und
sich an den an Bord befindlichen
Nuklear-Raketen zu schaffen mach-
ten. Mittels einer Fernsteuerung
gelang es Fisher, das U-Boot zum
Auftauchen zu zwingen. Nun begibt
er sich an Bord der Vselka - auf der

Suche nach der gefahrlichen Fracht.
Obwohl etwas kleiner als der letzte
Level, geht es in Vselka Part 2 nicht
weniger spannend zur Sache. Das
U-Boot mit seinen engen Gangen
bietet fiir Sam wenige Versteckmog-
lichkeiten und ist zudem streng
gesichert.

Driicken wir mal die Daumen,
dass wir auch zukiinftig mit weite-
ren Downloads zu Splinter Cell
rechnen diirfen, denn Vselka Infil-
tration und Submarine bieten
hochsten Spielgenuss und sind ein
Muss fiir jeden Stealth-Fan. (jw)

LEVEL VSELKA PART 2: SUBMARINE
(2.105 BLOCKE)

DAS OFFIZIELLE -MAGARZIN
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NICHT NUR STEALTH-FREUNDE
begliickt Ubisoft mit neuen Inhalten
zur SpielspaR-Granate Splinter Cell,
auch fiir die erst kiirzlich veroffent-
lichte Kampagnen-Disk Ghost
Recon: Island Thunder steht seit
dem 15. September eine neue
Download-Mission zur Verfiigung.
Einmal heruntergeladen, ist die 656
Blocke groRBe Karte ,Raffinerie”
sowohl im Einzelspieler- als auch
Multiplayer-Modus nutzbar. In die-
ser Kampagne miissen das Alpha-
und das Bravo-Team eine Raffinerie
vor einem terroristischen Anschlag
bewahren. Kdmpfen Sie sich dazu
zuerst zu der Olraffinerie vor und
eliminieren Sie dort alle feindlichen
Soldaten. Des Weiteren stehen
noch die Zerstorung zweier Briicken
und die Ubernahme des ortlichen
Bahnhofs auf dem Einsatzplan.
Obwohl die Mission nicht be-
sonders umfangreich und fiir Tak-

GHOST RECON
ISLAND THUNDER

Ein neuer Auftrag fiir das Ghost-Team.

tik-Profis auch nicht sonderlich
schwierig ist, sollten sich Xbox-Live-
Spieler und Ghost Recon: Island
Thunder-Besitzer das Szenario
nicht entgehen lassen. (jw)

KOMPLETTE MISSION RAFFINERIE
(656 BLOCKE)

o
DAS OFFIZIELLE -MAGAZIN
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A Die zwei Briicken sind jeweils nur leicht bewacht.

A Dringen Sie als Erstes in die Raffinerie ein.

'-Ri(

A Den Bahnhof sollten Sie sich als Letztes vornehmen.
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SPIELETITEL GETESTET IN GENRE RZINFO WERTUNG
AGGRESSIVE INLINE Ausgabe 11/02 Fun-Sport +In Ansétzen tatsachlich eine Konkurrenz fiir Tony Hawk" T1%
ALIEN VS. PREDATOR: EXTINCTION Ausgabe 09/03 Strategie wAliens, Predators und Marines bolzen sich mit simplen Strategien." 64%
ALL-STAR BASEBALL 2003 Ausgabe 01/02 Baseball .Genre-Fans werden ihren SpaR haben." 70%
ALTER ECHO Ausgabe 10/03 Action-Adventure .Originelles Action-Adventure, das leider recht schnell eintonig wird." 3%
ANTZ EXTREME RACING Ausgabe 11/02 Rennspiel +Durchschnittliches Fun-Racing-Spiel" 24%
ARCTIC THUNDER Ausgabe 01/02 Rennspiel «+Es gibt nur wenige Titel, die schlimmer sind." 24%
ATV: QUAD POWER RACING 2 Ausgabe 03/03 Rennspiel WVier Rader und viele Stunts. Die MotoGP-Macher versuchen mal was Neues." 79%
@ AZURIK: RISE OF PERATHIA Ausgabe 01/02 Action-Adventure «Ein Action-Adventure, dessen Optik iiber das Gameplay hinwegtauscht" 38%
BARBARIAN Ausgabe 11/02 Beat ‘em Up «Ein solides, gut spielbares Arcade-Priigelspiel mit einigen netten Ideen” 74%
BATMAN: VENGEANCE Ausgabe 01/02 Action-Adventure «Der Comic-Flattermann zeigt sich von seiner schlechten Seite." 45%
BATMAN: DARK TOMORROW Ausgabe 04/03 Action +Miese Grafik, lahmes Gameplay, dde Story: Das hat Batman nicht verdient!" 49%
BATTLE ENGINE AQUILA Ausgabe 01/03 Action/Strategie «Steuern Sie einen Super-Mech durch futuristische Schlachten. Sehr gutes Spiel!" 84%
BDFL MANAGER 2003 Ausgabe 01/03 Strategie .Ein solider FuBballmanager in bewahrter Tradition" 81%
BIG MUTHA TRUCKERS Ausgabe 01/03 Rennspiel LErfrischend innovativ und auf jeden Fall einen Blick wert." 82%
BLACK STONE: MAGIC AND STEEL Ausgabe 04/03 Action-Rollenspiel +Schlecht gemachter Baldur's Gate-Klon* 41%
BLADE 2 Ausgabe 12/02 Action uBlutleere Vampir-Action mit jeder Menge Gewalt" 52%
BLOOD OMEN 2 Ausgabe 01/02 Action-Adventure .Das lineare Gameplay zieht die bissige Action-Erfahrung runter. 63%
© BLOOD WAKE Ausgabe 01/03 Action-Rennspiel «Spektakulares, aber fehlerhaftes Action-Rennspiel mit klangvollem Namen* 45%
BMX XXX Ausgabe 01/03 Trendsport .Jede Menge nackter Tatsachen beleben das angestaubte Genre." 7%

DlE =m)4 DAS IST DIE absolute Xbox-Elite - eine handverlesene Auswahl von Spielen, die eine Wertung von 85 % oder mehr
eingefahren haben. Sie haben die Garantie, dass jeder einzelne Titel hervorragend gelungen ist. Diese Spiele sollten
auf Ihrer Liste sein, wenn Sie Ihre Spielesammlung erweitern wollen. Diese Games vereinen hervorragende Grafik
und tolles Gameplay zu einem Spielspal-Feuerwerk erster Giite.

AMPED: FREESTYLE BLINX: THE TIME
SWEEPER

GENRE: Snowboarding
.Stichtig machend, ein-
drucksvoll und mit extrem
viel Tiefgang bei den

TEST IN: Ausgabe 11/02
GENRE: Action-Rollenspiel
«Eine schon fast perfekte
Symbiose aus Action- und

TEST IN: Ausgabe 11/02
GENRE: 4D-Jump&Run
«Endlich mal wieder eine
neue Idee im Hiipfspiel-

~ Stunts” 4 Rollenspiel" =e Genrel
BURNOUT 2 COLIN MCRAE CONFLICT
TEST IN: Ausgabe 06/03 RALLY 04 DESERT STORM II
GENRE: Rennspiel TEST IN: Ausgabe 09/03 TEST IN: Ausgabe 10/03

«Realismus? Was ist das? GENRE: Rennspiel GENRE: Taktik-Shooter

Alles, was bei Burnout 2 .Der Rallye-Altmeister JActionreicher Team-

zahlt, sind Geschwindig- . schubst sich selbst vom Shooter. Besonders fiir

keit und Adrenalin." @ Offroad-Thron." Neueinsteiger geeignet.*
BRUCE LEE: QUEST OF THE DRAGON Ausgabe 12/02 Beat ‘em Up «Der legendare Bruce Lee wiirde sich im Grabe umdrehen." 10%
BRUTE FORCE Ausgabe 07/03 Action .Ob taktisch oder brachial, Microsofts Sternenkrieger kénnen iiberzeugen.* 84%
© BUFFY THE VAMPIRE SLAYER Ausgabe 11/02 Action-Adventure .Eine hervorragende Umsetzung der TV-Serie!" 83%
@ BURNOUT Ausgabe 01/02 Rennspiel «Ein groRartiger Arcade-Racer mit toller Optik. Eines der besten Xbox-Rennspiele.” 82%
CAPCOM VS. SNK 2 EO Ausgabe 04/03 2D-Beat-'em-Up .Capcoms Priigelhelden gehen jetzt auch iiber Xbox Live online.” 76%
CEL DAMAGE Ausgabe 01/02 Rennspiel .Hektisches Gameplay, nur im Mehrspielermodus motivierend" 55%
CHASE Ausgabe 11/02 Rennspiel .Sehr hektisches Spiel, das nur in*Mehrspielermodus Spa macht* 40%
CIRCUS MAXIMUS Ausgabe 01/02 Action-Rennspiel .Originelle Ben Hur-Idee, aber die Grafik und das Gameplay sind echt iibel." 35%
COLIN MCRAE RALLY 3 Ausgabe 12/02 Rennspiel wNur der Nachfolger kann dem grandiosen Rallyespiel die Stirn bieten.” 87%
COMMANDOS 2: MEN OF HONOR Ausgabe 01/02 Strategie .Eine gelungene Umsetzung des PC-Klassikers" 79%
CONFLICT DESERT STORM Ausgabe 11/02 Arcade/Strategie JEinfacher, aber unterhaltsamer Taktik-Shooter mit hochwertigen Szenarien” 81%
CRASH Ausgabe 01/02 Rennspiel +Simples Karambolage-Rennspiel, das SpaB fiir wenige Stunden bietet" 66%
@ CRASH BANDICOOT: D. ZORN D. CORTEX Ausgabe 01/02 Jump & Run #Fur Leute, die lustigen, simplen HiipfspaR erleben wollen” N%
CRAZY TAXI 3 Ausgabe 11/02 Rennspiel +Ein netter Zusammenschnitt aus den beiden ersten Teilen” 3%
CRIMSON SEA Ausgabe 04/03 Action #Kurzweiliges Actionspiel mit kleineren Rollenspiel-Elementen* 78%
DAKAR 2 Ausgabe 06/03 Rennspiel S0 6de kann die Rallye Paris-Dakar sein. Fans greifen lieber zu Colin McRae." 56%
DARK ANGEL Ausgabe 04/03 Action «Innovationsloses Priigelspiel um die abgesetzte Fernsehserie" 52%
DARK SUMMIT Ausgabe 01/02 Snowboarding JTrendsportspiel mit abgefahrener Story. Nichts fiir echte Snowboard-Profis." 61%
DAS DING AUS EINER ANDEREN WELT Ausgabe 11/02 Action-Adventure wDie Umsetzung des Filmklassikers ist erfreulich gut gelungen." 74%
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 Ausgabe 01/02 BMX-Funsport «Macht wirklich SpaB, nur die mitunter lausige Steuerung nervt." 69%
DAVID BECKHAM SOCCER Ausgabe 01/02 FuRball w+Ein klares Abseits fiir Davids altbackenes FuRball-Spiel* 42%

DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOLLEYBALL Ausgabe 04/03 Sport? «Nette Mischung aus Volleyball-Spiel und Softporno* 3%



ALLE BISLANG GETESTETEN XBOX-SPIELE SAMT WERTUNG!

SPIELETITEL GETES IN GENRE URZINFO WERTUNG
DEAD TO RIGHTS Ausgabe 02/03 Action ,Brutal kommt weiter. Ein Actionspiel mit hohem Gewaltfaktor.” 70%
DEADLY SKIES Ausgabe 01/02 Flugsimulation LLeider gibt es zurzeit noch keine Alternativen in diesem Genre." 52%
DEFENDER Ausgabe 05/03 Action .Recht gutes 3D-Remake des Baller-Klassikers. Sehr hektisch." 62%
DEATHROW Ausgabe 12/02 Action Futuristische Basketball-Variante mit hohem Priigelfaktor” 53%
DER HERR DER RINGE: DIE GEFAHRTEN Ausgabe 12/02 Action-Adventure JTechnisch absolut miese Umsetzung der Buchvorlage" 34%
DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME Ausgabe 03/03 Action-Adventure JAuf in den Kampf! Mit Legolas, Gimli und Aragorn kampfen Sie gegen fiese Orks." 80%
DIE HERRSCHAFT DES FEUERS Ausgabe 02/03 Action ,Im Kino sehr nett. Auf der Xbox ist der Drachenterror jedoch nur Durchschnitt.  51%
DIE SIMS Ausgabe 04/03 Simulation .Die Umsetzung der PC-Lebenssimulation ist gut gelungen." 80%
DIE HARD VENDETTA Ausgabe 07/03 Ego-Shooter .Missratene Umsetzung des GameCube-Shooters" 63%
DISNEY'S EXTREME SKATE ADVENTURE Ausgabe 10/03 Trendsport ,Die Disney-Stars gehen mit der Tony Hawk-Engine skaten." 83%
DR. MUTO Ausgabe 04/03 Jump & Run Skurriles Jump & Run um einen mutierenden Wissenschaftler” 5%
DYNASTY WARRIORS 3 Ausgabe 01/03 Action L Hinter der schlechten Grafik verbirgt sich ein motivierendes Priigelspiel.” 70%
EGGO MANIA Ausgabe 11/02 Puzzle-Spiel Prinzipiell erinnert das Gameplay an Tetris und macht wirklich SpaB." 65%
ENCLAVE Ausgabe 11/02 Action-Adventure Hier wurde eine ganze Menge Potenzial aufgrund von Zeitnot verschenkt." 58%
ENTER THE MATRIX Ausgabe 06/03 Action .Bei weitem nicht so gut wie das Vorbild. Hier hat man sehr viel verschenkt." 3%
ESPN INTERNATIONAL WINTER SPORTS Ausgabe 01/02 Sport .Sowohl spielerisch als auch grafisch kénnen wir auf der Xbox mehr erwarten.”  32%
ESPN WINTER X GAMES SNOWBOARDING 2 Ausgabe 01/02 Snowboarding Authentisches Gameplay sorgt fiir gute Laune im Snowboard-Paradies.” 70%
EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK Ausgabe 07/03 Action .Routinierter Lizenztitel mit technischen Schwachen" 62%
F12002 Ausgabe 01/02 Rennspiel ,Solides Formel-1-Spiel mit allen aktuellen Saisondaten” %
F1 CAREER CHALLENGE Ausgabe 06/03 Rennspiel ,Sehr gute Karriere-Idee. Die Technik ist aber mehr als veraltet.” 63%
FLUCH DER KARIBIK Ausgabe 09/03 Rollenspiel .Piraten-Simulation mit ruckeliger Grafik und fiesem Schwierigkeitsgrad." 68%
FIFA FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFT 2002 Ausgabe 01/02 FuBball .Es gibt zwar keine Vereinsmannschaften, aber der SpaB stimmt." 80%
FIREBLADE Ausgabe 02/03 Action .Im ruckeligen Hubschrauber durch schlecht texturierte Krisengebiete® 49%
FREAKY FLYERS Ausgabe 10/03 Action .Uberdrehte Comic-Figuren ballern in Cartoon-Doppeldeckern.” 65%

DEAD OR ALIVE 3 : - DTM RACE DRIVER: ESPN NHL HOCKEY
GENRE: Beat ‘em Up DIRECTOR'S CUT TEST IN: Ausgabe 10/03
JLeicht zu erlernen, cooles TEST IN: Ausgabe 04/03 GENRE: Eishockey
Design und motivierend. GENRE: Rennspiel Fliissiges Gameplay und
Dead or Alive 3 ist ein JTechnisch zwar veraltet, ein hoher Grad an
absolutes Vorzeige-Beat- aber Spielspal und Realismus brillieren in
‘em-Up." Fahrverhalten stimmen.” Segas Puckgebolze."
- ESPN NFL FREEDOM HALO
FOOTBALL FIGHTERS GENRE: Ego-Shooter-Action
TEST IN: Ausgabe 10/03 TEST IN: Ausgabe 09/03 Ernsthaft: Sollten Sie eine
GENRE: American Football GENRE: Action Xbox besitzen und Halo
+Exzellente Football- .Drei Knépfe reichen aus, nicht in lhrer Sammlung
Simulation. Auch fiir um die Rote Armee zu haben, dann ist das wirk-
Einsteiger geeignet.” bekampfen.* lich ein Armutszeugnis.
FREESTYLE METAL X Ausgabe 10/03 Rennspiel SpaBiges Motocross-Spiel mit kleinen Grafikschwachen.” 76%
FUTURAMA Ausgabe 08/03 Jump & Run .Die Stimmung der Serie wurde genial eingefangen. Nur am Gameplay haperts." 79%
FURIOUS KARTING Ausgabe 03/03 Rennspiel JAuf cool gemachter Kart-Racer mit argen technischen Mangeln" 46%
@ FUZION FRENZY Ausgabe 01/02 Multiplayer-Partyspiel ,Die Partygemeinde verfallt hier eher in Tiefschlaf als in Ekstase.” 45%
GAUNTLET - DARK LEGACY Ausgabe 01/02 Action JLeider ein ziemlich spaRfreies Game, das zu primitiv gestrickt ist" 38%
GENMA ONIMUSHA Ausgabe 01/02 Action-Adventure .Katana-Gemetzel mit heftigem Schwierigkeitsgrad vor einer Renderkulisse” 69%
GHOST RECON Ausgabe 01/03 Action/Strategie ,Gute PC-Umsetzung, wobei der Strategie-Anteil abgenommen hat.” 80%
GHOST RECON: ISLAND THUNDER Ausgabe 09/03 Action/Strategie LEin neuer Einsatz fiir die Ghosts zum Schnappchenpreis* 83%
GODZILLA: DESTROY ALL MONSTERS MELEE Ausgabe 05/03 Beat ‘'em Up .Monsterkeilerei in der Innenstadt. Ein Muss fiir Godzilla-Fans.” 69%
GRAVITY GAMES: STREET.VERT.DIRT Ausgabe 12/02 Trendsport ,Bei diesem BMX-Debakel stimmt einfach gar nichts!" 8%
THE GREAT ESCAPE: GESPRENGTE KETTEN  Ausgabe 09/03 Action-Adventure .Die Umsetzung des Filmklassikers krankelt an der KI und der Technik." 54%
GROUP S CHALLENGE Ausgabe 09/03 Rennspiel Capcoms Raser muss gegen Sega GT und Racing Evoluzione zuriickstecken.” 78%
GUN METAL Ausgabe 01/02 Action Unterhaltsames Actionfest mit intensiven Roboterkampfen 83%
GUN VALKYRIE Ausgabe 01/02 Action LEin rasantes Mech-Spiel vor der Kulisse des viktorianischen England. Cool!" 76%
HARRY POTTER U. D. KAMMER D. SCHRECKENS Ausgabe 02/03 Action-Adventure ,Einfallsloser Genre-Mix um den Nachwuchsmagier" 61%
HITMAN 2: SILENT ASSASSIN Ausgabe 11/02 Action Nur kleine grafische Schwichen begleiten den Profikiller durch seinen Alltag."  83%
HUNTER: THE RECKONING Ausgabe 01/02 Action JIdeal fiir Leute, die es gerne etwas harter mégen und nicht zimperlich sind* 67%
INDIANA JONES U. D. LEG. D. KAISERGRUFT  Ausgabe 03/03 Action .Die Buffy-Engine funktioniert auch bei Indy. Cooles Kampfsystem." 81%
INDYCAR SERIES Ausgabe 07/03 Rennspiel Recht unspektakulares Rennspiel um die amerikanische IndyCar-Serie” 75%
ISs2 Ausgabe 01/02 FuBball +Absolut uninteressantes Rasen-Gekicke" 51%
© JAMES BOND 007: AGENT IM KREUZFEUER Ausgabe 01/02 Action .Bond garantiert auch auf der Xbox solides Popcorn-Entertainment.” 2%
JAMES BOND 007: NIGHTFIRE Ausgabe 01/03 Action Noch besser als der Vorgénger. 007-Fans werden dieses Spiel lieben." 84%

JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS Ausgabe 04/03 Strategie Verwalten Sie den Jurassic Park und gehen Sie auf Fotosafari." 72%
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SPIELETITEL GETESTET IN GENRE RZINFO WERTUNG
KELLY SLATER'S PRO SURFER Ausgabe 11/02 Surfen +Besonders fiir Trendsporteinsteiger ist Kelly Slater sehr gut geeignet." 84%
KNOCKOUT KINGS 2002 Ausgabe 01/02 Boxen +Pure Priigelei, die auf Dauer zu wenig Tiefgang hat" 63%
KUNG FU CHAOS Ausgabe 04/03 Beat ‘'em Up +Sehr unterhaltsames Klopp- und Priigelspiel fiir bis zu vier Spieler* 78%
LEGENDS OF WRESTLING Ausgabe 01/02 Wrestling Fiir Multiplayer ein durchaus interessantes Wrestling-Spiel* 60%
LEGENDS OF WRESTLING Il Ausgabe 03/03 Wrestling WWrestler im Cartoon-Look geben sich ordentlich eins auf die Riibe." 3%
LOONS: THE FIGHT FOR FAME Ausgabe 12/02 Geschicklichkeit .wFlinf Minuten anarchischer Einweg-SpaR* 65%
LOTUS CHALLENGE Ausgabe 04/03 Rennspiel wSehr frustrierendes Rennspiel mit hakeliger Steuerung" 60%
MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER Ausgabe 08/03 Ego-Shooter »Sieht aus wie Halo, leidet aber an einer nervigen Steuerung" %
MADDEN NFL 2003 Ausgabe 12/02 American Football +Fans von American Football werden von diesem Game begeistert sein." 89%
MAD DASH RACING Ausgabe 01/02 Fun-Rennspiel «Ein ziemlich verriicktes, aber zu schnelles Multiplayer-Rennspiel* 65%
MARVEL VS. CAPCOM 2 Ausgabe 01/03 2D-Beat-'em-Up .Die Marvel-Superhelden priigeln sich mit den Capcom-Videospielhelden." 4%
MAT HOFFMAN'S PRO BMX 2 Ausgabe 12/02 Trendsport .Ohne spielerische Highlights versucht sich Mat Hoffman auf dem BMX-Rad.” 62%
INDIZIERT Ausgabe 01/02 Ego-Shooter +Hervorragende Umsetzung eines indizierten PC-Spiels" -%
MECHASSAULT Ausgabe 01/03 Action .Nett gemachte Mech-Ballerei im BattleTech-Universum" 80%
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE Ausgabe 01/03 Ego-Shooter-Action ,Nur wenig Verbesserungen zur PS2-Version. AuBerdem ruckelt es.” 75%
MEISTER TRAINER: SAISON 02/03 Ausgabe 02/03 FuBballmanager wDer Meister krankelt an uniibersichtlichen Meniis und einer iiblen Steuerung."  64%
METAL DUNGEON Ausgabe 02/03 Rollenspiel .Odes Rollenspiel, das sich auf dem spielerischen Stand der 80er-Jahre befindet" 43%
MICRO MACHINES Ausgabe 12/02 Rennspiel #Kleine Autos brettern iiber die unméglichsten Rennstrecken.” 66%
MIDTOWN MADNESS 3 Ausgabe 07/03 Rennspiel ,Gut gemachte Chaos-Raserei durch drei Weltmetropolen." 81%
MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING Ausgabe 01/02 Boxen »Das Gameplay dieses Boxspiels ist ausgefeilt, aber auch sehr frustrierend." 2%
MINORITY REPORT Ausgabe 02/03 Action «Miese Grafik und ein 6des Gameplay? Das kann nur eine Filmumsetzung sein." 53%
MORROWIND Ausgabe 12/02 Rollenspiel »Gute Umsetzung des erfolgreichen PC-Rollenspiels" 76%
| MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE Ausgabe 03/03 Beat ‘'em Up ,Gut gelungenes Beat ‘em Up mit sehr rauem Charme." 81%
.
JET SET RADIO m——— MADDEN NFL 2004 METAL GEAR SOLID
FUTURE EET@TIENE #88 1ro7 |\ Ausgabe 09/03 2: SUBSTANCE
TEST IN: Ausgabe 01/02 | GENRE: Rollenspiel TEST IN: Ausgabe 03/03
GENRE: Jump & Run/Skating +Sehr komplexe American- GENRE: Action
+Abgefahrenes Inline- Football-Simulation, die »Solid Snake und Raiden
Skater-Abenteuer im . bis auf Xbox Live kaum schleichen durch ein epi-
Cel-Shading-Look" - e #IE5EE  Wiinsche offen lasst” sches Meisterwerk.”
MIDNIGHT CLUB II MOTOGP 2 NBA STREET VOL. 2
TEST IN: Ausgabe 07/03 - TEST IN: Ausgabe 05/03 TEST IN: Ausgabe 04/03
GENRE: Rennspiel B GENRE: Rennspiel GENRE: Basketball

JGrafisch sind die Online-
StraRenrennen zwar nicht
berauschend, aber der

«Innovative Steuerung,
realistisches Fahrgefiihl
und Xbox Live. Dies ist die

«Rasant, akrobatisch und
spektakular: NBA Street
Vol. 2 zeigt die besten

SpielspaR stimmt.” i 4 G Rennspielreferenz!* Seiten des Sports.”
NHL 2004 = PANZER DRAGOON
TEST IN: Ausgabe 10/03 - VOLLEYBALL ORTA
GENRE: Eishockey TEST IN: Ausgabe 09/03 TEST IN: Ausgabe 03/03
.Electronic Arts schickt GENRE: Sport GENRE: Action
erstmals die deutsche «Sport, Unterhaltung, +Im Rausch der Sinne:
il DHL-Liga in die Videospiel- Erotik, Kampf: Hier ist fiir Hier zeigt die Xbox, was
I Eishockey-Meisterschaft." jeden was dabei.” sie alles kann."
I ® MOTOGP Ausgabe 01/02 Rennspiel .Vom Nachfolger iiberholt. Das grandiose Rennspiel fasziniert aber noch immer.* 88%
MX 2002 FEAT. RICKY CARMICHAEL Ausgabe 11/02 Motocross .Ein absolut durchschnittliches Offroad-Rennspiel* 50%
MX SUPERFLY Ausgabe 03/03 Rennspiel +Motocross-Rennen mit rasanter Action und tollkiihnen Stunts" 79%
MYST Il Ausgabe 12/02 Adventure .Mehr oder weniger logische Ratsel fiir Adventure-Fans" 70%
NBA 2K3 Ausgabe 03/03 Basketball #Hinter der spartanischen Fassade verbirgt sich ein klasse Sportspiel." 84%
i NBA INSIDE DRIVE 2002 Ausgabe 01/02 Basketball Ein gut gelungenes und sehr spielbares Basketball-Game" 2%
NBA INSIDE DRIVE 2003 Ausgabe 01/03 Basketball .Dieses Spiel ist zwar gut, aber NBA Live 2003 ist besser." %
NBA LIVE 2002 Ausgabe 01/02 Basketball .So fantastisch das Spiel auch aussieht: Das Gameplay ist unter aller Kanone."  52%
NBA LIVE 2003 Ausgabe 01/03 Basketball +Um einiges besser als der Vorganger. Fans greifen zu!* 83%
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 Ausgabe 12/02 Rennspiel .Die Spielidee ist schon cool, aber viele grafische Méngel bremsen den SpaR aus." 72%
i NEW LEGENDS Ausgabe 01/02 Action-Adventure wEcht iibel! Schlechte Grafik, doofer Sound und SpielspaR aus der Steinzeit." 12%
NEXT GENERATION TENNIS Ausgabe 09/03 Sport +Miides Gameplay und halbgare Spielmodi versalzen die Tennissuppe." 62%
] NHL 2002 Ausgabe 01/02 Eishockey .Sehr gutes Eishockey-Spiel aus dem Hause Electronic Arts!" 82%
I NHL 2003 Ausgabe 11/02 Eishockey »Nur wenig Verbesserungen in der 2003er-Neuauflage" 82%
NHL 2K3 Ausgabe 03/03 Eishockey #Sehr realistisches Eishockey-Spiel mit sehr groRem Umfang und Xbox Live* 84%
NHL HITZ 20-02 Ausgabe 01/02 Eishockey WWer es gerne actionlastiger mag, ist bei NHL Hitz vielleicht besser aufgehoben."  74%
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NHL HITZ 20-03 Ausgabe 12/02 Eishockey .Eishockey fiir Einsteiger. Sehr viele Verbesserungen zum Vorganger."

NFL 2K3 Ausgabe 03/03 American Football  ,Der Nachfolger ESPN NFL Football ist leider noch einen Tick besser."

NFL FEVER 2004 Ausgabe 10/03 American Football ~,Fiir Profis zu 6de. Fiir Neueinsteiger aber genau richtig."

© NIGHTCASTER Ausgabe 01/02 Action-Adventure ,Gute Spielidee, aber die Ausfilhrung hitte einer Uberarbeitung bedurft.”

& ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE Ausgabe 01/02 Jump & Run .Dieses Spiel ist einer der aufwendigsten und ungewdhnlichsten Xbox-Titel." 81%
OTOGI: MYTH OF DEMONS Ausgabe 09/03 Action .Mystisches Hack & Slay in opulenter Grafik" 81%
OUTLAW GOLF Ausgabe 01/03 Golf ,Schrager Humor im Golf-Genre. Die Platze sind jedoch recht ode.” 3%
PHANTOM CRASH: BLUE SKY BRINGS TEARS Ausgabe 02/03 Action .Der Mech-Besitzer im Tuning-Fieber* 72%
PIRATES: THE LEGEND OF BLACK KAT Ausgabe 01/02 Action-Adventure Wer hier heiRe Piratengefechte erwartet, wird bitter enttauscht.” 40%
PRISONER OF WAR Ausgabe 11/02 Action-Adventure/Strategie ,,Sehr ungewohnliches Kriegsgefangenen-Spiel mit iibler Technik" 40%
PRO BEACH SOCCER Ausgabe 09/03 Sport JViel zu einfacher lauer Sommernachtskick am Strand" 58%
PRO CAST FISHING Ausgabe 09/03 Sport .Nettes, kleines Angelspiel mit schonen Spielmodi und veralteter Grafik" 68%
PRO TENNIS WTA TOUR Ausgabe 11/02 Tennis LEines der schlechtesten Tennis-Spiele, die es gibt!" 19%
PROJECT ZERO Ausgabe 06/03 Action-Adventure LGansehaut garantiert! Mit einer Kamera schleichen Sie durch ein Geisterhaus."  80%
QUANTUM REDSHIFT Ausgabe 11/02 Rennspiel .Der reine Geschwindigkeitsrausch! Leider ist das Spiel zu schwer.” 80%
RALLY FUSION: RACE OF CHAMPIONS Ausgabe 01/03 Rennspiel Weniger Realismus zugunsten des Spielspales an der Rallyefront" 83%
RED CARD SOCCER Ausgabe 01/02 FuRball .Innovatives FuBballspiel, das unter geringer Gegnerintelligenz leidet" 70%
ROBOTECH: BATTLECRY Ausgabe 01/03 Action .Mech-Action im Cel-Shading-Look ohne spielerische Hohepunkte" 55%
ROLLERCOASTER TYCOON Ausgabe 03/03 Aufbau-Simulation ,Verwalten Sie einen eigenen Vergniigungspark und werden Sie reich.” 60%
SEABLADE Ausgabe 07/03 Action .Unspielbar schweres Flugspiel mit wenig Inspiration” 48%
SEGA SOCCER SLAM Ausgabe 12/02 Sport/Action .Sega prasentiert ein anarchisches FuBball-Gerangel im Comic-Stil.” 76%
SERIOUS SAM Ausgabe 01/03 Ego-Shooter-Action ,Die beiden PC-Spiele wurden recht ansténdig fiir die Xbox konvertiert.” 65%
SHADOW OF MEMORIES Ausgabe 12/02 Action-Adventure JIst es die PS2- oder die Xbox-Version? Keine Ahnung, sie sehen gleich aus." 40%

PHANTASY STAR
ONLINE:

EPISODE | & I

TEST IN: Ausgabe 07/03
GENRE: Online-Rollenspiel
,Siichtig machende
Online-Monsterjagd*

PROJECT GOTHAM
RACING

GENRE: Rennspiel

.Ein episches Rennspiel,
das extreme Detailtreue
mit perfekter Unterhaltung
kombiniert"

RACING
EVOLUZIONE

TEST IN: Ausgabe 02/03
GENRE: Rennspiel
,Coole Rennen und ein
ausgefeilter Story-Modus
machen Laune.”

RALLISPORT RAYMAN 3: RED FACTION i
CHALLENGE HOODLUM HAVOC TEST IN: Ausgabe 06/03
GENRE: Rallye-Rennspiel TEST IN: Ausgabe 03/03 GENRE: Ego-Shooter-Action
.Die wunderschone GENRE: Action +Randale in der Zukunft.
Umgebungsgrafik und +Ein echter Gewinner: Im Kampf gegen einen

das Rallye-Spielprinzip
motivieren ungemein."

bosen Diktator diirfen Sie
alles kaputtmachen.”

Rayman hat es immer
noch drauf."

ROCKY SEGA GT 2002 SPLINTER CELL
TEST IN: Ausgabe 12/02 TEST IN: Ausgabe 12/02 TEST IN: Ausgabe 12/02
GENRE: Boxen GENRE: Rennspiel GENRE: Action-Adventure
,Als Rocky Balboa boxen .Sega GT 2002 bietet ,Bis der Nachfolger
Sie sich durch die Hand- alles, was der Autolieb- erscheint, schleichen wir
lung aller fiinf Kinofilme. haber zum Gliicklichsein weiterhin mit Sam durch
Sehr gelungen!* braucht.” die Dunkelheit.”
SHENMUE Il Ausgabe 03/03 Action-Adventure LEine fast 1:1-Konvertierung vom Dreamcast, die sehr viel Freiheit bietet" 81%
SHREK Ausgabe 01/02 Jump & Run .Ein staubtrockenes Jump & Run. Schade um die schone Lizenz." 50%
SHREK SUPER PARTY Ausgabe 04/03 Party-Game ,Putzige Mehrspieler-Party mit unlogischem Punktesystem" 64%
SILENT HILL 2: INNER FEARS Ausgabe 11/02 Action-Adventure Ein neuer Handlungsstrang auf der Xbox. Der Horror geht weiter.” 84%
SIMPSONS ROAD RAGE Ausgabe 01/02 Fun-Rennspiel LEin uninspirierter Crazy TaxiKlon um die Simpsons" 59%
SLAM TENNIS Ausgabe 11/02 Tennis .Nicht perfekt, aber zumindest ohne groRere Schwachen™ 72%
SOLDIER OF FORTUNE II: DOUBLE HELIX Ausgabe 07/03 Ego-Shooter .Sehr gelungene Umsetzung des brutalen Shooters. Hat nur starke Ruckler." 84%
@ SPEED KINGS Ausgabe 08/03 Rennspiel ,Burnout trifft auf MotoGP. Ein gelungenes Konzept." 1%
© SPIDER-MAN: THE MOVIE Ausgabe 01/02 Jump & Run ,.Der Superheld bekommt auf der Xbox sogar noch einige Extra-Levels spendiert.” 80%
SPLASHDOWN Ausgabe 11/02 Fun-Rennspiel .Diisen Sie mit Jet-Skis durch grafisch bombastische Gewasser!" 2%
SPY HUNTER Ausgabe 01/02 Action-Rennspiel .SpaRige Verfolgungsjagden ohne nennenswerten spielerischen Tiefgang" 67%
* SSX TRICKY Ausgabe 01/02 Snowboarding Wer auf puren Arcade-SpaR steht, darf hier bedenkenlos zugreifen.” 75%
STAKE: FORTUNE FIGHTERS Ausgabe 08/03 Beat 'em Up ,Schlimme Steuerung und technisch grottig: Stake ist einfach nur noch schlecht.” 24%
STAR WARS: JEDI KNIGHT 2 - JEDI OUTCAST Ausgabe 01/03 Action ,Originelles Level-Design sucht man in dieser ruckeligen Grafik vergebens." 65%
STAR WARS: JEDI STARFIGHTER Ausgabe 01/02 Action Zweifellos eines der besseren Star WarsSpiele" 74%

STAR WARS: OBI-WAN Ausgabe 01/02 Action-Adventure
Tu
I
LR
1|

\Grafisch schwach. Langweiliges Gameplay." 33%
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STAR WARS: THE CLONE WARS Ausgabe 05/03

— STARSKY & HUTCH Ausgabe 07/03
STEEL BATTALION Ausgabe 03/03
STREET HOOPS Ausgabe 12/02
SUPERMAN: THE MAN OF STEEL Ausgabe 02/03
@ SX SUPERSTAR Ausgabe 08/03
TAO FENG: FIST OF THE LOTUS Ausgabe 05/03
= TAZ: WANTED Ausgabe 11/02
_/J' TENNIS MASTERS SERIES 2003 Ausgabe 01/03
Z TERMINATOR: DAWN OF FATE Ausgabe 01/03
= TEST DRIVE OVERDRIVE Ausgabe 01/02
g TEST DRIVE OFF-ROAD: WIDE OPEN Ausgabe 01/02
TETRIS WORLDS Ausgabe 12/02
THE HULK Ausgabe 07/03
TIGER WOODS PGA TOUR 2003 Ausgabe 01/03

TOEJAM & EARL liI: MISSION TO EARTH
@ TONY HAWK'S PRO SKATER 3

Ausgabe 03/03
Ausgabe 01/02

TOTAL IMMERSION RACING Ausgabe 02/03
TOUR DE FRANCE Ausgabe 11/02
TOXIC GRIND Ausgabe 01/03
— TRANSWORLD SNOWBOARDING Ausgabe 11/02
TRANSWORLD SURFING Ausgabe 01/02
TUROK EVOLUTION Ausgabe 11/02
TY THE TASMANIAN TIGER Ausgabe 01/03
UFC: TAPOUT Ausgabe 01/02
VEXX Ausgabe 04/03
WAKEBOARDING UNLEASHED Ausgabe 06/03
WHACKED! Ausgabe 01/03
WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003 Ausgabe 08/03
WORLD RACING Ausgabe 03/03
© WRECKLESS Ausgabe 01/02
WWE RAW Ausgabe 11/02
XGRA Ausgabe 10/03
X-MEN: NEXT DIMENSION Ausgabe 02/03

X-MEN 2: WOLVERINE'S REVENGE
ZAPPER

Ausgabe 05/03
Ausgabe 04/03

STAR WARS:

. KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC
TEST IN: Ausgabe 09/03
GENRE: Rollenspiel
.Geniales Rollenspiel mit
leichten Grafikmacken*

TIMESPLITTERS 2
TEST IN: Ausgabe 11/02
GENRE: Ego-Shooter-Action
«Eidos’ Ego-Shooter spriiht
nur so vor rasanter Action,
coolem Witz und albernen
Begegnungen."

V-RALLY 3

TEST IN: Ausgabe 04/03
GENRE: Rennspiel

-, Sehr arcadelastiges

Rallyespiel, das sich

besonders an Einsteiger

wendet"

&
=
5
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Action .Ballern Sie sich an Bord diverser futuristischer Vehikel durch die Klon-Kriege." 2%
Rennspiel/Action #Nett: Im Zweispieler-Modus wird die Lightgun und das Lenkrad unterstiitzt." 4%
Simulation .Ein gigantischer Controller und ein gelungenes Mech-Spiel lassen es krachen."  72%
Basketball w+AuBen hui - innen pfui. Das eigentliche Ballspiel wurde vernachlassigt." 65%
Action +Superman verliert im Kampf gegen monotones Gameplay und schlechte Grafik." 45%
Rennspiel .Ein viel zu kurzes Rennspiel mit durchschnittlicher Grafik" 57%
Beat ‘em Up .Frischer Wind im Beat-'em-Up-Genre durch Schadensmodell" 83%
Jump & Run .Ordentliches Jump & Run mit schlampiger Prasentation" 59%
Tennis +Auch das vierte Tennisspiel auf der Xbox kann nicht iiberzeugen." 53%
Action .Die banale Metzelei ist nicht gerade ein Motivations-Dauerbrenner." 66%
Rennspiel .Das katastrophale Handling der Autos ist nur noch iibel." 38%
Rennspiel 50 eine miese Grafik und Steuerung hat Test Drive nicht verdient." 35%
Strategie WEs ist Tetris." 60%
Action Hier diirfen Sie alles kaputtmachen. Das ideale Spiel zum Abreagieren!" 2%
Golf JExzellentes Golfspiel mit superealistischem Schlagsystem" 86%
Jump & Run «Retro-Fieber. Auf der Box sind die 16-Bit-Aliens trotz neuer Optik leicht angestaubt.”  71%
Skateboarding .Der Nachfolger verdrangt den dritten Teil aus der Elite." 88%
Rennspiel «Eine tolle Spielidee wurde von der Technik und dem Fahrverhalten ausgebremst.” 55%
Rennspiel +Das Spiel wird dem groRen Namen nicht gerecht.” 46%
Trendsport wFuturistisches BMX-Spiel mit netten Ideen, aber ohne echte Innovation” 64%
Trendsport .Einfache Tricks ohne Ende" 3%
Surfing .«Eigentlich ein gutes Spiel. Kelly Slater ist jedoch viel besser." 61%
Ego-Shooter-Action ,Solide Shooter-Unterhaltung, die die Technik der Xbox deutlich unterfordert* 66%
Jump & Run #Schon gemachtes KnuddelJump&Run mit einigen Kameraproblemen* 74%
Beat ‘em Up .Ein wahrlich brutales Fighting-Game" 4%
Jump & Run «Einfallsreiches Jump & Run mit vielen frustrierenden Passagen" 70%
Trendsport +Extrem schweres WakeboardingSpiel von den Tony Hawk-Machern* 82%
Multiplayer-Partyspiel ,Hallo, liebe Xbox-Liveler! Der Showmaster wartet auf sein nachstes Opfer.” 61%
Sport +Sehr realistische Billard-Simulation, die wirklich SpaR8 macht.” 81%
Rennspiel WUnter der Motorhaube dieses Mercedes-Rennspiels stecken jede Menge Bugs."  61%
Action-Rennspiel +Sehr gute Grafik macht noch lange kein gutes Spiel." 75%
Wrestling JGrafisch ist das Spiel gelungen, jedoch hapert's an einigen Stellen." 53%
Rennspiel .Uberschall-Motorrader kimpfen auf abgedrehten Strecken um den Sieg." 84%
Beat ‘em Up #Schon gemachte Comic-Balgerei um die Superhelden-Truppe" 74%
Action +Recht monotones Actionspiel um den beliebten Comic-Mutanten" 64%
Geschicklichkeit «Das FroggerSpielprinzip hat leider zu viel Staub angesetzt." 60%
- SOUL CALIBUR Il TIGER WOODS

TEST IN: Ausgabe 10/03 PGA TOUR 2004

GENRE: Beat ‘em Up TEST IN: Ausgabe 10/03

«Intuitive Steuerung, genia- GENRE: Golf

le Charaktere und auRer- «Dies ist wohl das

dem priigelt Comic-Held umfangreichste Golfspiel

Spawn Xbox-exklusiv." aller Zeiten."

TONY HAWK'S UNREAL

~ PRO SKATER 4 CHAMPIONSHIP

TEST IN: Ausgabe 01/03 TEST IN: Ausgabe 12/02

GENRE: Skateboarding GENRE: Ego-Shooter-Action

wAuch im vierten Teil +Xbox-exklusives Shooter-

bleibt Tony Hawk Drama mit Xbox-Live-

ungeschlagen." Unterstiitzung."

YAGER

TEST IN: Ausgabe 03/03

GENRE: Action

+Aus deutscher Produktion

kommt eines der besten
Cockpit-Actionspiele aller
Zeiten."




Katastrophenalarm in Oddworld: kollektive Gier, Tierquélerei, Umweltzerstérung... und
nun auch noch die Letzten deiner Art auf den Speisekarten der Feinde. Mit Munch und
seinem giftgriinen, furzenden Kompagnon Abe hast du die heikle Mission, deine
Artverwandten vor dem Aussterben zu retten. Die Zukunft Oddworlds liegt in deiner Hand!

X80X

www.xbox.com/de/oddworld LAY MORE. PLAY ODODWORLON

2002 Microsoft Ce ion. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox und die Xbox Logos sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. 2002
Oddworld Inhabitants, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Das Oddworld-Logo und Oddworld: Munch's Oddysee sind entweder eingetragene Marken oder Marken von Oddworld Inhabitants in den USA und/oder anderen Landern.
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LESERBREFE

SCHREIBEN SIE UNS: Redaktion OXM, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth. Oder eine E-Mail an: oxm-leserbriefe@computec.de
Unser Online-Diskussionsforum finden Sie ibrigens unter http://www.xbox-zone.de.

MENSCHENVERACH-
> TENDE VIDEOSPIELE

Liebe OXM-Redaktion,

ich mag euer Magazin
sehr und lese es wirklich gerne.
Bis auf eine einzige konnte ich samt-
liche bisherigen Ausgaben des deut-
schen OXM ergattern.
In der aktuellen Ausgabe 10/2003 ist
jedoch ein kurzer Bericht, der mich
in der Tat ziemlich erschreckt hat.
Es geht darin um die Ankiindigung
des Spieles Sole Predator, in dem
man als wahnsinniger (!) Hai die
Aufgabe hat, Menschen und Inventar
einer Bohrinsel zu ,zerstéren" (Seite
8). Selten habe ich von einem derart
menschenverachtenden Spielprinzip
erfahren! Ich kann schon nicht nach-
vollziehen, warum ein Spiel wie Sol-
dier of Fortune Il: Double Helix solch
unndtig blutige Gewaltdarstellungen
prasentieren muss.
Aber Soldier of Fortune Il hat ja
immerhin genug spielerische Sub-
stanz, um nach Abschalten der iiber-
fliissigen Brutalitat trotzdem SpaR zu
haben. Im Gegensatz dazu kénnen
bei Sole Predator Grafik und Prasen-
tation auch noch so gelungen sein,
an der bescheuerten Idee andert sich
rein gar nichts!
Der Gipfel der abstoRenden
Geschmacklosigkeit ist fiir mich der
Hinweis auf die , Dismemberment-
Engine", mit deren Hilfe man Men-
schen und andere Objekte an ins-
gesamt 64 Stellen zerteilen kann.
Unfassbar!
Wenn man so etwas liest, verwun-
dert es nicht, dass es in den USA
einen Ego-Shooter gibt, bei dem man
die Aufgabe hat, als Amoklaufer vom
Dach eines Hochhauses aus mit
einem Scharfschiitzengewehr so

viele unschuldige Passanten wie
maglich zu erschieRen, sozusagen
eine verscharfte Mischung aus Deer
Hunter und Moorhuhn-Jagd.
Ich hoffe insténdig, dass Sole Pre-
dator weder einen Publisher findet,
noch von Microsoft die Xbox-Frei-
gabe bekommt.
Das , Spiel” soll bei seinen Herstel-
lern verrotten! Nichts anderes ver-
dient es! Fast wiinscht man sich,
dass die verantwortlichen Program-
mierer selbst von einem groBen
weilen Hai zerfleischt werden.
Ich habe nichts gegen eine grund-
satzliche Berichterstattung iiber sol-
che Spiele - anscheinend gibt es
einen Markt dafiir, ansonsten wiirde
so etwas nicht produziert werden -,
aber ich hatte mir von euch ge-
wiinscht, dass ihr zumindest eine
kurze kritische Bemerkung zur men-
schenverachtenden Grundidee von
Sole Predator macht.

Lars Adrian
Hallo Lars!
In der Regel nehmen wir es uns
nicht heraus, Spiele zu kritisieren,
die wir noch nicht gespielt haben
und von denen es bisher nur einige
Fotos und Zusammenfassungen der
Hersteller gibt. Genau so lief es
auch bei Sole Predator. So wie
wir die Entwickler von Appaloosa
kennen, wird das fertige Spiel
bestimmt nicht menschenverach-
tend werden. Sollten mit den Pro-
grammierern aber wirklich die
namensgebenden Wildpferde
durchgegangen sein und uns
erreicht demndchst eine Vorab-
version, die wirklich absolut
geschmacklos ist, so werden wir
sicherlich darauf hinweisen und
den Titel entsprechend behandeln.

> -MAGAZIN

Fragen iiber Fragen
B Hallo OXM-Redaktion,
also wie ihr bereits wisst,
kommt jetzt das Lob: Die
Zeitung ist cool, ebenso die Demos
und die Tests ... (ihr wisst ja, wie es
weitergeht ;) )
Hier nun meine Fragen:
1. Wisst ihr, wann genau True Crime:
Streets of L.A. rauskommt? Ich bin ja
ein Liebhaber von solchen Spielen.
Konntet ihr dann einen schénen lan-
gen Bericht schreiben?
2. Kommt Tomb Raider: The Angel of
Darkness fiir die Xbox?
3. Kann man bei den Gewinnspielen
auch per E-Mail teilnehmen? Das
wiirde schneller gehen und ich
konnte Geld sparen, denn Briefmar-
ke und Karte ist auch nicht billig.
4. Wie schafft ihr es, solche langen
Berichte zu schreiben wie bei
Sudeki. Das hat bestimmt gedauert.
Euch miissen doch die Hande glii-
hen, wenn ihr mit einer Zeitung end-
lich fertig seid. (Ihr miisst die Xbox-
Spiele ja auch testen und das geht
auch auf die Hande =) )

Ja, das war es auch schon. Also
macht weiter so mit euerem Maga-
zin.

CRAZYXBOX (per E-Mail)

Hallo CRAZYXBOX!

Hier die Antworten zu deinen Fra-
gen:

1. True Crime: Streets of L.A.
kommt im November fiir deine
Xbox raus. Wenn du mehr wissen
willst, dann blatter doch mal auf
Seite 20. Rein zufilligerweise
haben wir dort eine nette kleine
Vorschau zu diesem Spiel gemacht.
2. Bisher hat Eidos dieses Spiel
nicht fiir die Xbox angekiindigt.
Und jetzt mal ganz ehrlich: Eigent-
lich interessiert sich auch keiner
von uns so richtig fiir diesen Titel.
Frustige Action-Adventures gibt es
namlich schon genug.

3. Gewinnspiele per E-Mail? Wo ist
dann der SpaRR? Wir ziehen unsere
Gewinner namlich immer noch in
alter Tradition aus dem Postkorb.
Einmal im Monat spielt Janina
Gliicksfee, wiihlt sich durch einen

FAQ - DIE HAUFIG GESTELLTEN FRAGEN
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An dieser Stelle machten ‘
Wir unseren Leser Wolf

Arne Storm aus Wolfenbiittel ganz
herzlich griiRen. Denn vor ein

paar Wochen staunten wir nicht
schlecht, als uns seine Mitmach-
Postkarte zum Midnight Club IF
Gewinnspiel mit Zweimonatiger
Verspatung erreichte. Das gute
Stiick hatte némlich eine Welt-

reise hinter sich, nachdem ein eifriger Post-

angestellter das Lésungswort Tokio fiir die Post-

ganzen Haufen von anschrift hiel,

P9Stka"en herl klnt Aber keine Bange, lieber Wolf Ame Stol

s oder mehrers Obwoh der Einsendeschluss bereits Iarrlmé iib:
Gewinner. schritten ist, iiberlegen wir uns ger. dg N
4. Du hast Recht. Trostpreis, gerade einen
Die Artikel schreiben N

sich nicht von selbst und

jeder Mitarbeiter des OXM hat sei-
ne eigene Art, Stress abzubauen
und das Letzte aus seinen Finger-
spitzen zu kitzeln. Hier eine kleine
Ubersicht:

Jean: dreifache Espressos, chine-
sisches Essen und Schokolade
Janina: den Textchef drgern und
Schokolade

Manfred: Bundesligaergebnisse
laut durch die Redaktion briillen
und Miisliriegel

Jana: Tee trinken und Jeans Scho-
kolade klauen

Downloadfreie

Zone

Hallo ihr!

Als Erstes ein Lob (die

kénnt ihr bestimmt schon singen)

an euer Magazin. Ihr habt da ein

tolles Heft geschaffen und Preis

und Leistung stimmen auch.

Und jetzt hab ich da noch eine Fra-

ge: Uber Xbox Live ist es maglich,

fiir Brute Force weitere Levels run-

terzuladen. Wie komme ich an die

weiteren Levels ohne Xbox Live?

Ich hoffe, ihr konnt mir weiterhelfen.
Internette GriiBe aus Kéln

Jérg (per E-Mail)

Hallo du!

Wenn du schon einen Blick auf
unsere Heft-DVD geworfen hast,
dann ist dir sicherlich aufgefallen,
dass wir diesmal den ersten
Download zu Splinter Cell drauf
haben. So wie es bis jetzt aus-
sieht, wird es auch nicht der letzte
bleiben. Wollen wir mal bloB hof-
fen, dass es bis zum nachsten
Download-Event nicht so lange
dauert wie beim letzten Mal.

Die meisten Downloads sind al-
lerdings fiir eine gewisse Zeit fiir
Xbox Live reserviert und erst
wenn diese Frist abgelaufen ist,
konnen wir das zusdtzliche Ma-

terial auch auf die Disk pressen.

Wir bleiben am Ball.
Linkshé@nder im
- Nachteil

Hallo liebe Redaktion,

Ich habe von einem
Freund eine Xbox mit einigen
Spielen zum Testen bekommen.
Das Ganze gefallt mir auch ganz
gut. Nur habe ich ein Handicap.
Meine Motorik auf der gesamten
rechten Seite ist nicht so gut ausge-
prégt. Bei Spielen wie Halo oder
Splinter Cell gibt es oft Probleme fiir
mich, zu laufen und gleichzeitig den
,Feind" ins Visier zu nehmen. Die
Links-, Rechts-, Auf- und Ab-Bewe-
gung ist auf dem rechten Ministick.
Ich wiirde gerne von euch erfahren
ob fiir Linkshander ein Xbox-Con-
troller existiert, wo die Knopfe und
alle Sticks genau andersherum lie-
gen?

Michael Luedtke

Hallo lieber Michael,

wir haben uns mal bei einigen
Hardware-Herstellern erkundigt.
Leider ist bei keinem zurzeit
geplant, einen Controller fiir Links-
hénder auf den Markt zu bringen.
Die meisten Linkshénder, die wir
kennen, haben allerdings auch
kaum Probleme mit den Microsoft-
Standard-Controllern. Vielleicht
solltest du einfach nur ein wenig
haufiger mit dem Pad spielen.

Als Jean damals in den 80er-Jah-
ren von den Joysticks des Commo-
dore 64 auf das Sega Master
System umstiegen ist, glaubte er
auch, niemals mit diesem Stick
auf der linken Seite zurechtzu-
kommen, da er bisher immer mit
rechts gesteuert hatte.

Seit Anfang November 1988 geht
es aber ganz gut.

l STEEL BATTALION

Hallo!

Da die Zielgruppe des Mech-
Spiels mit dem Riesencontroller
sehr klein war, hat Microsoft
nicht sehr viele Einheiten in den
Handel geliefert. Mit etwas
Gliick bekommst du aber noch
ein Exemplar bei Ebay.

PHANTASY STAR
OFFLINE

Phantasy Star Online legt nur
einen Spielstand an, wenn sich
das Xbox-Live-Betriebssystem
und ein Xbox-Live-Gamer-Tag auf
der Festplatte befinden. Ohne
geht es leider nicht.

l PERFEKT

Hallo Rafael,

Mr. Spock vom Raumschiff En-
terprise hatte es wohl so aus-
gedriickt: Wir denken gerne
an die Chance einer Moglich-
keit. Sollte der unwahrschein-
liche Fall eintreten, dass sich
das perfekte Spiel zum Test

stellt, sind wir mit einer Wer-
tung von 100% darauf vorbe-
reitet.

l JEDIS CHEATEN NICHT

Hallo Jedi-Hiiter,

ich glaube, du nimmst deine Auf-
gabe, die Jedis zu schiitzen, ein
wenig zu ernst. Da es kaum noch
SpaR machen wiirde, wenn man
die dunklen Machte einfach so
wegpusten konnte, gibt es bei
KotOR (wie iibrigens auch bei
den meisten Rollenspielen) keine
Cheat-Codes.

l OHRENSCHMAUS

Hallo Uwe,

Der Song, den du in dem Video
horst, ist ,,Feel This" von D) Ash-
ba. Der Soundtrack zu Outlaw
Volleyball ist insgesamt sehr gut
gelungen und wir warten darauf,
dass genau wie bei S5X 3 ein
Soundtrack zu dem Spiel
erscheint. Schon war's ja.

l DTM 2

Lieber Profi,
die Fortsetzung erscheint im
ersten Quartal 2004.

LASST VON EUCH HOREN:

»AUSGABE I BZ



‘,\D,:!F:E BRU

i

W = 3

AT

?; g
Qz,brutefnrcegame.cm
L §

Jetzt ist die Brute Force deine Familie. Sie besteht aus vier hartgesottenen Elite-Séldnern - einer davon bist du. Egal, ob dein Auftrag
Tarnung, Taktik oder Zerstdrung erfordert — das Team ist stets bereit und wartet nur auf deine Befehle. Und diese Talente setzt ihr
schonungslos ein. Behalte also immer einen Finger am Abzug. Das hélt die Brute Force bei Laune. 20+ Missionen in sechs verschiedenen
Welten und radikale Deathmatchs kdnnen allein oder zu viert bestritten werden.
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3> FINDET NEMO Jump & Swim!

foa i ®
3> TIGER WOODS 2004 Generation Golf!

PLAY:MORE ...
NOCH MEHR High-
scores und Spielspal}
mit unserer Demo-
Disc. Wir quetschen
fiir Sie alles aus der
Xbox-Konsole und
jedem Spiel heraus.

DEMOS, DEMOS, DEMOS: In der
PLAY:MORE-Rubrik finden Sie die aus-
fuhrlichen Spielanleitungen zu allen
spielbaren Demo-Versionen auf unserer
exklusiven Cover-DVD. Sie sehen die
Tasten-Belegung des Xbox-Controllers
auf einen Blick, bekommen eine Uber-
sicht iiber das Spiel und erste kleine
Tipps zum Spielablauf. Doch damit
nicht genug ...

TIPPS & TRICKS: Dariiber hinaus
stehen wir unseren Lesern mit allem
zur Seite, was ihnen beim Spielen
weiterhilft - sei es mit einfachen
Kurztipps, Cheats & Codes oder mit
groBen Komplettlosungen. Damit kon-
nen Sie samtliche Geheimnisse eines
Spiels entdecken, alle Spielewelten
erforschen und wirklich jeden Gegner
schlagen. Mithilfe dieser Seiten konnen
Sie so lange spielen, bis Ihre Xbox-DVDs
zerbrechen.

Viel SpaR beim Zocken wiinscht
Ihre Redaktion
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

DEMO AUF DVD:
DINO CRISIS 3

mﬂl>9° ]ﬂQJQ

DEMO AUF DVD:
FINDET NEMO

DEMO AUF DVD:
VOODOO VINCE

DEMO AUF DVD:
ROLLING

DEMO AUF DVD:
TIGER WOODS PGA TOUR 2004

DEMO AUF DVD:
NFL FEVER 2004

KOMPLETTLOSUNG:
SPLINTER CELL: KOLA CELL

CHEATS & CODES:
TIPPS & TRICKS
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HALLO, LIEBE LESER!

Microsofts abgedrehtem Jump&Run-Spiel Voodoo Vince. Eine etwas ruhigere

Endlich ist es so weit: Wir kénnen Ihnen den lang erwarteten Downloadlevel von Gangart legt das Unterwasser-Abenteuer Findet Nermo mit dem iibermiitigen

Splinter Cell: Kola Cell, prasentieren. Alles Wi

te iiber Sam Fishers Clownfisch an den Tag. Helfen Sie Nemo in drei Spielabschnitten, die Tiicken des

Zusatzmission erfahren Sie in der entsprechenden Komplettisung auf Seite 93. Meeres zu meistern. Rasant geht es in unserer letzten Demo zum Trendsportspiel
AuBerdem bieten wir lhnen in dieser Ausgabe natiirlich wieder eine ganze Reihe Rolling zur Sache, bei der Sie mit drei unterschiedlichen Profi-Skatern ein Areal in

brandaktueller Spiele zum Antesten.

New York abfahren diirfen.

lassen, wahrend die Sportbegeisterten mit NFL Fever 2004 und Tiger Woods PGA  Viel SpaR beim Zocken!
Tour 2004 zwei gepflegte amerikanische Rasensportarten zur Auswahl haben. In

die Rolle einer aus Stofffetzen zusammengeflickten

DINO CRISIS 3

Voodoo-Puppe schliipfen Sie bei Ihre OXM-Redaktion

SPELEINEDS
TITEL: DINO CRISIS 3
HERSTELLER: CAPCOM
GENRE: ACTION
SPIELER: 1

@ LINKER MINISTICK ~ BEWEGEN

% RECHTER MINISTICK  EGO-PERSPEKTIVE/KAMERA

‘ STEUERKREUZ NICHT BELEGT

ATASTE AUSFUHREN

Q BT SPRINGEN/ABBRECHEN
@ XTastE SCHIESSEN

Q rymste WASP FREISETZEN
& LSCHAUTER BOOSTER

B RSCHATER ANVISIEREN

Q  WEISSE TASTE INVENTAR

@ SCHWARZETASTE  KARTE

90 DAS OFFIZIELLE X80X -MAGAZIN

- Actionfans konnen es in Dino Crisis 3 von Capcom im Weltall so richtig krachen

DAS ERWARTET SIE .
AUF EINEM IM WELTALL treibenden, lange verloren geglaubten Raumschiff wimmelt es von mutierten
Dinosauriern.

SO SPIELT ES SICH

Nach der Auswahl des Schwierigkeitsgrades (Leicht, Normal, Schwer), starten Sie Ihre Erkundung des gigantischen
Raumschiffs Ozymandius in einem riesigen Hangar, in dem es nach einer schicken Rendersequenz von kleinen,
flinken Dinos nur so wimmeln. Fiihren Sie mithilfe des Jet-Packs standig Ausweichmanéver durch, um nicht getrof-
fen zu werden. Verlassen Sie den Hangar, nachdem Sie alle roten Energiepunkte aufgesammelt haben, und bege-
ben Sie sich auf direktem Weg zum Kontrollraum. ZerschieRen Sie dazu die Laserfallen im Gang. An der Konsole
konnen Sie den Aufbau des Schiffs verandern und somit neue Wege freigeben. An den mit blauem Licht gekenn-
zeichneten Speicherstellen kdnnen Sie aufgesammelte Punkte fiir Health-Packs, Munition und Inventarplatze ein-
tauschen.

DEMO-TIPPS

Kehren Sie, nachdem Sie im Kontrollraum das Schiff verandert haben, in den langen Korridor mit den beweglichen
Bodenplatten zuriick. Sie haben nun Zugang zu einem anderen Teil des Schiffs. Setzen Sie die WASPs an der ver-
schlossenen Tiir im nachsten Gang ein, um auf die andere Seite des Hangars zu gelangen. Von dem groRen Shuttle
in der Mitte aus kommen Sie an eine hoher gelegene Schalttafel. Kehren Sie nun in den anderen Teil des Hangars
zuriick und betatigen Sie den eingeblendeten Schalter. Mit der Codekarte kénnen Sie nun Sonya folgen. Aktivieren
Sie im EVAs Supply Room mit dem Kran die Plattformen und betatigen Sie anschlieBend den Schalter hinter den
Gitterstdben, um die Ture zu 6ffnen und die Demo zu beenden.

UND SONST?

Springen Sie im Front Deck Entrance-Room auf
die Plattform und betétigen Sie den Schalter,
um die Wandplatten zu bewegen. Boosten Sie
sich nun auf die gegeniiberliegende Seite und
stellen Sie sich auf die erleuchtete Bodenplatte.
Fliegen Sie durch die sich schnell schlieRende
Tiir. Wechseln Sie nun in die Ego-Sicht und feu-
ern Sie mit einem aufgeladenen EnergiestoR
auf das griin leuchtende Symbol an der Wand.
Allgemeine Tipps: Rot blinkende Container
oder Platten lassen sich mit ein paar Ge-
wehrsalven zerstoren. Wenn Sie springen und
gleichzeitig boosten, schweben Sie langsam
zu Boden.




COVER-DVD // DEMOS, VIDEOS UND MEHR

FINDET NEMO

SPRIELEINEOS
TITEL: FINDET NEMO
HERSTELLER: THQ

GENRE: GESCHICKLICHKEIT

SPIELER: 1

@& uncrvinsnc  sewesen
@ RECHTER MINISTICK  NICHT BELEGT

‘ STEUERKREUZ ~  BEWEGEN
Q namste BESCHLEUNIGEN
Q smstE NICHT BELEGT
@ xmsre AUSFOHREN
QO vamse NICHT BELEGT
a4 sone NICHT BELEGT
O rsciamer NICHT BELEGT
O WesseTasTE  NicHT BELEGT
@  scHwarzETASTE  NicHT BELEGT

SPIELE-INFOS

TITEL: VOODOO VINCE

HERSTELLER: MICROSOFT

GENRE: JUMP & RUN
SPIELER: 1

@ LINKER MINISTICK ~ BEWEGEN

% RECHTER MINISTICK KAMERA
. STEUERKREUZ BEWEGEN

Q AmsE SPRINGEN/DOPPELSPRUNG
Q sBmsie DREHATTACKE

@ xmste SCHLAGEN/AUSFUHREN
Q vmste AUFHEBEN/FALLEN LASSEN
& soHamer SCHWEBEN

B  RSCHATER KAMERA ZENTRIEREN
Q  weisse Taste NICHT BELEGT

@ SCHWARZETASTE  EGO-SICHT

DAS ERWARTET SIE

NEMO IST EIN FISCH AUF ABWEGEN, denn der abenteuerlustige
Clownfisch mit der groRen Flosse hat keine Lust, standig unter der Kontrolle
seines iberfiirsorglichen Vaters Marlin zu stehen.

SO SPIELT ES SICH

Nemos Abenteuer verfolgen Sie aus einer zweidimensionalen
Kameraperspektive. Um ihn durch die Gefahren des Meeresbodens wie
Krabben, Gase und Kugelfische zu mandvrieren, braucht es nur die
Richtungstasten und einen Beschleunigungsknopf. An der Ankerkette muss
Nemo zusatzlich darauf achten, nicht von der geféhrlichen Stromung ab-
getrieben zu werden.

DEMO-TIPPS

Im dritten Spielabschnitt miissen Sie vor einem Taucher davonschwimmen,
der Nemo einfangen mdchte. Auf Hohe der Taucherbrille oder noch weiter
oben fallt es leichter, den greifenden Handen auszuweichen.

UND SONST?
Ahnlich wie die Schamanenmaske bei Crash Bandicoot wird Nemo auch
von einem kleinen Schutzhelfer begleitet. Das blaue Fischchen heftet sich
an Nemos Fersen, sobald er vorbeischwimmt. Das Anhéngsel verschwin-
det, sobald der Spieler einen Fehler begeht und etwa mit einem Kugelfisch
zusammenstoRt.

VOODOO VINCE

DAS ERWARTET SIE
EIN ABGEDREHTES ABENTEUER mit einer Voodoopuppe, die sich ihrer
Gegner entledigt, indem sie die Angriffe an sich selbst durchfiihrt.

SO SPIELT ES SICH

Angeleitet von seiner Besitzerin Madame Charmaine, begeben Sie sich als
die Voodoopuppe Vince in das von Monstern heimgesuchte New Orleans.
Der erste Spielabschnitt der Demo ist wie ein Tutorial aufgebaut, in dem
Ihnen die Steuerung naher gebracht wird. Gegner kann Vince auf konven-
tionelle Weise mit verschiedenen Schlagattacken erledigen - oder er
benutzt seine Voodoo-Power. Wenn die Voodoo-Leiste voll aufgeladen ist
(erkennbar an dem Totenkopf am rechten oberen Bildschirmrand), startet
Vince durch gleichzeitiges Driicken beider Schultertasten einen Angriff, der
alle Gegner in seiner naheren Umgebung vernichtet.

DEMO-TIPPS
Setzen Sie Vince im zweiten Spielabschnitt an der brennenden Gasleitung
in Brand und ziinden Sie das an weiteren Rohren ausstromende Gas an,
bis Sie zu zwei sprechenden Zapfsaulen gelangen. Die Flammen entziinden
das ausgelaufene Benzin und sprengen die beiden Plappermauler,
wodurch Vince einen Benzinkanister erhalt, mit dem er die Walze in
Bewegung setzen kann.

UND SONST?
Vince ist so klein, dass er miihelos durch Abwasserleitungen passt. Halten
Sie die Augen nach Eingdngen zu solchen Kanélen offen, denn .diese

fihren meist zu einem Versteck mit vielen Energieflaschchen oder

Lebenspunkten.

~—) VIDEOS
AUF DVD

Neben dem Demo-Paket
finden Sie auf unserer
Cover-DVD in diesem
Monat auch sechs Videos
mit echten Spielszenen.

DER HERR DER RINGE;
DIE RUCKKEHR DES KONIGS

URBAN FREESTYLE SOCCER




TIGER WOODS PGA TOUR 2004

SRIELE-INEDS
TITEL: ROLLING
HERSTELLER: TAKE 2

SPIELE-INFOS
TITEL: TIGER WOODS PGA TOUR 2004
HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

GENRE: TRENDSPORT GENRE: SPORT

SPIELER: 1 SPIELER: 1-2

G LINKER MINISTICK  BEWEGEN/TRICK COMBO @ LINKER MINISTICK ~ SCHLAGEN
@ RECHTER MINISTICK  NICHT BELEGT 3 RECHTER MINISTICK SCHLAGEN
‘ STEUERKREUZ BEWEGEN/TRICK COMBO ’ STEUERKREUZ MARKER

Q AmsTE BESCHLEUNIGEN/SPRINGEN Q AmsTe KAMERA

Q BmsE FLIP TRICKS/SPRECHEN Q smsiE OBERBLICK

€ xmstE GREIFEN Q xmse SCHLAGART

Q vmste GRIND/WALLSTALLIWALLRIDE Q st MARKER-RESET

& soiaTer CHESS SLIDE d oA SCHLAGER

€ RSCHATER CHARAKTER . D. LUFT DREHEN| ® RrscHAER NICHT BELEGT

Q  waisse TasTe NICHT BELEGT Q  weisse TasTe DRALL

@ SCHWARZETASTE  NICHT BELEGT @ SCHWARZETASTE  SPIN-KONTROLLE
DAS ERWARTET SIE

DREI WAHNWITZIGE INLINE-SKATER aus der
Profi-Szene namens Jon Julio, Cesar Mora und
Fabiola da Silvia erwarten Sie in diesem
Trendsportspiel. Von den 15 Arealen der
Vollversion kénnen Sie in unserer Demo fiinf
Minuten in den NY Outskirts verbringen.

SO SPIELT ES SICH

Versuchen Sie, innerhalb von fiinf Minuten
zehn Herausforderungen zu bestehen und
dabei so viele Punkte wie méglich zu erzielen.
Die jeweiligen Auftrage bekommen Sie von
herumstehenden Passanten, die Sie mit dem
B-Knopf ansprechen. Die wohl einfachste
Herausforderung besteht darin, um das
Basketballfeld zu grinden.

DEMO-TIPPS

Zuallererst sollten Sie die fiinf Rolling-Logos im
Level einsammeln. Das ist nicht nur eine sehr
einfache Aufgabe, sondern auch eine gute
Gelegenheit, Grinds und Wallrides zu iben.
Fiir einen Wallride miissen Sie nur auf eine
Wand zuskaten und dann im richtigen
Moment den Y-Knopf driicken. Sie kénnen
auch vorher springen, um noch hoher zu kom-
men.

UND SONST?
Fiillen Sie die graue Energie-Leiste am rechten
Bildschirmrand durch Grinds und Tricks in.der
Luft. Wenn sie vollstandig gefiillt ist, kénnen
Sie alle méglichen Special Moves abziehen,
vorausgesetzt, Sie beherrschen sie. Falls Sie
namlich stiirzen, leert sich die Leiste wieder.

DAS ERWARTET SIE

AUF VIER VERSCHIEDENEN REALEN Golfplatzen diirfen Sie
jeweils ein Loch vom Abschlag bis zum Griin spielen. Im Modus
+Long Drive Shootout" kdnnen sich zwei Spieler im Splitscreen
messen, wer den weiteren Ball schlagt.

SO SPIELT ES SICH

Mit einem der beiden Mini-Sticks - welcher, bleibt Ihnen iber-
lassen - miissen Sie mit dem Golfschlager ausholen und schla-
gen. Dabei kommt es auf den richtigen Rhythmus, die Richtung
und die richtige Schlagstarke an, damit der Ball auf dem Griin
landet.

DEMO-TIPPS

Die Wahl des Schlagers ist je nach Nahe zum Loch entschei-
dend. Mit der L-Taste gehen Sie die verfiigbaren Golfschlager
durch. Eine Auswahl treffen Sie, indem Sie die maximale
Schlagweite mit der Entfernung zum Loch vergleichen.

UND SONST?

Sie konnen dem Ball beim Abschlag noch mehr Vorwartsdrall
verleihen, indem Sie im richtigen Moment den weiBen Knopf
driicken. Eine Zeitlupensequenz zeigt lhnen, ob es geklappt hat.

NFL FEVER 2004

SPELEINEFAS
TITEL: NFL FEVER 2004
HERSTELLER: MICROSOFT

GENRE: SPORT
SPIELER: 1-4
@ LINKER MINISTICK ~ BEWEGEN
% RECHTER MINISTICK  ANPASSEN DER PASSHOHE
‘ STEUERKREUZ SPRUNG/FEIERN
Q ATASTE SPRINTEN
Q sumsE DREHUNG
Q xmse SCHULTERANGRIFF
Q vmste AUSGESTRECKTER ARM
d oA LINKS AUSWEICHEN
B rscHATER RECHTS AUSWEICHEN
Q  weisse TasTe LATERALER PASS
@ SCHWARZETASTE  HECHTSPRUNG
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DAS ERWARTET SIE
FOOTBALL IN REINFORM. Spielen Sie mit zwei bis vier Spielern
den neuesten Titel aus der XSN-Sports-Reihe.

SO SPIELT ES SICH

Wahlen Sie zundchst lhre gewiinschte Spielerposition
(Quarterback, Verteidiger und Angriff), um dann mit einem der
zwei zur Verfiigung stehenden Teams Jets und Colts gegen ein
CPU-Team oder einen Mitspieler anzutreten. Sie miissen alles
daransetzen, mit dem Ball einen Touchdown zu erzielen. Beim
Angriff bekommen Sie drei Chancen, die Zehn-Yard-Linie des
Feldes (gelbe Linie) zu erreichen.

DEMO-TIPPS

Versuchen Sie, wahrend des Angriffs den Ball einem lhrer
Teammitglieder zuzuwerfen. Ein erfolgreicher Pass fithrt meist
auch zu einer guten Chance, die gegnerischen Reihen zu durch-
brechen. Sie konnen allerdings auch auf den Quarterback und
Sprintfahigkeiten setzen.

UND SONST?

In der Rolle des Verteidigers ist es lhre Aufgabe, den gegneri-
schen Quarterback abzufangen oder einen Pass zu seinen
Mitspielern zu verhindern. Sie wissen nie, welche Taktik das
andere Team anwendet, manche Situationen lassen sich aber
ziemlich gut abschétzen. Befindet sich das Team weit von der
Zehn-Yard-Linie entfernt, werden die Spieler die Pille eher wer-
fen als damit laufen.
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A Lenken Sie die unzerstorbare Ka-
mera mit dem Kamerastorsystem ab.

A Kriechen Sie durch diesen Schacht,
um die Laserbarrieren zu umgehen.

SCHALTEN SIE als Erstes Ihr Nachtsicht-
gerat ein und suchen Sie sich eine Passage
nach drauRen, wahrend lhnen die genauen
Missions-Parameter erklart werden. Sobald
Sie den Schacht verlassen haben, gehen Sie
langsam, um die Wache ganz in der Nahe
nicht zu alarmieren. Schleichen Sie sich von
hinten an sie heran, schlagen Sie sie k. o.
und verstecken Sie den Korper gut. Schlei-
chen Sie nun weiter voran. Hinter dem
ersten Vorhang erwartet Sie eine Laser-Bar-
riere, die Sie per Warmebild- oder Nacht-
sichtgerat erkennen konnen. Springen Sie
tber den Laser hinweg.

Wenden Sie sich nun nach links, an
dem Retina-Scanner vorbei, und gehen Sie
in den Raum, der mit vielen Laserstrahlen
gespickt ist. (Sollten Sie den Laser hinter
dem Vorhang beriihrt haben, ist die Tir zu

A Mit dem Warmebildgerét kénnen Sie
die Laserbarriere gut erkennen.

diesem Raum verschlossen, so dass Sie nur
durch einen Schacht in der Nahe des Reti-
na-Scanners hineingelangen konnen.) Um
die Tiir am anderen Ende des Raumes zu
offnen, miissen Sie die Konsole aktivieren.
Verlassen Sie anschlieBend den Raum und
kriechen Sie in den Liiftungsschacht in der
Nahe des Retina-Scanners. Auf diese Weise
umgehen Sie die Laser-Barrieren. Steigen
Sie nun die Treppen zu einem leeren Raum
hoch, den Sie mithilfe des Dietrichs wieder
verlassen.

Bewegen Sie sich im folgenden Durch-
gang langsam vorwarts. Sie horen zwei
Wachen, die - in ein Gesprach verwickelt -
auf Sie zukommen. Verstecken Sie sich vor
ihnen in dem kleinen Raum zu lhrer Linken,
in dem Sie auBerdem noch ein Medi-Pack
finden. Die beiden Wachen fangen nun an,
Patrouille zu gehen, so dass ein gutes Ti-
ming nétig ist, um an beiden ungesehen
vorbeizukommen. Wenden Sie sich am
Ende des Durchgangs nach links. Sobald
Sie die Treppen hinuntergehen, konnen Sie
den Schatten einer Wache sehen. Weichen
Sie dieser mit einem Spagat-Sprung aus
und attackieren Sie sie, sobald sie unter
Ihnen hindurchgeht. Den Kérper verstecken
Sie in einer dunklen Ecke. Klettern Sie nun
(iber den Boxenstapel. Bevor Sie jedoch
durch die Tiir gehen, sollten Sie nach links
schauen, wo Munition liegt, die Sie aufsam-
meln kénnen, indem Sie mit dem Riicken

Wir freuen uns ganz besonders, lhnen zu unserem einjahrigen
Jubilaum den Splinter Cel-Level , Kola Cell* auf der
DVD prasentieren zu diirfen. Falls Sie an irgen-
deiner Stelle nicht weiterkommen sollten, wer-
fen Sie doch einen Blick in diese Komplettlo-
sung. Sie bietet einen Durchgang durch den

Level und beschreibt alle fiinf Aufgaben.

WHHERT — Fishier, haben

Fuhroung da

e brimsdottors Plan

oimmen
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an der Wand entlanggehen. Benutzen Sie
nun die Glasfaser-Kamera oder das Warme-
bildgerat, bevor Sie den nachsten Raum
betreten, um sicher zu sein, dass die Wache
nicht hinter der Tur steht. Gehen Sie durch
die Tur, dann geradeaus in die kleine Schat-
tenzone neben der Kiste und steigen Sie auf
diese hinauf. Sobald die Wache wieder an
Ihnen vorbeigegangen ist, springen Sie auf
die hoher gelegenen Kisten. Kriechen Sie
oben im Schatten verborgen durch den
Raum, springen Sie am Ende der Kisten hi-
nunter und gehen Sie durch die Tiir. (Sie
kénnen sich alternativ auch an die Rohre
hangen, um die Wache von oben anzu-
greifen oder Sie machen einen Spagat-
Sprung zwischen den Kisten.)

Benutzen Sie in dem hinter der Tiir
liegenden Durchgang schnell das Ka-
merastorsystem, wahrend Sie sich auf die
geschiitzte Kamera zubewegen. Sobald Sie
die Kamera erreicht haben, schalten Sie auf
Warmebild oder Nachtsicht um. Links von
Ihnen entdecken Sie jetzt einen Laser, den
Sie iiberspringen miissen. Betreten Sie nun
den Server-Raum und verschaffen Sie sich
Zugang zu der Konsole hinter einem der
Server. (Sollten Sie von der Kamera oder
dem Laser entdeckt worden sein, schliet
sich die Tir zum Server-Raum und Sie
miissen einen Schacht links neben der
Treppe benutzen, um dennoch in den
Raum zu gelangen. Schalten Sie Ihr Nacht-

| sichtgerét ein, klettern Sie ein Rohr empor,

greifen Sie nach dem Sims und lassen Sie
sich dann durch die Decke in den Server-
Raum fallen.) Sie haben nun die erste Auf-
gabe bewiltigt und den ersten Speicher-

| punkt des Levels erreicht.

A An dieser Stelle beginnen und enden Fishers Aufgaben des Kola-Cell-Levels.

!

@ Zweite Aufgabe

SOBALD SIE Zugang zum Server haben,
fangen Sie eine Nachricht von Colonel Alek-
seevich ab. Gleichzeitig geht das Licht aus
und drei Wachen mit Nachtsichtgeraten
beginnen den Server-Raum zu untersuchen.
Versuchen Sie, in Deckung zu bleiben, und
verlassen Sie den Raum iiber die Treppe.
(Sie kénnen den Wachen auch entgehen,
indem Sie, sobald das Licht ausgeht,
schnell in den Ventilationsschacht in der
Decke springen. Sollten die Wachen Sie ent-
decken, benutzen Sie den Taser - der Boden
ist mit Wasser geflutet!). In dem Durchgang
benutzen Sie wieder das Kamerastor-




system, wahrend Sie zuriickgehen, und
betreten den nachsten Raum. Spatestens
das hier ertonende Alarmsignal wird die
drei Wachen mit den Nachtsichtgeraten auf
Sie aufmerksam machen.

Im Raum wird Lambert lhnen mit-
teilen, dass Alekseevich sich ganz in der
Néhe befindet. Durch einen Blick auf lhre
Missionsziele stellen Sie fest, dass Sie seine
Retina-Parameter brauchen, um zu Masse
zu gelangen. Offnen Sie die Tir, die aus
dem Raum hinausfiihrt, und eine kleine
Zwischensequenz folgt. Warten Sie jetzt, bis
die patrouillierende Wache weg ist, und
klettern Sie dann iiber die Boxen. Direkt vor
Ihnen befindet sich ein Ventilationsschacht.
Offnen Sie ihn und klettern Sie hinein.
Navigieren Sie hindurch und machen Sie
am Ende einen Mauer-Sprung, um den letz-
ten Sims zu erreichen. Schalten Sie nun lhr
Warmebildgerét ein - jetzt sehen Sie Alek-
seevich, der mit dem Riicken zu lhnen
steht. Springen Sie ohne das geringste
Gerausch hinter ihm hinunter und greifen
Sie ihn von hinten. Bringen Sie ihn zu dem
Durchgang. Hier kommt eine Wache auf Sie
zu. Verstecken Sie sich in dem kleinen
dunklen Raum. Fiihren Sie Alekseevich in
den leeren Raum und von dort hinunter in
das Kellergeschoss. Hier herrscht nun
Dunkelheit, welche nur von zwei Wachen
mit Taschenlampen durchbrochen wird.
Weichen Sie der ersten Wache mit gekonn-
tem Timing aus und folgen Sie dann der
zweiten, wenn diese sich von lhnen wegbe-
wegt. Verstecken Sie sich links in einem
schmalen Spalt neben einem groRen Rohr.
Sobald die Wache nun wieder in die andere
Richtung an lhnen vorbeigegangen ist,
verlassen Sie Ihr Versteck und den Raum.
Benutzen Sie Alekseevich bei dem Retina-
Scanner, betreten Sie den Raum und schla-

A Mit der Glasfaser-Kamera luschern Sie
unter der Tiir drunter durch.

A Der Schein der Taschenlampen zeigt
lhnen, wo sich die Wachen befinden.

8< DAS OFFIZIELLE X

gen Sie ihn k. o. Hiermit haben Sie Ihre
zweite Aufgabe erfiillt.

Den zweiten Speicherpunkt erreichen
Sie, indem Sie nun die Leiter in den Raum
dartiber hinaufklettern.

@ Dritte Aufgabe

IN DIESEM RAUM miissen Sie nun die
Doppelfliigel-Tiir finden. (Die einfache Tir
ist versperrt. Mit der Glasfaser-Kamera kon-
nen Sie die Wachen auf der anderen Seite

 Haben Sie Nikolai erledigt, versteckt
sich Masse in dieser Ecke vor lhnen.

-MAGAHAZIN

 Es ist wichtig, das richtige Timing zu finden, um Alekseevich lebend zu erwischen.

A Sie miissen iiber die Kartons klettern, an der Wache vorbei und ab in den Schacht.

belauschen.) Nach dem Offnen der Dop-
pelfliigel-Tir folgt eine kurze Zwischen-
sequenz. Betreten Sie den Ballsaal und
bewegen Sie sich langsam um den rechten
Balkon herum, wahrend Sie Masse mit
Nikolai sprechen horen. Schalten Sie Niko-
lai mit dem Taser aus, sobald er seine
Patrouille startet. Springen Sie hinunter,
schleichen Sie sich von hinten an Masse
an, fassen Sie ihn und zwingen Sie ihn, den
PC zu benutzen. (Bei den Boxen vor den
Serverschranken befinden sich Minen.)
Hiermit ist die dritte Aufgabe erledigt.

 Vom Balkon aus haben Sie eine gute
Ubersicht iiber den ganzen Ballsaal.

@

:
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@ Vierte Aufgabe

DREI WACHEN mit Nachtsichtgeraten
stiirmen in den Raum, werfen eine Granate
nach lhnen und beziehen Position. Schla-
gen Sie Masse k. o. und schalten Sie die
Wachen aus. Sollte Masse nach dem
Kampf noch am Leben sein, toten Sie ihn.
(Alternativ kénnen Sie den Wachen auch
eine Falle stellen: Platzieren Sie hierzu die
Minen vor der Tr, bevor Sie Masse zur PC-
Benutzung zwingen. Sobald die Wachen in
den Raum kommen, losen sie die Minen
aus.) Hiermit endet lhre vierte Aufgabe.

A Masse zur Benutzung seines PCs zu
zwingen, sollte nicht schwer sein.

A In diesem Raum beginnt lhre dritte
Aufgabe: Masse muss den PC freigeben.

@ Fiinfte Aufgabe

SOBALD MASSE tot ist, verlassen Sie
den Ballsaal. Gehen Sie zu der nun nicht
mehr versperrten, einfachen Tur und 6ffnen
Sie den Liiftungsschacht dahinter. Sie gelan-
gen so in einen tiefer gelegenen Raum, der
eine Splittergranate enthilt. Verlassen Sie
diesen Raum und schleichen Sie sich an
eine Wache heran, die mit dem Riicken zu
lhnen steht. Greifen Sie sie und schlagen
Sie sie k. o. Gehen Sie nach links und
machen Sie einen Spagat-Sprung, um so
einer weiteren Wache auszuweichen oder
sie von oben anzugreifen. Weichen Sie der
letzten Wache aus, indem Sie sich bei den
groRen Rohren verstecken, oder schieRen
Sie sie einfach nieder. Laufen Sie nun nur
noch durch die Passage und steigen Sie in
den Schacht, durch den Sie hineingekom-
men sind. Hiermit haben Sie nicht nur lhre
fiinfte Aufgabe erledigt, sondern sind auch
am Ende des Levels angekommen.
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§CHEATS & CODES

SOUL CALIBUR Il EEEEETEED

DIALOGE

Dieser Trick funktioniert bei jedem Kampf, in
dem sich die beiden Gegner von Angesicht zu
Angesicht gegeniiberstehen. Nachdem Sie
einen Charakter ausgewahlt haben, erscheint
ein Ladebildschirm. Driicken Sie hier einen
beliebigen Knopf, um Ihren Charakter vor
dem Kampf etwas Bestimmtes sagen zu
lassen. Sie kénnen nur einen Knopf pro
Ladevorgang driicken.

SIEGERPOSE

Um Ihren Charakter eine bestimmte
Siegerpose ausfiihren zu lassen, miissen Sie
nach dem Kampf einen beliebigen Knopf
gedriickt halten.

CHARAKTER-PROFILE FREISCHALTEN
Spielen Sie den Arcade-Modus mit einem
Charakter durch, um fiir ebendiesen
Charakter das Profil freizuschalten.
OPENING (HOME VERSION)

Spielen Sie den Extra-Uberlebenskampf-
Modus einmal ohne Continue durch oder

spielen Sie ihn fiinfmal hintereinander durch.

OPENING (ARCADE-VERSION)

Spielen Sie den Extra-Zeitangriff-Modus ein-
mal auf dem extremen Schwierigkeitsgrad
durch oder spielen Sie ihn fiinfmal.
EROFFNUNGSSEQUENZ DES
WAFFENMEISTER-MODUS

Absolvieren Sie erfolgreich die dritte Stage des
zehnten Kapitels des Waffenmeister-Modus.
ENDSEQUENZ DES WAFFENMEISTER-
MODUS

Absolvieren Sie erfolgreich die Extra-Mission
der dritten Stage des zehnten Kapitels des
Waffenmeister-Modus.
EXTRA-ZEITANGRIFF-MODUS

Spielen Sie im Waffenmeister-Modus die
erste Stage des fiinften Kapitels durch.
EXTRA-UBERLEBENSKAMPF-MODUS
Spielen Sie im Waffenmeister-Modus die
fiinfte Stage des sechsten Kapitels durch.
ALTERNATIVER ZEITANGRIFF

Spielen Sie im Waffenmeister-Modus die
vierte Mission des neunten Kapitels durch.
EXTRA-UBERLEBENSKAMPF-MODUS
(Schwierigkeitsgrad extrem schwer)

Spielen Sie im Waffenmeister-Modus die
zweite Stage des zweiten Extrakapitels durch.

EXTRA-ARCADE-MODUS FREISCHALTEN
Spielen Sie den Arcade-Modus einmal durch.
EXTRA-DUELL-MODUS

Spielen Sie den Extra-Arcade-Modus einmal
durch.

EXTRA-TEAMDUELL-MODUS

Spielen Sie den Extra-Teamkampf-Modus
einmal durch.

EXTRA-TRAININGS-MODUS

Absolvieren Sie erfolgreich den ersten Kampf
im Kapitel 1 des Waffenmeister-Modus.
EXTRA-WAFFENMEISTER-MODUS-
MISSIONEN

Absolvieren Sie erfolgreich die dritte Stage des
zehnten Kapitels des Waffenmeister-Modus.
Spielen Sie den Waffenmeister-Modus, bis
Sie den Rang eines Iron Edgemaster
(300.000 Erfahrungspunkte) erreicht haben.
Spielen Sie dann die dritte Stage des vierten
Kapitels durch, um das Unterkapitel 2 freizu-
schalten.

ALTERNATIVER TITEL-BILDSCHIRM
Schalten Sie alle Geheimnisse frei, die in der
Geschichte der Sammlung stehen.

A Schalten Sie weitere Splelmodl frei.

ALIENS VS. PREDATOR
EXTINCTION

CHEAT-MENU AKTIVIEREN

Driicken Sie wahrend des Spiels die Start-Taste
und geben Sie im darauf folgenden Bildschirm
die folgende Tastenkombination ein: R-Schalter
(2x), LSchalter, R-Schalter, L-Schalter (2x), R-
Schalter, L-Schalter, R-Schalter (2x), L-Schalter,
R-Schalter, L:Schalter (2x), R-Schalter. Gehen Sie
nun in das Optionsmenii und wahlen Sie dort
den Meniipunkt ,Cheats" aus. Hier knnen Sie
nun aus mehreren Cheats auswahlen, die Sie
mit der ATaste aktivieren.

{ 'I!\IEIS anmll!
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Select Back

A Wahlen Sie p de Cheats im Ch ii aus.

MIDTOWN
MADNESS 3

ALLE WAGEN

Halten Sie im Wagenaustvahl-Menii den linken
Ministick gedriickt und geben Sie dann folgen-
den Code ein, um alle Autos freizuschalten:
L-Schalter, R-Schalter, L-Schalter (3x), R-Schalter
(3x), L-Schalter (2x), R-Schalter (2x).

A Dank Cheat konnen Sie alle Wagen fahren.




Sie bestimmen, wie das Magazin aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen jeden
Monat an dieser Stelle die Moglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen Berichte erwiinscht

Xbox a ] 3
Xbox Live ] | ]
PlayStation 2 3 ] ]
PlayStation/PSone a | a
Nintendo GameCube a a ]
Game Boy Color ] a [l
Game Boy Advance a ] ]
DVD-Player a =l a
PC a a a
Handy a ) a
3. Haben Sie Zugang zum Internet? [ Ja  [_] Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

Zeugnis>

11. Kaufen Sie das nachste OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN?
[dJa [JNein [ Bin Abonnent

12. Ich kaufe DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN circa Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

14. Was hat lhnen allgemein am 0XM gefallen?

15. Was hat Ihnen am 0XM weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Xbox-Spiele gefallen lhnen im Augenblick
am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1.

2.

3.

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
Xbox-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie
sich am meisten?

1=

5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

Das Buch zum Spiel

Jade Empire

Legacy of Kain: Defiance

Rainbow Six 3

Xl

WWE Raw 2

Xbox Live Download Test

Leserbriefe

Komplettiosung Kola Cell

Hints & Cheats

|
ooooooooood
ooodododod
oooodoodcdoo

6. Welche Schulnote erhalt die DVD?
Demos:

Videos:

Gesamt:

7. Welche Eigenschaften treffen auf DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig a a ]
Kritisch ] a a
Informativ a a 1 |
Aktuell a a 4
Ubersichtlich ] a a
Optisch ansprechend a ] (]
Ist das Geld wert a 1 a
8. Das Heft erhélt folgende Schulnoten:
Text Layout - Titelseite Gesamtnote _____

9. Folgende Rubriken interessieren mich:
[J News [ Vorschau [J Tests
[ play:more  [_] Hardware [_J Xbox Live

10. Seit welcher Ausgabe lesen Sie DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN?
(Aktuelle Ausgabe: 11/03)
Ausgabe: /

2.
3.

Name, Vorname:

StraRe:

Wohnort:

Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:

Computec Media AG, Redaktion OXM,
Kennwort: OXM-Zeugnis 11,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaR dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

PROBLEME MIT DER DVD?
> - Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen
gepriift und entwickelt. Sollte die DVD auf lhrem
serienmaRig ausgestatteten PAL-System nicht lauf-
fahig sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich

bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG,
Reklamation OXM 11/03,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

»AUSGABEN 92
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Ausgabe 12/03 ab 19. November im Handel!

PROJECT GOTHAM
RACING 2

Es war verdammt knapp, aber leider
hat es in dieser Ausgabe nicht mehr mit
einem Test des neuen Raser-Spektakels
von Microsoft geklappt. Auf der ande-
ren Seite ware der Platz in diesem Heft
auch verdammt eng geworden, wenn es
doch noch rechtzeitig eingetroffen ware.
So haben wir im November den Raum
fiir einen groBen XXL-Test. Versprochen.
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VERTRIEBSLEITER
KLAUS-PETER RITTER

VERTRIEB

BURDA MEDIEN VERTRIEB
DRUCK

OBERNDORFER DRUCKEREI GMBH
A-5510 ) OBERNDORF BEI SALZBURG

MANAGEMENT THE FUTURE NETWORI(
INTERNATIONAL DEVELOPMENT DIRECTOR:
DOM BEAVEN (+44 (0) 1225 822846)
dom.beaven@fxmi.com

INTERNATIONAL BUSINESS MANAGER:
STEVE MAGGS (+44 (0) 1225 442244)
steve.maggs@fxmi.com

GLOBAL BRAND MANAGER:

DAVID BARROW (+1 206 4231921)
dbarrow@imaginemedia.com

EUROPEAN BRAND MANAGER:

EMMA PARKINSON (+44 (0) 7766 508897)
emma.parkinson@fxmi.com
CIRCULATION SALES MANAGER: RON KELLY

DVD-PRODUKTION

JULIE STUCKES, DAVID PRATT, DAVID NORMAN,
'WENDY SMITH, SCOTT GILCHRIST, NICK BRANSBY-
WILLIAMS, KEVIN U YING

BESONDERER DANK GEHT Al

DOMINIC BEAVEN, JAMES ASHTON, STEVE BROWN,
EMMA PARKINSON, JULIE STUCKES, CLAIRE MORGAN,
BORIS SCHNEIDER-JOHNE UND ALLEN PERSONEN BEI
MICROSOFT UND WORX SOWIE DEN TEAMS VON
OFFICIAL XBOX MAGAZINE UK UND US.

UBER DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN ist eine Publikation von
FXM International und wird mit der Lizenz von Imagine
Media verdffentlicht. Offizielle Xbox-Magazine werden
derzeit von The Future Network in den Vereinigten
Staaten, Deutschland, Italien und Spanien veroffentlicht
oder lizenziert. The Future Network besitzt die weltweiten
Rechte auBer in Japan. Falls Sie ein Lizenznehmer werden
wollen, kontaktieren Sie bitte unseren International
Development Director: Dom Beaven unter +44 (0) 1225
822846 oder dom.beaven@fxmi.com

The Future Network serves the
information needs of groups of people
who share a passion. We aim to satisfy

their passion by creating magazines
and websites that offer superb value for money, and are a
pleasure to read and to visit. This simple strategy has
helped create one of the fastest-growing media
companies in the world: we publish more than 100
magazines, 20 magazine websites, and a number of web
networks from offices in four countries. The company
also licenses 42 magazines in 30 countries.
The Future Network is a public company quoted on the
London Stock Exchange (symbol: FNET)
Xbox' is a trademark of Microsoft Corporation in the
United States and other countries and is used by OXM (D)
under licence from the owner. DAS OFFIZIELLE XBOX-
MAGAZIN is written and printed under license from
Microsoft Corp.




ALLEINE SIND SIE STARK
ZUSAMMEN SIND SIE UNSCHLAGBAR

DIE MAGIERIN DER KAMPFER DER KLERIKER DIE SCHURKIN




ES IST KEIN
DRIVING GAME.

,Hinterm Steuer rast ihr mit Genuss iiber
die Strapen von L.A. und erfreut euch
an markanten Punkten wie dem
Convention Center ... rast dank exzellentem
Fahrverhalten gekonnt durch die
Verkehrsliicken und geniept bei einem Crash
das herrlich anzuschauende Schadensystem."

X
L ;PlayS[ationsE @ ianslag | D xeox ACTIVESion. \@

ES IST KEIN ES IST KEIN
FIGHTING GAME. SHOOTING GAME.

»Wenn euer Gegner nach schnellen Schlagfolgen »Bangbang mit Nick Kang: Wow! Nach sechs

fiir einen Moment benommen umhertorkelt,
packt ihr durch eine Tastenkombination Spiel wird ein Riesenhit."
‘nen ganz fiesen Schlag aus. Spezialschldge
und sogar komplett neue Kampfstile erlernt ihr
in Dojos, die iibers Stadtgebiet verteilt sind..”

sl TRUEGRI

STREETS OF LA’

Ab November 2003 erhltlich

© 2003 Activision, Inc. and its affiliates. Published and distributed by Activision Publishing, Inc. Activision is a registered trademark and True Crime and Streets of LA are trademarks of Activision,

Inc. and its affiliates. All rights reserved. Developed by Luxoffux. All rights reserved. "PlayStation" and "PlayStation" logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. NIN-
TENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft,

Corporation in the U.S and/or other countries and are used under license from Microsoft. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners.

, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft

Stunden ‘True Crime’ sind wir sicher: dieses
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